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GAME of 1998 


1998 TOPICS 
1998 SALES RANKING 
TOP 200 

12 東京魔人学圜剣風帖 
16ザ•ゲームメーカー 

売れ売れ100万本げつとだゼ! 

20バロック 


24 峠 MAX 2 
28 Bust A Move 
32 探偵神宮寺三 
36 Blaze&Blade 
40 テン•エイ 

44 R-TYPE ^ 


第二特集 


美食倶楽部 
ギヤノげ一専科 


84 ギヤルゲー傾向と対策 

86ギヤルゲ_ここがつながり〜 
88ギヤルゲーグッズの世界 


プリズムコート 
ずつといつしよ 
ネクストキング 


96花札グラフティ恋々物語 


お嬢様特急 
星说&学園学園祭 


感 ^^ 


響， 

: 填舍ぽ尚かね壽數んセすよ為 ？、 +'• :| 

眞鼻 賴 I: し Jr ..， 齡 一 

W^r—— [一-本文中でめ略鰭表記プレイスナーシミ 

翻^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 


だいすき 


_ルゲー リスト 


51制作者インタビュー 

52 後藤浩之 (「ザ • ゲームメーカー」ディレクタ， 

.j|| 斎藤电 ( 「崎 MAX 2 」 ディレクタ --) 

60佐ぶの技術セミナー 
62当世攻略本事情 
64極上たんぽぽ堂 
70ゆりかごから墓場まで 

74 NICE GAME IMPRESSION 

「メタルキアソ U ッド J 
r サイキ ツ クフ オース j 

78 M 0 N 0 M 0 N 0 評議会 

104バカゲー波止場 

f ノツト•トレジヤーパンター J 

108攻略実験室 

r ファイナルファンタジータクティクス j 

114煩悩ゲームの世界 

118今月の発掘 
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編集長に長女誕生 

編集部内唯一の既婚者、さらに唯一のパパになる。某編集部員の誕生日と出産予定日が一緒だつたの 
だが、それを告げた時の複雑な表情は忘れ6れない。 


SFC ジュニア発売 

FC に続き、 SFC も小さくなって新発売。ニンテンドウパワ_もあるし、何より SFC のソフト資 
産をこのまま埋もれさせてしまうのはもった:いない、というところか。 


家庭用初の本格音声認識ゲ-ム登場 

その名も「びかちゆうげんきでちゆう J 。 TV に向って語りかけるのと、 
どちらが恥かしい？ 


ーセンで DDR をするの 


受注生■のみのソフト登場 _ 

SS の 「 BLACK / MATRIX 」 が、受注生產のみという異色の形態で発売。その話題性かゲーム本編の 
出来か、発売当初は中古でかなりの高値がついていた。結局は秋に再版。 


ドリームキャストは夢を運ぶか？ 

ライバル機 . PS に先駆けて、 SS の後継機 DC がついに発売。あとはソフトの充実が望まれるところ。 


コンパイル和議申請 

「がんばれコンパイル！ J として「ぶよまん」がずいぶん売れたとか。そういえば、「ぶよまん本舗」と 
いうお店もあったような…。 


ゲームボーイポケットカメラ発売 

ゲームボーイにカメラが登場。携帯ゲ_ム機の利点を活かしたオプションだが、さすがに普通のカメ 
ラ並の画像は期待できない。あたりまえか。 


ポケットピカチュウ発売 

編集部内でも大はやり。ほとんどの人間が途中で飽きる中、唯一92万歩まで頑張つた編集部員は温泉 
でそれを失くした。 


才 ト ゲーが 街を席捲 

家庭用では「パラッパラッパー」 
はついにギターやドラムまで登場。 


「バスト アム ーブ」 などに始まった「才ト ゲー」。 ゲームセンターで 
そのうちポーカルが出ると思うが、どうか。 


あのゼルダがついに発売 

FC 時代か!5綿々と続く「ゼルダの伝説」シリーズの最新作がようやく発売。これを目当てに64を購 
入したォ_ルドゲーマーも多いらしい。 


編集部内 f パネポン J 大プレイク 

98年、編集部で一番流行ったゲ_ムは、 PS でも SS でもなく、 
r ノ《ネルでボン」。やはりゲームは新しさじやないのだ。 


ニンテンドウパワーで書き換えた 





1998年に発売されたゲームソフトの、売り上げ本数ベスト200 
を_挙に掲載！気になるあのソフトは、そしてあなたのお気に入 
りの1本は、何位にランクインしているだろうか!？ 

そしてソフト紹介では、編集部がランキングに囚われず9本を厳 
選し、その魅力を語りつくす0 
1998年の隠れた名作を発掘しよ3! 
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編集部がつけた勝手なランキングでお送りする1998年ゲーム業界 

トピックスベスト20。これでじっくり去年を振り返ってみよう。 

___ ^ 

■ 

1 位 

. 

湯川専務の CM が最優秀テレビ CM 賞に 

一躍時の人となった湯川専務。世間のユーザーの間では、セガ 
の社長は知らなくても専務の名前は知っているという現象が。 

2 位 

バンダイ、 ピピンから 撤退 

ついにというかようやくというか、とにかく撤退。しかし後に、 
「ワンダ—スワン」をピピンの後継機と鸯えている、という発言も 
飛び出す。大丈夫か。 

3 位 

■ 

史上初の初回特典 わりばし 

初回特典といえば、グッズがつきものだが、割り箸というのは 
初めて聞いた。 r 炎の料理人クッキングファイター好」の話。 

4 位 

ナイゲ_創刊、イキナリ発売延期 

新作ソフトのゲーム誌ではなぐコダワリの一本をお届けしようという 
コンセプトで創刊した本誌。発売日にはこだわらないらしい。 

1 e 違法中古撲滅キャンペーン始まる 

〇位 (NO RESALE 」 のマークも勇ましく、中古ソフト撲滅キャンペーンを 

展開。今やメーカー、小売店との泥沼訴訟合戦と化しているような…。と 
もかくユーザーを置き去りにはして欲しくない今日この頃。 

JL 

〇位1 

fnflH 

男の夢が花道を行く！ 

漢のゲーム登場。デコトラという非常に限られたものを題材に 
した:ため、一部に大変ウケる。同メーカーから「猫侍」というソ 
フトも発売中。どうや5この路線で行くらしい。 

7 位 

怒涛の携帯型ゲーム機発売ラッシュ 

ゲーム朮ーイカラーを筆頭に、猫も杓子も携帯ゲーム機。来年 
の今頃は、どの八 ー ドが一番普及しているんだろうか。 

8 位 

柳の下にドジョウは何匹？ 

「超クソゲー」に始まつた、一連の「クソゲ ー J 本ブーム。それ 
に乗つたわけでもないが、「クソゲ ー j ならぬ「バカゲ _J 本、 
「美食俱楽部バカゲー専科」を発売。 

9¢ 

B 4 DD 発売延期 

64 DD を発売する前に64の後継機が出ちやうんじやないか、な 
；んて噂も流れる始末。早いとこ出して欲しいもんだ。 
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:鹽 

RPG 

pj レ .… 

98/7/30 

• ■■ ： . i 

6,800 

604,664 

19 

PS 

ビートマニア 

コナミ 

ACT 

98/10/1 

5,800 

573,848 

20 

十 . ， ―• ，一 〜II 1 1 ! 

ci d 
〇〇 

ス—卜 a ボット大戦 f 完結編 


峰:，:。 

bLo 

98/4/23 

_ 一 _ _ 

も 800 

■BHuaama^HBf^inWi'T-inn'vi ■ a i l i ■ ■ u . ■ ■ ji f i ■ r ■i i i ri - - r r* 

529,505 


データ提供 ©Media Create (集計期間は 97/12/29 〜 99/ 1/3) 
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織 

l.i . 


m 


■ Li I ihi I 


[タイトル 


一二^■二#, 


メーカ 


ジャンル 


■ 1 J . 1 a I I jih t ai 

発売 


格 」[_ 販売累計本数 


21 II N64 I [ポケモンスタジアム 


任天堂 


[ETC I [98/8/1 16,800 1[ 517,677] 


_ 


22 SS 



PS 


サクラ大戦2〜君、死にたもうことなかれ- 

f'TTPW - ■ I I ■ 1 11 i 1 .1 矍 _ I lf ? 1—B ■ 里 l il I 丨 111 I 】■ ■1JM-lI'trtrftffc■L'MP i 置 _ ■ ， ， ■!» ■ —muhi— i if 

みんなの GOLF 



セガ 


ADV | P 98/4/4 Ij 6,800 11 513,655 1 

'■ I'h.'II __l ■■—■■■ _J 墨 Mjau Itl HI:，1 jl+i, U-tglM Jl ■ ■ ' ■ f - • I ^ 丨 》■ , , |l ■ i , || j I I I || - T ■ I ■ ■ ■■ ■■『■ .-j. ■ .-| 


SGE 


[SPT |l 97/7/17 


4,800 


498,065 


24 

::户 : 

夭威❿不思議なダンジ a ン 

q スクウェア |f RPG 

■ | 97/12/23 

[ 6,剛 

r 46 M 55 : 

: ■一... 25] 

N64 

I ピカチュウ1ナ / u きでちゅう 

任天堂 

] Letc 

llW /12/12 | 

I 9,800 | 

II 445,000 1 


\ 

1 PS 

|チョコボの不思議なダンジョン 2 

スクウェア 

1 レー . ■ 一 - . V ，.- . 

1 RPG 

98/12/23 

6,800 

442,052 

| 27| 

PS 

FIFA ROAD TO WORLD CUP 98 

Teas I spt 

H 98/5/141 r 5,800 

II 437,069 

園 

LfS 

だ土 f 翻想水滸伝 1 「が^ 

]: コナミ：:::晒 


1 國匿，..' 

爾碼贈 : :j 

29 | 

PS 

1桃太郎電鉄 7 

1 八ドソン 

]TBL 

H 1 97/12/23 

| 5,800 

「 404481 | 

rW^B—M 琴 _fc »fin ||M 界 Tl 

酵: 


画11 i 

3 97/12 /ia 

画 ; il 

鋪編 


r ^ p " - 

r 3 iii ps 

クラッシュ•バンテ V ク ー2 〜コルテックスの逆襲!〜 

[SCE 

ACT 

i 97/12/18 

5,800 

381539 


[： 32 II PS 

ワールドスタジアム2 

ナム3 

SPT 

98/4/29 

1 l 5,800 

380,741 


33 || PS 

テイルズオブファンタジア 

ナムコ 

RPG 

| 98/12/23 

5,800 

378,384 


! 34 I PS 

テイルズオブデスティニー 

■--■--■1 ... . .. . ................ -•: ■■■■■■ ........ :-■■■し」 .. _； . V. _…... . 

. _ , -1 ■■■■!■■!■ -J 

ナム □ | RPG 

|97/12/23 

,800 : 

371,364 


1 35 || PS 

爆走！デコトラ伝説〜男一匹夢街道〜 

ヒューマン 

| SPT 

I 98/6/25 

II 5,800 

369,883 


36 PS 

L- 叫 ■ l _»w 心 HW —; ■• 一 - ... . . 

レガイア挺説 

SCE 

BPG 

_/嫌29 115,800 



1 37 II N 64 

マリオパーティ 

任天堂 

TBL 

98/12/18 

| | 5,800 

353,126 


I を 3 t | f，s 

I ZER 03 

カプコン 

格闘 

: w _ 

5,800 

35^692 

591 f GB 

ボケモンカード GB 

住关堂 

ETC 

98/12/18 

] 3,500 

349,232 


;.• % ,,v,-^.«rwv» [ ijl p«» ■ - - 

b 40 II GB 




ポケツトモンスタ-—緑 


掘堂 


，厕 4辩_ 
::■: . ■: 

>% ". *1 V W 

.>.■、■_*■■■ - ■. • -: 


RPG 96/2/27 3,980 


iilj 






r 4!ifGB 

ボケットモンスター赤 

任天堂 

! RPG 

96/2/27 

3,980 

326,636 


42 II PS 

1； SIMPLE 1500 シ U — ズ VoLl The 麻雀 

CP 

< ! - || *• ■ . . - . .. ■ . .■ ■ . • 

TBL 

1 98/10/22 

1500 

324,324 


1 43 || PS 

ビートマニア APPEND 3rd MIX | 

|コナミ 

ACT 

98/12/23 

2,800 

295,412 


I : v ，- ■■: 心 - ^ :- - a : >■：.：■ 

L _ jMJLps _ 

|ザウンドノべル•エポリ:^シヨン2かまいたちの夜特別篇1 

|チュンソフト 

• | ADV 

:! - 

98/12/3 

4,800 

.10 n ■ : r _ 

283,939 


451 

|PS 

厂ダブルキャスト 1 

| SCE 

「ADV 

48/6/25 ]厂4,抑0 281,575 

46：| 

1 _ J y ^ 

17 "/I 

W>_ 一 

I .格闘4 K を 

_瞧_細瞧 


厂47|| PS 機動戦士ガンダム逆襲のシャア 

1バンダイ 

ihstg 

98/12/17 

II M 00 

274,924 


[ 48 || N 64 ヨッシスト “ U — V 

I 任天堂 

ACT 1 

97/12/21 

"1 6,800 

267,694 


49] [PS || エアガイツ II スクウェア][|§闘 1[98ハ2/17 "] 11,800 1「 265,471 


1 5011 PS - h 

バイオハザード2デュアルシヨ mi * 

カプコン ADV ( 

98/8/6 

■淡 | c ■ ■ソ. 

4,800 

| 262,614 


! 51 SS 

i — _ —— 11 — 

センチメンタルグラフテイ 

NEC インタづャネル SLG | 

98/1/22 

II 7,500 

| 261,299 


I _ _ | しご： 一一 j ] し -^/ / 一 / び / ノ、ご , ▲:! 一 J _J L —— 二 . 11 I 川 / リ “ 1 1 //Jvu | LyifLii 

EMHlSlllliiliiSlEliaiESil MU SraiaSP^ EHHB 


f 53 t[ps n Bust A Move DanceSRhythm Action II エニ ツクス ][ACT ][98/1/29 [5,800 ][ 257,756 

謹: $ 馨 :| F _ 野球手，■養 y [:::せ微顆 P ? a / 2 / i » j Fsm ^ \ I 249 f 76 a 


55 l[PS I [ 麵王モンスタ ■ カプセルプ U- ド&パトル II コナミ |l TBL ]f 98/7 /M I [5,800 248,258 


■'■■Wl imp'll 11 I'l^'lil'llin 111 l«| 

[:巍 i 避:,..卩，爾:：:丨’擊齒邊， fe. . : 寒. 

•:: SC £ :: . 

411 TrPG ベ98/11/26 ilftW 

| 242,99 [ 

:■■%■■ ■一“ .. .ぞ .. 

□571 

| PS 

チョ OQ 3 

タカラ 

[SPT II 98/2/19 

5,800 

235,34 4 | 


SS | 

i^rai i 

機動戦士ガンダムマギレンの野望〜 

バンダイ 

SLG 98/4/9 

&, SO 0 

234,75 7 | 

l. 59.1 

| PS 

立体忍者活劇天誅 

SME 

ACT 98/2/26 

1 5,800 

232,786 

1_:_ 

1 

GB:: 

1 

，顏釀^ス纖メ賺， k 

，齡:ダ._ 


1 

_ 




ジャンル 
について 




ACT 
ADV 
PZ し 
RPG 
SLG 


アクション 
アドベンチャー 
パズル 

口ールプレイング 

ン<ユレーンヨン 


SPT . スポーツ 

STG . •シューティング 

TBL ………テーブル 
格闘.……“格闘 
ETC " ……その他 


ジャンルの分類は、データ元のメ 
ディアクリエイトの分類方法に準拠 
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，機種1 

1タイトル 

*)/£ m*mm "TTl pMb 

海每;丨趨鶴溝 

「ジャンル 発売日 1| 価格 

販売累針本数 i 

6 l ] fE §— 」 

私立ジャスティス学園 カプコン 格闘 

98/7/30 ] 

「6,800 

| 231,161 

乂 6211 PS ......... ] 

Uft ： だきストリ』 K ゴージャ戈半ング II ボクス " TB!k | 

財柳 || 5,800 

1 mm 

6 |J 

「PS 1! LQ.FINAL 1 

| SCE 

! pzl n 

198/12/23 || 4,800 | 

| 219,261 [ 

, M ] 

「 N 64:::1 

代ンジョーとカズ—イの太霞険 

I / X 3 T « 

1 1 X 7 vSi 

f . ACT __ 

[_ 麵 I |[ 6,800 ] 

215,164 

； 65] 

; PS 1 

|又ーパー□ポット大戦 F ||バンプレスト 

SLG | 

[98/12/10 ] 

| 6,800 | 

212,9691 

46 

i PS 

_《ラッパラッ/卜伊$ •ザ.ベスト): 

SCE ACT 1198/7/9 | 


21 WM 

1 671 

| PS I 

1 FORMULA ! ^ 1 

| SCE ] 

| SPT 一！ 

「98/ V 15 1 

「5,800で 205,76 7 ] 

1 

1 P ? ' 

I 乃ネ， a 力喊醫にな义 t 界を_繼[.| 


i 酸.」.:： i mimE ] 

5,800 

咖 8| 

r 69 ifps 

厂桃太郎伝説 II ハドソン 

「RPG ] 

98/12/23 |i 5,800 

1 204,126 | 

h 、70 ::j 


■湃/抆フルプロ野球5 : … :1 


flip ：] 

| 軸/26 | 

| 7,800 

•ぐ:, 二： 1 二:;-::」… 1 

じ j_j 

71 | 

[PS 

ブシドーブレード弍 ir スクウェア ll 格闢 

98/3/12 F 5,800 

| 198 ,Sir 

11 


ワ-ルドサツト実況ウイ:：ングイレブン 3 〜ファイナル/トジ 3 ン〜 1 

r3 :證 フ： 

SPT 

F 98/1 1/12 1(1,800 19 P 3 I ] 

73 | 

| PS 

モンスタ ー ファ ー ム 

テクモ | 

SLG 

| 97/7/24 

i 5,800 II 193,2491 

卜: 

|顧::.::.:ナパ 


[>ク毛 :: ::へ:; : 1 

亡;治; i 

bLts 

_瓣 | 

__ _ *. , _ . . ... . . •；. .： i 

F 5,80 a 

188^64& 

75 1! PS 

ボンバーマンワールド 

1八ドソン 

Hact 

98/1/29 |f 5,800 

即 02 | 

r j ■ ■ 1 1 - ■'一 ■ H 

^ 7 f \ 

| •. T , .て.'.……—。.. 

1新:こ 

卜:^ 

:釀1ふ:. 

98/3/26 ] 

r 6,800 

l | . r -' . ■ . . .• . ......... ... . 

185,552 

I 771 

j PS 

1るろうに剣心-明治剣客浪漫譚-十勇: t 陰謀編1 

SCE 

RPG 1| 97/12/18 

| 5,800 

180,106 ! 


1:戸ぎ:::..” 

:ン麵 ㈣ 牙 y 鱗^::觀ヂ鮮 

ぼ^!..チ:: 7 

SPT 

!#/ I 2/18 


r 178,865 

1 ,79] 

| PS 

I 季節を抱きしめて 

! SCE 1 ADV ] 

i 98/7/23 

4,8 ⑽ 

176,720 

趣」 


圓_漏嫌奉編__纖__麵瞧:; 


格闘 

賴顧雜 j _ [ 

i snips i 

1ガンバ ァール 1 

1ナムコ I 

| STG | 

98/8/6 || 5,800 | 

| 169,728 | 

f^iai 

lm 1 [獅ぬし釣り〜秘境を求めて ㈣ j vis 

RP © 1 

W 8/20 i 

獅 

31 

| 83 PS II トゥ ー ムレイダ ー 2 j 

| VIS | 

| ADV 1 98/1/22 || 5,800 || 167,695 | 

卜，:：1 

tm ' .■ r: i 

黛:〒デ.：’.:| 

ACT ^ 

| 獅卿, 

[ 

1:::' 卜，:リ 1 姑41 

85! 

1 ps 」 

ファイナルファンタジー W インターナショナル 

1スクウェア 

RPG |! 97/10/2 ! 

| 6,800 

165,742 ! 

wm 

1=i ； ： ^ i "£ m ■■ ； ■: ? ； 



SUB , コ 

1 

t :; 祕麵， y;.:y 

レ酬 

87| 

i ps n 

|パイ□ットになろう！ I 

1 VIS 1 

「SLG 1 [9«/9/23 | 「 5,8001 

[ 159,010 | 

| 88| 


本刪參鼸になろう1〜世界初、如力 - Rpq 

フェニックス II RPG I 98/6/2 S 

0 

f 158,371 I 

| 89 || PS "" || パチスロ完全攻略〜バ-サル公式ガイド voU 〜 |「日本シスコン IrTBL 11 98/8/6 ] 

I MOO | 

| 15 MS 1 1 


1 G :；::： 

P ゼルダの伝説夢をみる島 DX 

:]任夫堂”“ ;::| 


t ):i 

:り 

r 91 1 

厂 GB ] 厂ゲームで発見!！たまごつち 2 | 

ノ （ラ ダイ! 

SLG i | 97/10/17 ! 

| 4, 2 肋 

「 151,674 | 


| SS 

;アセイ 散 一(摘張 RAM __ 版を念む） 

カブ： i ン〗 L 格闘：:: 

98/4/16 1 7,800 

mm 

「 W | 

fps ll リベ□グランデ 1 

「ナムコ i 

「SPT 『98/11/26 T 5,800 1 

150,026 j 

匿 Wf :_ 5 :: :_1 

ィ::ド:;:.- 

1 わ.:： ."1■- r T --；： ^ .- Vv - ■ ^ T -.' ： ■ 

J 5 ;'： mmim 

taaiJ ll ■* ll 

:::卿 

m/m \ 

| 0 


i ysyss i 

ザ.キング■オブ•ファイターズ37 ㈣ 定版を含む） 

1 エス，： l : ヌ•ケイ 1 

| 格闘 | 

\ 98/3/26 ll 5,800 | 

I 146,3則 

: :: 9顧 

1㈤ W -—1 

SS 

i '。 :…: ■，こ. ： ..'；： : ：_：： : .. L -, ij 

麵_____:: j 

. T I JF . / 1 ,.. 

B ■ Jf • A • • ■•■■■__•■； 

… 参、 •• • 

■ ■ - .T-. ■ v •■ ■ ■■、■•• 1 ■ ■ ■. ■ - ■ ■ » ;. .■•■ 

— G ■ B . . B a , '. r , a ..■.. 画 - a - a , . '- a ", . ■■>■.., : a >> - 6 . V', ■ ' . ., -■ 


h $ mm \ 

ね 4 5,70 0 

1' 97 | 

|ps 」 

クラクシ: r /ぐノディク — 2〜コルテククスの逆 HHPS * ザ.ベスト）1 

[SCE ] 

「ACT | 

「98/10/8 ]1 2,8001! 144,671 | 

MM 

1 p € 

[:: 麵?.ッ:ジ 】 : ィ:: j 


SPT ] 

190/11/12 1 

fwn 

143,1531 

| 99 || PS || DX 人生ゲーム『(ザ•ベスト•フ f 77ミリー） || タカラ | 

| TB し | 

| 98/10/8 II 2,800 | 

| 141,418 | 

rm ] 

1 IM 64 ジ: 響 

，デ ネ 夢ギ_: コングレーシング：:1 

任天堂 

寶 _'H : :| 

fm/nm M 


E » . B f f \ r：B ^ nPrf， ~ - ■ ■ .■ ： y ■■,.■■, 


か， 

jgL JSpf 

の イ 

おで 


テ^ビゲ丄ムの販充ヂータはおまかせ <;せ软 V ! 

1000店以上の テレビゲーム 販売店から売上データを集計し 
ているので、高い精度を誇ります。 

1年間の52週にわたる、コンシューマー機のソフトとハード 
の販売数がわかるので細かいチェックが可能です。 

出版社やゲームメーカーはもちろん、他業種の方にも、さま 
ざまな形でご活用いただけます。 




參お問い合わせは… 

株式会社メディアクリエイト 

〒 101-0021 東京都千代田区外神田 2-19-3 木村ビル 4 F 
Tel . 03,3255 -3805 Fax .03-5295-8080 
e - mailtgp @ m - create,com 



















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































:: へ . 誌 J び :::.::. 六パ :.):.:::: に 、:: .i ...• 


:ン: .•： 4 


スクウェア 




1 103 I ss 1新世紀エヴァンゲリオン〜鋼鉄のガールフレンド 

- 身 iK 1 . ■ . I ^-r —.-- い ) 一！•一 ▲■ 一 ^ 1 s - -• —*■ - - ? r ぃ .- --1 -1 . , -r.-TR- r : f. " ■ r- n* , , i ， -. ,i .1 - ■— - . ■■ t ■，- -t i i ■: .-Lit i 

FiMir PS 況パワフルプ□野球 38 決定版 


98/12/23 


EVE The Lost One 


98/3/12 


98 甲子園 


法 


98/6/18 


] 選」 


スクウェア 


ADV 


98/5/28 


FIGHTING ILLUSION K-l GRAND PRIX '98 



112 PS 


金田—少年の事件簿〜地獄遊園殺人事件〜 



談社 


APV 1^8/3/26」1 6,800 


1 13] 匚 PS ][ X - ME 1 SI VS . STREET FIGHTER EX EDITION II カプコン l | 格鬪 II 98/2/26 ]匚5,800 



ルナ2:エターナル:ブル“ 

|角川書店 

| RPG ) 

fcw *«" l i l » l r AaaMaM nMRr^iri 

■ - - — - - - - - -] 

98/7/23 

■難.，:1 

!11511 PS 

エリーのアトリエ〜ザールブルグの錬金術士2〜 1「ガスト ir^PG II 98/12/17 | 5,8001 

.. . 

顧 mSTREEJ FIGHTER (拡張 R 版を含む)」 

i : 捕職::':」 i m ：11_〇鐘 7 ] 

117 PS 

ドカポン！怒りの鉄剣 

AAE | 

TB し 

98/11/5 115,800 | 

_ HWH 

HREBUS '■' ，;： ：'' r -； "：'：' ' ヘ ノ パ. 馬 

トデ:卜，ズ': :i 

1 SLG : 

98/3/26 

_ 

119 || PS 

封神演義 

」 一 X - 

SLG 

98/9/10 

6,800 

卜120:. 1 

.j ,ii . ，- i 

麵 画:調^^ 

■WCM JU l i « ii . 

兀免 _ 麵 

職 

| | ■ 1 mj ■ , . f I ] ■ ■ j | ■ ■■ | ■ | t . . ', n 

98/ T 2/3 ] 

L : :^_ r : ::: ::: ■し ：，:.」.，•：. 

「 121 ps 

|クラッシュ•バン？ V クー (PS •ザ•ベスト） 

| SCE 

ACT 

| 98/5/28 

2,800 

[ J : 創 

- ム ■ L—l 1し// \ 

任天堂 

SPT 

嫌/ 14 1 

1 5,800 1 

123 || PS | 

[.Q 〜インテリジ I ントキューブ〜 (PS •ザ•ベスト） 

SCE 

PZL 

98/7/9 | 

「2,刪 

1241 [PS 

Project - V 6 

' ^ o *■ - ", ■ e u ■ ，— ■ ■ U .» ■ ■. c * ノ ■„ - • ■ 

GE 

■iw …■編 .BU .. u-tgj 4 U.--I . . . … 

「SLG ] 98/2/26 | 


125 || PS 

朮ンバーマン 

八ドソン 

ACT | 

98/12/10 i | 5,8001 

T; 翁 6 : r l |、:: P 舞ぐ::: c :':: 

麵綠邊ぬミレ■心: G なぬ’^^: 

「/制•:ふベ i T mm 


5^800 

| 127 GB | 

名探偵コナン嶷惑ゐ寮華列 _ 1 

バンダイ 

ADV 

98/8/7 

3,刪 

1 laai ee 

::メダロツトクワ：ガタ/: _ :ジ寶ン';:遊::::靈 

イマジニア 

"RPG | 

97/11/28 | 3,980 

129 ji PS 

SIMPLE 1500シリーズ Vol .2 The 将棋 

CP 

TBL 

98/10/22 

1500 ； 

L ：.：：■., ：-^1： .:乂 1.:.... .,：：； ニム..:::.: 

130 SS 


ン 七ガ^.:.“.:'.: ベ " 


闕幽 

: 

[ 131 | PS 

[J リーグ実況ウイニングイレブン 98」99 

コナミ 

SPT | 

「98 ハ 2/3 1 

5,800 

□aaj ：i E # ダロ:ッ偏お■卜 / b ジ a .ン：: 二 .：::.:：, +: .1 

mrnu^m 

FBPG v ! 

MS&mM 

3,980 


133||PS 

サンパ ギータ | 

| SCE 

ADV | 

| 98/10/15 || 4,800 


羽？::::- 

| アスキー ニ ：. 1 


卿11/27 

MO 0 


ジャンル別 



200位までのタイト 
ルをジャンル別に 
分類、集計したも 
のです。 



PZL / バスル 
2 % 


STG/ シユ-•ティング 

2 % 

ETC / その他つ 
5% 


TBL / テ； 
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] u_ i_ i , 里…し . 'j r ii j i 「‘」 ii •' •» ■ °»i 

98/4/16 


新世紀エヴァンゲリオン鋼鉄のガールフレンド I 


ADV 


ガイナツクス 


98/10/8 


Pia ヮキヤ□ットへようこそ!！ 2 


98/3/12 


mmm f ， mhh 

アワモ 


DEAD OR ALIVE 


PiaG キヤ□ットへようこそ!! 


LAZEL -パン ツアー ドラグ 


セガ 


SS 


実況ワールドサツカ ー〜 WORLD CUP FRANCE T 98 


98/6/4 


SPT 


任天堂 


[ラングリツサー V 〜ジエンドオブレジェンド 


メサイヤ 


98/6/18 


ポケットファイター 


ワールドカップ98フランス 〜 Road to Win 


j _ ■ » fc 

セカ 


: :• ^..v. ^ v>. : : : 




セガ 


98/1/22 


/( ワプ □ GB 


01川書店 


スレイヤーズろいやる2 


サウザンド アーム ズ 


ボンバーマンヒー□一〜ミリアン王女を救え! 


N 64 


OPTION チューニングカーバトル 


ZERO PILOT 〜銀翼の戦士〜 




もんすたあ★レース 




がん ばれゴエモンでろでろ道中オバケてんこ盛り 1 「コナ 

[pBlimiliiMiiiiiliiilil ] 闕 


5 9] [ N 64 






「スクウェア 


[mm 


(コンビニ専用) 


ドラゴンフオース n 〜神去りし大地に〜 


5,800 








TBL I [98/1 2/10 ] 


N 64 

7.6% 


T0._ 

魏線;::編: 




200位までのタイト 
ルを機種別に分類、 
全体に対する割合 
を算出しました。 




m 




149 1 

1 SS 


_ 

IPS | 



161 

: v : CO ：? ^ X ： a «：-： 

PS 

162 

SS 

163 

PS 


155 ! 

| PS 


i ：： ps ： h ： ； '；：,：'■ 

r 



98/3/26 

1 

ADV 

98/2/11 ] 

2,800 

CMil 

nmm 


ADV ! 

| 98/9/3 1 

6,800 


wmn i 

，.纖 P : f 3 

ACT 

| 98/4/30 

r 

or ^ f :'::.:.'.::..:: 

陶 ㈣ 

Lv ^ v .>^： im -. ifr>ii 111 i . S - A .1 A , Avi rtJ 

5^800 

| ACT ； 

198/5/21 "1 

f 5,800 

STG 

98/3/12 | 

15,800 

格闘 

[ 98/10/1 | 

| 5, 800 




ACT 1 

i 98/12/23 | 

| 7, 刪 

咖 .ご 

98/9/23 |1 6, 咖1 



f 賴:1 ■ 

| 音楽ツク ルかなで一る 2 

—— J i 

「165| 

j PS 

| V-RALLY CHAMPIONSHIP EDITION 

II 

mm _ s :ょ d _彪嫌ス # ルティ 》mmmm 

:^:ン:;| 

167 | 

「PS "] 

!シミユレ ー シヨン RPG ツク ー ル 

1 

!168| 

1 00 

So 

L l </ M : ATRiX + さ情聞變 

.ゾ | 


! Spike 

]SPT 

98/1/8 

5,800 | 

1. 窥マ fk ■: 

:|:::廉£3\^:.:、: 
■■■'..■ ^ ■ .■ >, ■.■■■,■ .... .；........■■■■■_■ 

198/11/26 

麵 

|アスキー 

1 ETC 

P 98/9/17 | 5,800 | 

[■ C イカ-升ネル1 RR 3 

98/8/27 | 

z ^- ■ ュ ■で. 

6,800 
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PR04 パチンコ美機シミュレーションゲーム II 日本テレネット ]^BL I [98/1 1/12 ] 匚 5,200 






_売上ランキング 


_ 


200位までのタイトル 
を、 メーカ — 別にタイト 
ル点数と売上げを集計 
しました。 


IS41 

| . ； H ' : i . ： j 

~^~~ '-“…•■"■…胃 -- 

1 DIABLO . 


趣 :.d 


i 顧 

185| 

| GB ! 

I桃太郎電鉄 jr. 全国ラーメンめぐりの巻 I 

r 八ドソン1 

|TBL | 

1 98/7/31 | 

| 3,98 0 n 

1:观1 

| SS II バーチャコール s (限定版を含む） 

|キッド II ADV i 

j 98/TOM 1 

1 Moo1 

「187| 

ISFC | 

I□ックマン&フォルテ 

1カプコン 

| ACT || 98/4/24 

! 5,800 | 

卿 

響：::’,’::; ぅ :’ 1 

シ■顏漏_顏燃轉3氷壁補_置! 

が.卷野:^':^ :二 1 窃ポ; 頸 j I 9«/t/23 

i 

| 189]| PS ] 

| SIMPLE 1500シリーズ\/〇1.4 The リバーシ || CP || TBL || 98/10/22 || 1500 | 

1 

k. 麻醒:」ぼ 1 

|;し囊⑩ぬ—親も.：;み祿 さね 

| -：： j ^；- ： ：i 

脑.::: : ::.::1 


鼠嫩 J 

n9ii 

1 SS ! 

|バーニングレンジャー 

i セガ 1 

「ACT 

98/2/26 1! 6,800 

I 192]|GB || テト U ス DX 

任天鞏^” 1 


姻猶 _1 

| 193| 

|SS | 

|ザ•キング•オブ•ファイターズ犯くお買い得セット〉 

エス.エヌ•ケイ 

1格闘 

98/3/26 || 7,800 | 

_ 


新世代嫌戦記撒を含.調 

::__ラ::':;:.;,: :: | 

b し c? 


| 6>S00 

fmli ss 愛クラブ-恋のエチュード _ (限定版を含む)IIキッド 1 

| SLG 

「98/1ハ 5 I 

f 6,800 


[PS - H! FIFA WORLD CUP 98 〜フランス総集編〜乃 

| : ：PAS, : ：. ；； , ；：1 

liBPI ■: :;; j.J 

08/11/5 ||5,肋〇 1 

\ 197| 

[GB j 

I大貝獣物語ザ _ ミラクル _ オブ•ザ _ ゾーン 1 

| ハドソン || ETC || 98/3/5 113,980 | 

flf|] 

1 侧:: 



WPG ， 

19 B/TT/27 | 

0 , 

| 1991 

IPS — _ ] 

1 御神楽少女探偵団 _ J 

ヒューマン| 

「ADV 1| 98/9/17 ifMOO ] 

羹雜| 


レイヤーズわんだ遲ザ: : ン ::: . ハ： う0 

: mmms 

IRPG 

L ■」 二た•十 ■ » ■■ ■• ■ h ■■■画 

細 0/221 

l 


；?•；： : , • 1 

- 

機種 

. 

レ ''.- : „ : ■■ ，へ .. . .. ::，：■■へパ …… ■. ■■ .' ■- ■:: ■ ，.… 

卜 ,: 声！た ル. ^ — — ^ 

トメーカー + •ジャンル tl 発売日 1 

BSiB 

169 

SS 

シャイニング*ラ オース]]]:シナリオ2狙われた神子 

( セガ 

SLG ] 98/4/29 『 4,800 

170 

. 

PS 

ルナシルバースタース トーリー ll 角川靨店 

| RPG 

98/5/28 1 

UM . J 

| 171| 

:;似 55 如 S ■沿姑::•知避！… 

哆」 

■ :■ ■〆■: ：■■■-: :%<^ ：■■■ ■■■ ■: !•■へ松 ■ jv ■■■ ■• ■ ■■-■■■ ■■ - - 

j COOL BOARDERS 3 | 

i u — - - ■■ 一 — —■m■■■■ ■■■■ — — ■■■■■■■ 一 ■■ 一 •■… s ■ ■ ■_ 』 

| ウエッブシステム 11 SP 丁 1198/11/26 II 5,800 | 

. .,, — ■.■一 ■.ふ^ .二 f 

Fmlfps ] 

.. .. . .. 即卵 ■...■ ， ■■.. ， .. 叫 . ■ ル 

厂 スレイヤーズろいやる 1 

I 角書店 : 1 

[RPG | 

Vn/ms 1 

| 5,800 | 

\ * l ; 

〇73] 

_ .... 1 

fSIMPLE 1500 シリーズ Vol_6 The 花札 ] 

HOP ||TBL 1! 98/11/19 | 

r i,soo~n 

| 174] 

[PS 1 

ー ラシアエクスプレス殺人事件 ll エ—ックス | 

I ADV | 

198/11/26 

L— —,., ■ノ --—— a 

IM 00 1 

i , 


| DC I 

| GODZILLA GENERATIONS 1 

■ ン您■土: た:： • ■ • ■ >.；：.； ■■.■：, • •: • ■• :: ■■:" - • : 

「セガ 1 

| ACT ] 

「 98/11/27 1 

1 5,800 | 

■ 卜 . 卜 む 1 ：•，く砂 § ^ -I-K 辟 " 

pm ] 

| N64 j 

| チョロ Q B4 ^ 1 

I タカラ , 

rspT 」 

Lmjj ibmwi Mi 1 -iafrJgFMfgi iJali-P 

198/7/17 1 MOO | 

| 177| 

1 PS 」 

| テイルコンチェルト 

バンダイ| 

「ACT || 98/4/16 H[ 5,800 | 

1_’翊 

i ss 

「li 戦士ガンダムギレンの野望攻略指令書 ]1 喊ンダイ 

TG 

98/10/8 | 

醜，:: 1 

| 179| 

[ss 

! セガワールドサツカー 98 

セガ 

|SPT 1 

1 98/3/5 | 

rpoo 

細 | 

| PS I オーバ，ブラッド 2 

| リノ h ヒル y フだ 


98/7/23 H 

, w. f 

i 

181 |「PS | 

| エコーナイト 

フロム■ソフトウェア | 

ADV 

98/8/13 

5,800 

1821 

[PS ；：： ■ 

■aht^e ! Dance I Dance 1 

简驛 :” :ゴ. 

ACT 

妨 /12/T 
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ここに注目 
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「ADV + SLGJ という"最近流行のゲ—ムジャンルの本 作。 のめり込みやすい TV ドラマ 


、.づ 




的構成のスト—リ—展開と丁寧な作りのゲ—ムシステムを持〇 た、 98 年 SLG の良作なの だ。 
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陰と腸のジユブナイル 


先行し、 話題になつた ソフトとい 下、 魔人)』 は、 アドベンチヤ— 


えば過去の名作シ 


スの続編や形式で進行するスト1リ I の要所 


関連作ばかり、といつた印象が強要所に、タクテイカルコン K ツ 


|九九八年"東京 


かつた98年 • 


の RPGE シミユレーシヨンが揷 


その地に脈打つひそかなる強大 


ダブルキャスト i と f 爆走デコ 


入され るという、 「硬派な サクラ 


な 力、 《龍脈》 


ラ伝説』という両極端 (？) のヒツ 


大戦」といつた印象のソフト だ。 


乱れ、活性化する龍脈に呼応す作にも挟まれて' 前評判もなくヒッ 


〇 


ホリゴンもな 


\ 〇 
i 


アニメムービ 


るかのように《力》に目醒める者ソリと発売されたこのソフト 


j もない。誰もが知つているよう 


たち 


当初は出荷数も少なく、あまりな|流声優を起用しているわけで 


ある者はさらなる龍の力を求話題にもならなかつたの だが、 一 


もな、。 


tv 


|見するとありふれたゲ 


め、 またある者は手にした力で信部の雑誌のレビ ュ— 記事で絶賛 さ 


ムのようにしか見えない 


じる道を進み、そしてまたある者れていたのをきつかけに購入した 


だが本作は、プレイした者の心 


は、 いまだ己の力を知らず…。 


ユー ザ— たちは、 数時間 プレイし の奥に間違いなく《何か》を残 


いま、 I 人の少年がその東京にただけで口々にこう言い始めた 


す、 希有な ソフトなのだ 


転校してきた ことから、 物語は幕 


「…このゲ—ムは、最高だ」 


を開ける 


f までも「ゲ■ム的」 


陰と陽とが交錯する東京•新 


「死なせたりせえへん。もう…大 


宿。 少年が足を踏み入れる学園の 


なゲ—ム 


事なもん失うん わ、 ゴメンや」 


名は真神…通称『魔人学園』。 


つの 顔 持つ蛇の輝ける 輪よ、 


幅広く、かつ他のソフトとは 


私たちに守護を…」 


風変わったユーザ—層から支持を 


何かと新ハ—ドの情報ばかりが 


この『東京魔人学園剣風帖(以うけている本作。その支持層のま 
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や夢枕獏などを読んで過ごした、同時に彼らは普通の高校生でもあ たまらない…かもしれない。 



学生時代に菊地秀行思議な《力》を持つている。だが うシ—ンなどは、女性フアンには 部活などでパラメ —夕を上げた 


り、簡単な会話をして好感度を上 


やや高齢の伝奇フアン層だろう 


る。 《力》ゆえに迷い、《力》ゆ 


同じく同級生で弓道部の桜井小げたりといつたスケジュ—ルを指 


a 水や陰陽道、鬼や発到などをえに傷つき、《力》ゆえに惹かれ蒔(さくらい•こまき) は、 一人定することができる。 こう 聞くと 


扱つたフイクシヨン作品のことを 


\ 、 


あし 


《力》ゆえに闘う 


〇 


称が「ポクーといぅボ—イツシユ 単純な作業のよぅに思えるかもし 


■ . • .N.V - ■ - - .-.1 ■' : 

, .'■■■ .:ノ . 

3 - .. j.r - - ^ - 

纏^^^^^ 

.4:f :.'.,::r' . 

一 


「伝奇もの」と呼ぶ。乱暴な言 


L 


そんな若き主人公たちの姿は、な少女で、正統派ヒロイン美里葵れないが、人間臭い仲間たちにど 


一方 


方をすれば、東洋オカルト思想をともすれば現実離れした超人が活(みさと•あおい)と男性ユ—ザ んどん愛着が湧いてくるだろうこ 




\ 


フにした/ 


ドフアンタジ 躍するだけになりがちな伝奇世界 I の人気を二分している。 


とは間違いない 




といつたところ か。 


に、 プレイヤ—を無理な く 感情移 


やや堅物な面もあるが、常に仲 


『魔人』 は、 従来のソフトではほ 入させてくれることだろう 


間に気を回す、頼りがいのあるレ 


「ドントウォー^リイ！葵オネ 


: ::::.. •:. 


一 


とんど類を見ないこのジヤン 


レ 

rj / 




I- 


を、 学園ジユブナイルと融合させ 




スリング部主将の醍醐雄矢(だいチヤンはマリイが護るからね」 


V 

_ ; 卜 


1^ 


1 


ることにより、ゲ t ムとして取 


キヤラクタ—たち 


ご•ゆぅや)も、物語には欠かせ 




ないキヤラクタ I だ。 


仲間たちとの好感度は、もちろ 


:v.v:.r;.vi; 




F^;-:"r^-;::::- v ;?;v‘’ :F i— • • 

霧，'/:.:.:. 

0 

I 



込むことに成功したの だ。 


「お前は、友を is 切つてしまつた 


これら4人の主要キヤラに加んシナリオ中の会話でも上下す 


顯 


. _ ■ 


主人公たち は、 他人にはない不 


ことは、 あるか…？」 


え、 スト—リ—が進むにつれ続々 る。 そのシステム も 少し変わつて 




«愈 


虜ャ.一 







と加わつていく 21 人もの仲間たち いて 面白い。 主人公のセリフとい 


本 作が、 単なるマイナ—ジャン も、 看護婦のタマゴ•陰陽師の末 う ものは全く表示され ず、 コント 


ルの秀作にとどまらなかつた理由裔•現役女子高生アイドル•双子 口—ラ—の各ボタンに対応した 


は、 ひとえに魅力的なキヤラクタ の巫女など個性派ぞろ 


\ 〇 
LV 


ユ—ザ「怒」 r 友」 r 悩」といつた感情を 


たちのおかげだと思われる 


の間では I 人 一 人に熱烈なファ 入力することによつて会話が進行 


導入部から主人公と行動を共に ンがついている ほど。 


するというもの だ。 この主人公は、 


する蓬莱寺京 I ( ほうらいじ•き 


本作は、-^2時間程度で終わ 顔グラフイツクも用意されていな 


よういち) は、 一見軽薄に見える るシナリオを|話と し、 それが二 いので、プレイヤ—は自分の想像 


が仲間思いの熱血漢。何かと主人十数話で完結するという TV ドラ したイメ—ジ通りに仲間たちと接 


公の世話を焼いて くれる。 


マのような造りになつているのだ することができる。こういつたさ 


某恋愛 SLG のように、 校門で が、 各話の間の インタ— バルモー 


1/ 


げない心配りとこだわり こそ、 


待ち伏せして主人公を寄り道に誘ドでは、仲間 I 人 I 人に対して、『魔人』の真骨頂 だ。 
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旧校舎ダンジョンでの戦闘。地下100階以上になると敵は 
かなり手強い。その分、レアアイテム入手頻度もアップ。 
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もちろん好感度は戰闘時の能力 


を左右するので"会話をおろそか 


にしてはいけない(好感度上昇の 


ための感情選択 も、 難しすぎず易 


しすぎず' 実に絶妙なバランスで 


ある) 
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三つ目の要素は、本格派のシミ 




ユレ—シ彐ン RPG として、 n 
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なゲ I ムマニアたちをもうならせ 


たゲ J ムシステム だ。 と言 つても、 
斬新でアツと驚く画期的なシステ 


と、 
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が追求しているのは、徹底したユ 
I ザ—フレンドリー性 だ。 


特に、数人のキヤラが力を合わ があるのと、力—ソルの反応がや14 
せて放つ《方陣技》の掛け声は、や独特で慣れるまで違和感を感じ 


戦闘時、キヤラクタ—は、1夕 聞いているだけでも楽しい 
—ンに行動力を消費して移動や攻 


る、 といつたぐらいしかな 
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ういう意味でも珍しいソフトだと 


撃を行つていく◦その際、移動範 「飛水流の名にかけて、この地をいえよぅ 
囲は もちろん、 その時点で使用で乱す者は減すまで…」 

きる技とその効果 範囲、 さらには 
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敵に与える予想 ダ メ—ジ や、 その 
攻撃で相手が倒れるか否かまで I 
目でわかるような造りになつて 
るのである。 
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お遊びの要橐も充実 

さらに、工夫がなされているの 

は SLG 部分だけでは ない。 ここまでの文では、何やら堅苦 
スト ーリー 上の分岐が多い 上、 しい雰囲気のゲームであるよぅに 
キヤラを仲間にするための条件も感じられるかもしれな \ v 0 


早い話が至れり尽くせり、いち わりと厳しい本作では、何度もリ 



力に主軸となるスト—リーは 


いちマニュアルや技リストを参照 セッ トしてやり直す、という場合なかなか硬派なのだが' 中には高 
しなくても簡単に戦闘を進められも多い。そのため 、メッセ— ジは 校 生らしく夏休みや修学旅行のイ 
るわけ だ。 R 1 と R 2 ボタンを同時押しする ベントがあつたり と、 全体的なイ 
さらに、一部の攻撃技による数 だけで簡単にスキップできるよう メ—ジ はそう暗いものでは ない。 
マス分の「吹き飛ばし」、攻撃のになつている。そればかり か、う 
属性による相性や追加特殊効果な つかり読み飛ばしてしまつた メッ 
ど、 細かく戦術を考えてプレイす セー ジや'もう一度読みたい セリ 
れ ば、 より楽に勝利することも可フもさかのぼつて読むことができ 
能。 まさに初心者からマニアまで、る機能までついているのだ。 


「練馬スピリッツ全開=:」 


である 
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正義のヒーロ—戰隊コスモレン 

ジャ—を自称する紅井•黒崎•本 
ほかに、伝奇ものという性質 上、 郷といつたキヤラクタ—たちを始 


また、アドベンチャー部分では難解な漢字も多いのだが、それらめ、たまに織り込まれるユ—モラ 
テキストを重視していて、あまり にはちやんとフリガナがついてい スなメツセ—ジのセンスもい い。 
音声が入つていないぶん、戦闘時 るのも評価できる。 


にはキヤラクタ—たちがこれでも 
かというほど喋つて くれる。 


新聞部員の同級生女子から、会 
システム的な欠陥といぅと、フ話の選択次第でもらえる「真神新 
オントが小さくて読みづらい場合聞 r アイテム集めと経験値稼ぎ 
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編成画面。ここでは各キャラと個別に会話ができる。様々な 
質問を投げかけてくるのだが、中には返答につまるものも。 
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制作者コメント 
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ジュブナイル伝奇 

本作品は、菊地秀行や夢枕獏などに代表される《伝奇もの》と「ねらわれた学 
園」や「謎の転校生」などに代表される《ジュブナイル（青春文学）》の要素を 
融合させた作品として創ったものです。人の心だけでなく、この世の森羅万象に 
は、陽（ひかり）と陰（かげ）が存在します。《陽と陰のジュブナイル》という 
コピーが示すとおり、その二面性を軸に、現代東京を舞台に繰り広げられる高校 
生たちの友情と苦悩、そして宿命の物語としてゲームは進行していきます。その 
テーマがちゃんと描けているかは、プレイされた方にしてもらうとして、少しで 
もその雰囲気が伝わればいいと思ってます。家庭用ゲーム機でのジャンルとして 
は、まだまだ馴染みが薄いかもしれませんが、この作品をきっかけに《伝奇も 
の》や《ジュブナイル》に興味をもって貰え广こら、制作者として、こんなに嬉し 
いことはありません。最後に、プレイしてくれた方、ありがとうございました。 
この作品が、ここまで支持して貰えたのは、ユーザーの方たちの御陰だと思って 
います。まだの人も、真神学園への転校を御待ちしていますので（笑）。これから 
も暖かい声援をよろしく御願いします。 

「東京縻人学園剣風帖」助監督 SH 0 UT 1 DESGINW 0 RKS 斉藤力 



らいだろう か。 

細かく見ていけばほかにもある 
のだろう が、 本作をプレイしたあ 
とではそんな些細な欠点な どどう 
でもよ くな つてし まう はず だ。 特 
殊な設定のため敷居は高くなつて 
いるが、 j 度その敷居をまたいで 
しまう と、 あまりの居心地の良さ 
に抜け出せなくなつてし まう…。 
これはそんなゲ—ムである。 

現在、小説やラジオドラマ、さ 
まざまなフアンブックな ど、 新た 
な展開を見せている『東京魔人学 

|の 世界。さらには、 新たな H 
ンデイングや外伝などを収録した 



追加 シナリオ 集 や、続編、ワンダ 

I スワンでの力 I ドバトルゲ I ム 
なども発売予定に挙がつている。 
まずはこの『魔人』をぜひ一度、 


だまされたと思つてプレイしてみ 
てほしい。 
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ための無限ダンジヨン「旧校 
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のわからない福袋などを買える 


「如月骨董品店」など、お遊び的 


な要素も充実している。 
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強いて 挙げるならば、 後半 


敵に比べて主人公たちが強くなり 
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ゲ—ム制作をシミユレ—卜した経営ゲ—ム？いえいえ違います。これはゲ—ムを作つている 
人たちの魂を感じさせて くれる、 人間ドラマ•シミユレ—シヨンゲ—ムなのです。 
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と 服装は妙にリアルでそれを見て 誤解をまねくよぅな ところが いくつ 
いるだけで楽しいのです が、 いかん かあります。 まずタイトルの『ザ•ゲ 
せん今時の派手なギヤルゲーなど I ムメ —力1という名前が『ザ•ファ 


昨年の秋に発売された「ザ•ゲと比べるとインパクトが弱い 
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ミレス J とか『ザ-コンビニ』のような 


次に「経営シミュレ—シヨンのよう 「もろ経営シミユレーシヨンゲ—ム」 

と印象が同じ こと。 さらに『売れ売 


に見える」です が、。 ハツケ—ジには 


—厶メーカ！」。ナイゲ—で紹介 
するくらいなのだから、当然おも 

しろくておもしろくて、もぅたま 「人間ドラマ型育成 シミ ユレ— ション」 れ100万本げつとだゼ！』といぅ 
らないゲ—ムです。はい。しかし' とあり、実際には経営 シミ ユレ— ショ サブタイトル も、 いかにも〃売り上 
文句なくおもしろいのです が、 い ン とは全く異質な内容なのです が、 tf しか考えないゲ—ム"に聞こえ 


まひとつ世間ではブレイクに至つ 
ていません。その理由を考える と、 
このゲ—ムの面白さも見えてくる 
気がします。理由をあげてみ ると、 
「イラストがシブイ」、「経営シミ 

ユレーシヨンに見える」、といつ 
たところでしよう か。 

まず「イラストがシブイ」です 
が' 登場するキヤラクタ—はうまく 

デフォルメされてはいるものの、実 

在しても違和感がないような格好 
をしています。キヤラクタ—の ft 格 


こ 

〇 

公 

人 

主 

■>\ 

fl 3 t 

0 

を 

嘗 

羡 

例 

ら 

す 

た 


\ 

良 

ち 

持 

気 

ち 

て 

と 


ひが 
て' 覚 

見® 1 
夢作 
&|操 

卜の 
ツ\ 
ヒ3> 

大シ 
のク 
日ア 
明の 


る。また、 ゲ—ム誌のレビユー等で 
「ぜんぜん現実と違ぅ」やら「プレィ 
ヤ—はただ仕様書を運ぶだけ」など 
と 書かれたのも痛い ところ。 

とま あ、 さんざんなよぅですが" 
冒頭に書いたとおり、実際プレィ 
してみればそんなことは吹つとん 
でしまい ます。 所狭しと画面いつ 
ぱいに駆けまわるキヤラクタ—た 
ちは愛らしい し、 ルールも理解し 
やすい。他のゲームでたとえるな 
ら『ザ•コンビニ』ではなく『ポ 
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仕様書を 1 つ完成させると、そのキャラク 
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ターに経験値が入る。作業時間はわりと余 
裕があるので、何度もやり直させてレベル 
アップを目指そう(現実の作業でやったら大 
変なことになりそう だけど…〉。、 


ゲームの規模によって仕様害の量は変わ 
ってくる。これをすべて完成させたらそ 
のバージョンは完成だ。ちなみにこれは 
「学園恋愛 SLG 」 の仕稂書リスト。これ 
はかなりデカイ作業だぞ。 


最初に、開発するジャンルを決める。ゲ_ム 

，.•.■•..一 . :.へ：—；…！. : . -:: . ， ..…： - • - ^ 

が進むと作れるジャンルは増えでいくのた。か 
なり細かく設定されているので ( F 1 PG だけでも 
「オウンビュー」「サイドビュー」「リアルタイム」 
…と何種類もある)、かなりやり甲斐があるぞ。 
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ゲ—ムを具体的に仕上げ 
ていく作業で、より細かな 
作業が必要になる。 
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バランス調整など最終的 
にゲームを完成させる部 
分。 
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完成したソフトの完成度•発 
売時期•会社の知名度によ 
つて売り上げが決定し ます。 
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お金の勘定よりも、人 女たちの想いはホロリとくるし、嬉 


を集めて、育成して 、うまく®う しく も切ない選択を迫られること 


のがメイン。「主人公、仕様書運もある。出会いの場や仲間になる 


ぶだけでなんにもできね— よ！」 なりゆきも様々で…。とまあ、と 


と言われてもイインデス！『ポケ かく人間くさいキヤラクタ—達で、 


モン』でサトシ(主人公)が戦わ愛さずにはいられなくなる。 


ないよぅに、たつろぅも動かん一 r ゲームって作ってる人たちが 
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さらに何もしない才—ナ I は才— るんだなぁ」と当たりまえだけど、 




キド博士だ！ポケモン ー51 匹 見えなくなりがちなそんなことを 


ゲット だぜ！= 売れ売れ loo 万 感じさせてくれるのです。 
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本ゲットだぜ！だぜ— 
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もちろんキヤラクター育成だけ 



で紹介しますが、キヤラクタ— ではなく、ゲ—ム制作も最高に面白 




も個性豊かで、シユ—ティングゲー 
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ゲーム制作の流れを、うま—く 
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ムに強いプ P グラマ—、 3 D マスタ デフォルメしているし、仕様書を書 
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I 、アセンブラ兄貴、根性ねえさん 


いて、スタッフの所へ大急ぎで走つ 
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などなど 、スタッフを 育て上げなが ていく のは、 操作しているだけで楽 
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最適な場面で、最適な装備で登 しくなつてしまう。レ—スゲ—ムさ 
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場させていきます。スタッフ同士の ながらに「オレ旳最短ルート」を編 


相性も重要で、喫煙者は|まとめ み出さんと、スタッフの配置やゴミ 



の部屋に したり、 A と B は 一緒に使箱の位置まで 調整し、 障害物に引つ 


わないと働きが悪かつたり。確実な かかるギリギリを走り抜けていく 
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快感は、なかなか味わえない感覚 
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フもいれば、ゆつくり花を咲かせる かい点まで良くできている、と感 


者もい る。 その上主人公をめぐる じさせてくれるソフトなのです。 
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能力値以外にコンディシヨンデータも 
ある。体力がないと病気になりやすい 
し、やる気がないと仕事が遅くなる。 
集中力は作品のクオリティのかかわつ 
てくるので、特に注意しよう。 
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各職種ごとに「技術力」「センス」のパラメ ー 
ターはもちろん、作業の得意不得意まで決め 
られている。このキヤラ（グラフイツカー）の 
場合は「 3 DCG 」は得意だけと「ドット絵」は苦 
手、というかんじ。 
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ゲ—ム中で最もクセのあるキヤ 


人でなんでもこなせち やう、 ラクタ—が彼。なんせ現場の作業 


ゲ—ム中随一のパワフルキヤ ラ。 は I 切な—んにもしない 


■ 


でも 


そのかわりイザコザも多い。登場 アニメキャラクターなんかのゲ f 
イベントからして、自分の会社で 厶化権をとつて きたり、 営業で売 
スタッフとケンカ別れして転がり り上げを伸ばした りと、 会社の活 
込んでくるといぅキレぶり。でも 躍の場を広げてくれるぅれしい存 
それほどゲ—ムに対する姿勢が本 在。 r 売れるためにはフックが肝 
気だつてことが伝わつてく る。 心ですぞ」の台詞は実に「らしく」 
「アノ人」がちよつぴり苦手なあて良い！ 


なた も、 好きになれるかも？ た 


だ給料は高いですが 


〇 









口 — r 


初期メンバー3人のぅちの 


1 


競馬ゲームと言えばこの人。孤 
独を愛す完璧主義者。そぅ聞くと 
少々つきあいにくそぅだけど、育 
ってくれればプログラマーだけで 


I_ 


人。 特別目立つ存在ではない が、はなく、 プランナ—としても活躍 


一 





ゲ—ム業界の神様と呼ばれる人どんなプログラムでも文句ひとつ 
の一 人。 給料は高いものの、プラ なく淡々とこなしてくわるいぶし 
ンナ—としては最高のキヤラクタ 銀的キヤラクタ— ◦相性が悪いキ 



，•ゲ I ムメ—力—』の最大の魅力は、個性豊かな人の登場人—。 スト—リ—ものや——ャラクタ—の— '—になるが、 
物(スタッフ)たち。様々な想いを胸に主人公と共にメガヒット ムならおまかせです。なかなかスクセのある人物が多い 中、 タバコ 
を目指す仲間たち だ。 リ—ダ ー となる主人公はスタッフを育てな タツフに加わってくれる条件が厳も吸わないし主人公にとっては頼 

がら、制作するゲ—ムに適したスタッフを起用してい<。その中 


から特に個性的な人物をピックアップしてみた。 

瘳繆#### 皦 _豢鷂赛# 翁#せ沿^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 


しいものの、この人がいれば彳〇 りになる親友だ 
〇万本どころか 一 〇 〇 〇万本も狙 
えるすごい 人。 





体が弱いのに、鬼のように働く 
グラフ ィッカ—。 以前は三つの仕 
事を かけもちして いた ことも。 し 
かしそれには、|つの理由がある 0 
彼女には、どうしてもつ くりたい、 
つくらねばならない ゲーム があ 
る。 泣かせるイベントを見た後に 
は、 彼女の夢をかなえたいという 

相心いにかられ る。 
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1ザ•ゲ f ムメ f 力 IJ では、 
実のゲ—ム製作よろしく'トラブ 
一 W かち恋愛まで iil 
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々なイべント_ 




が発生する。その中から特徴的な 
イベントをいく0が紹介しよう 
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ゲ—厶業界には欠かせな 
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新作ソフトの発表会。ゲ—ム中で 
|もハリハ リメ ッセで行われるゲ f 
ムシヨウに跑展すると入場者の反 
応でスタッフは一軎 I 憂。シ3ウ 
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はじめの仕事場は 2 部屋。狭 
わけではないけど、タバコを吸 





人や 


入での作業 — SI 

えてしまう と、 ちよつ と 手狭に。摩 
会社の成長とともに、マンション 
卩、ハイテクビルと引つ 


編 

: V ; F :^ 


オフィ 



翼致 


しイベントが発生し ます。 広くな 

•• • • . .. : . • •.. . . - : . •: 
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薄 




るとうれしい けど、 売り上げが悪； 


刪 

くなると、最悪四畳半の部屋にま一 

' . ■•. ' -■ , - ■'... 


で落ちてゆくので、油断は禁物" 



.扇一 



I 、それは！。一 

といぅわけで 、 loo 万本達成が j 

• ...• I V% : VV - VVV...-■ .1• :\. %• v.r.-■■••-•- % V 

表のゲ—ム ならば、 裏のゲ ー 

も1 f If ベント 
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:边 


ままで学生の恋愛ゲ—ムは数あ： 
れど、社内恋愛とぃぅのはかなり 

臓4至.,！！ 


新鮮 


方的にア 


I 


プロ—チす るので はなく、 女の 



1 


がドラマの主役になつていて' さ 
りげに恋愛ゲ—ムとしても出来が 


VV 


響ゲーム好—貴。 



して くれる。 競馬ゲームで大ヒッ 


を飛ばし、才^~ナーからこほう 


びに馬をプレゼントされるエンデ 



U さとる 

^1— 




イングなんかもあつて、ニヤリと 


彼はエスパ— だ。 当然会社の中 


させて くれる。 


でも空中浮遊。恐い。そんなファ 



ンタジツクな人物だけど、意外な 


ことにどんな作業でもこなせるマ 


ルチな人でも ある。 また彼にはス 


プログラマ 


プランナ—の両 タツフ全員の能力値を高めるとい 


方で非常に高い実力を備えた、ス う、うれしすぎる超能力？も持 


夕—プログラマー(最近こういう つてい る。 いいエスパ—だ 


〇 


人いませんね)。彼がいればプロ 


グラムのクオリティで思い®むこ 


とはない。ただ、たかやまぽんた 
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と | 緒に仕事をさせない と、 今 


序盤から登場するフアンキーな 


つやる気が出ないご様子。 


彼は" 50〇 〇万円もするギタ— 
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を勝手に買つてきたり、夜中に錯 


乱状態に陥つたりと、かなりイカ 


レた行動をとつてくれる、飽きさ 


「年2回夏と冬にはコミケで会社 せないキヤラ だ。 しかも大器晩成 


を休む」と言つたらわかつてもら といわんばかりに、成長するほど 


えるだろう か。 そう彼こそおたく にその伸びが増す、驚くべき人物。 


代表 だ。 しかし仕事が〃ツボ"に さすが神の啓示をうけて業界入り 


はまつたら(ようするにギヤルゲ 


しただけは ある。 


制作)もう誰にもとめられない 


ほどの働きぶ りで、 仕事を次々 と 


片付けるその姿は圧巻。 
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ここに注目 


4死んですべてが0になる「トル ネコ」 系ゲームで、この部分にちやん 
と意味を持たせたのがェライ。お気に入りは「猫背刑具. I 。 






HHampHIIA-:llJxiltr ... 

頭で理解するな 

肌で体感するのだ— 

^.11— 

この心地よさは何だろう 


けの街を包み込む。その中に、|人 ある。 
の男が現れた。過去の記憶を失い、 


ただ自分を責めさいなむ意識だけ 
は鮮明に脳裏に刻まれている。彼 


苦悩と混迷の中で 
ひたすら続<浄化の試練 




_ •■• 




整合性のかけらもない、無秩序な は偽りの翼をつけた天使を_称す 
世界。不合理が支配する歪曲さがる者から使命を受け、贖罪のため 


『バロック』が異形であるのは、世 
K 観の特異さばかりではない。も 


何故これほどまでに新鮮で、不可 に「神経塔 J と呼ばれるねじれ曲が ちろん、それはある。あの幻夢の世 
思議な安らぎを与えてくれるのだ つた迷宮へと足を踏み入れる。そし 界は確かに魅力的で斬新であるこ 


ろうか？ 

「大熱波」と呼ばれるカタストロフ 


て' 物語は幕を開ける. 


98 


年に発売された幾多のコンビ 


とには間違いない。 

だが、ゲ—ムとして見た場合、も 


ィによつて世界の様相は一変した。ユータゲ—ムの中で も、 『バロック』 つと異形なのは、プレイヤ—に目的 
「異形」と呼ばれる化け物たちが徘ほど、特異な世界観が際立つた作品がいつさい与えられていないこと 
徊し、人の生死やそれまでの倫理はないだろぅ。物語自体は、これまだ。贖罪のために r 神経塔」を攻略 
観などはすでに喪失してしまつてでに発表された世紀末フアンタジせよ、といぅ使命は示される。だ 
いる。そこに許された感覚は、ただ I やサイパーパンクの作品群とのが、それ以上の説明は何もない。辺 
うことの み。 そして生存を可能類似性がなくもないが、『バロック』 りにいる人間 へ らしき存在 U に話し 



にするための理知的な頭脳が明日 はただそれだけでは止まらない 


P 


かけても埒は開かない。彼らは、み 


を生き抜き、新たな歪みに酔ぅこ細部に至るまで異形であることにな自分の世界に入り込み、そこか 
とを許してくれる。朱に染まつた空 こだわつた精緻なワ—ルドデザイ ら出てこようとしないの だ。 


が続き、肉体を変化させた者たち ンによつ て、 プレイヤ—を酔わせる 


物語自体は、ゲ—ム中、ある種の 


が妄執のような生を重ねているだ 不可思議な魅力に満ちているので イベントをこなすことによつて進行 


自然法則が根底から否定され、いずこから湧き出したのかも判らない異形たちが闊歩す る。 退 
廃と破壊と殺戮が 渦巻き、 負の感情が重く澱む世界の 中で、 絶望の呻きと逃れられない 苦痛、 






























































記憶を取り戻し、過去の贖罪を果たすべく、主人公は 
「神経塔」と呼ばれる迷宮へと挑む。 


ナス要素を持つた『バロック』は"あ 
まりにもプレイヤーに対して冷た 
い作りだといえるだろう。 

だが、それではつまらないのかと 


IV 


うと、 そんなことはない。むろ 


ん、特異すぎる世界に身を引いて 
しまう人はいるだろう。だが、それ 
さえ耐えられるならば、このゲーム 
は手応え十分で、やり込み甲斐の 
ある作品になつてくるに違いない 


のだ 


0 








罪とは何か 
そして贖罪とは何か 



なせだろう力 


〇 


は、 明らかにそのモチ—フを見る こ 
とがで きる。 それゆえに罪の問題 
に関してキリスト教的アプロ—チ 


それは、なぜか自分が世界に振 ができるかどぅかで、背景世界への 
り回されていることに奇妙な納得理解度は変わつてくるの だ (もと 
がいくためで ある。 より宗教の基本原理に関わる大問 

題なので、ここではごく簡単に説明 


J の理由を考える 際には、 


ハ □ 


ック』の世界観に少なからず影響をしておくに留める。より詳しく知 
与えていると思われる 、キリスト教 りたい方は専門書を当たつていただ 
の罪の概念を知っておく必要があ いたほうがいいだろう)。 


るだろう。 


さて、 英語で「罪」という言葉を 


もとより『バロック j の世界に出引く と、 そこに二つの単語を見つけ 
てくる天使たちは偽りの翼を背負ることができる。 「 crime 」 と 「 sin 」 
った人間で あり、 キリスト教とは無 である。 

関係で ある。ただ、 彼らの言動に 前者は一般旳な犯罪行為を、後 


い。 広い空間で異形に囲まれよう 
ものなら、あつという間に体力が削 
られていくの だ。 攻擊アイテムの 
数は限られ、回復アイテムも敵を 
倒さねばあまり集められない。 し 
かし、 そもそもこちらの体力がぼ 
ろぼろなときにどうやつて戦いに 
勝利しろというのだろう か。 

難解すぎてさっぱり誘導性のな 
いストーリ I 。勘だけで適当に戦 
つているとすぐに殺されてしまう 
戦闘。自分の位置が把握し にくく、 
人によつては 3 D 酔いさえ起こして 
しまうような主観視点の画面。 

一般論でいえば、これだけのマイ 
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く。 だが、 それを起こすため 
の手がかりが示されないため、基本 
的に物語が進むかどうかは運任せ 
になる。 下手を すると、 何度塔を攻 
略しようとふたたび人生のやり直 
しを命じられて途方に暮れて しま 
うことも あるだろう。 これはイべン 
卜にフラグが立つていないためなの 
だが、 とはいつてもどこをどうした 
ら発生条件を満たせるのかさつぱ 
りわからない。 

群 f 異形の群 
死はすぐに迫0て<る 



物語性が把握しにくいのならば、 
せめて通常のプレィはサクサクと 
進むのかといぅと、これもそぅでは 

ない。敵の数は 多く、 それに比して 

回復アィテムは恐ろしく少ない。 

時間をかけずに解こうと思つたな 


一 


らば、 敵の動きを m 切け、 正確に戦 


1 


つていくだけのか#り高度なアク 

シヨンの腕が必要になる。 ただし、 

-- 画面は層麵の状況が見えな 
い主顧視点に畲つ疋いる。おまけに 

狭い廊下では位置取りを間違ぅと 

剣を振るぅスぺ— K — 保できな 
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r パ□ック』はかな 4 難易度今高 i 
いゲームだ。とくに塔の下層に行 
くにつれ、探索は刻一刻と厳しさ 
を増 b ていく。こ茂した:過酷な戦 
I いの中で頼りになるのが塔内で手 
に入るァィテムでぁる。だが、こ 
れも闇雲に使っていると、すぐに 
!•：' 使い果たしてしまつ _§ b いっ 
てやたらと持っていると所持限界| 

に達して何の役にも立たないまま 

: • .■.• ； • * '• •； •• I ；• *-•• ； ■*•"-U* •_•! - !•. .••• • •! > •. : . ! ..v ： .； . . • •；•; ■: :* • : , / v.. .. .1; •. ぐ ..V.. : —.V -| 

捨てるはめになってしまうことも 
ある。かにアイテムを有効に使__ 

うかが t 神経塔攻略の必須事項なので 
ある。ここではアイテムの有効な活用 
法を紹介しょぅ， 

_集束刑具との3ンビネーシヨン 

瞧_ロァ中の異形を良分が_る部圏；^^^^^^^^^^|| 

まとめて集める「集束刑具 j は手元に一臓などをなるべく多くかき隼める。そ 
斉攻繫哥能な刑具があるときに使うと して HP と \/ T の上限値を上げ、肉もあ 

r ふ遍 I r ■義 I 抑！^/^加白 ブ■八 


i.4?. 


■，ミ - . 5. 

■. 


に入れたら「集束 J が見つかるのを！ 

- 

待とう。このとき「経験骨 j を併用ミ 
して経験値を稼ぐのも忘れずに。1 
寄生虫は組み合ねせて使ぅ 
能力値を上昇させたり、耐性な丨 
どを与えてくれる寄生虫は二体ま: 
で複合させることができる。自分| 
やメインとなる武器に寄生させる1 
ときにはこうした複合した寄生虫 
を使うといい。逆にいえば、単体 
I の寄生虫はいきなり寄生させず、 

J - しばらく手充に残しておくといい 
といラことだ。 

浅ぃ階糊槪る 
このゲームでは、ある程度時間が経 
つと、異形が復活するようになつてい 
る。そこで浅い階をうろつき v 肉や心 


■ ■ ■ 


有効だ。「大爆 Jr 醒電 J などの刑具を手 る程度補充してから下層へ向かうのだ。 
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mm , 異爾の前に 
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人公がなぜか浄化の能力(ここでい 
ぅ浄化とは異形を駆逐し、消滅さ 
せる力を意味する)を持つているの 
か理由が見えてくるし、また同時 
に、より大きな何者かの意志の中 
にいることもわかる。これが登場キ 
ャラクタ—たちとの会話などから 
見えてくるために、謎に満ちた展 
開やプレィヤ—自身が世界に翻弄 
されることに納得が生まれてくる 
のである。 


1^ 


骨を唾み砕き，心臓を S え 
そし S 脳を研ぎ澄せろ 


1 .■:•■ :1 


『バロック』の攻略は、積み重ねら 
れた戰略と瞬時の判断力、そして 
根気なくして不可能である。つま 
り、異様な世界観を切り離してみ 
ると、恐ろしくストイックな作品な 
のである。 

ゲ—ムの基本的なシステムは ' S 
FC で人気を呼んだ『トルネコの 
険』に始まる一連のシリ—ズに似て 
いる。神経塔内部は入るたびに部 
屋の間取りが変化し、万 I 死亡す 
れば'それまでに獲得したアイテ 
ムや経験点はいつさい無効にされた 


0 


死とされる)。 

そして贖罪とは、文字通り罪の 
贖いをすることであるが、人間に 
原罪がある以上、人間は普通に生 
きているだけでも贖罪の義務を負 
つていることになるのである。 

『バロック』の主人公は記憶喪失で 
はあるが、自分が罪深き存在であ 
ることをこの世に現れる以前から 
自覚させられている。ここに原罪と 
共通する概念を見ることができよ 
ぅ。つまり、主人公は何か罪を犯し 
たから贖罪の必要があるのではな 
く、贖罪をするために生まれてき 
た存在なのである。この時点で、主 
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50 く 

画い 

画て 

ムし 

テ旨 
, ネ 
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アを 
ぶ部 
' M 深 

がの 
ど塔 
なは 
肉公 
、人 
臓主 
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、つ 

骨つ 


者は人としての原罪を指す。『バロ てから人を殺したとか、物を盗ん 
ック j で問題となるのは後者のほうだという後天的な罪ではなく、人で 
である。この原罪というのは、人間 ある以上絶対に逃れることのでき 
が：！：の怒りに触れ、エデンの園を追ない、先天的な罪なのである(そし 
放された時に種として運命的に担てこの原罪を多くの人になりかわ 
わされた罪である。つまり、生まれ 0て背負っていったのが、イエスの 


アイテムの使い方が 
生死を分ける 
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うえで強制的にスタ—卜地点に戻るので ある。だが、 肝心の VT は H • 注入液……注射針で中には薬品 
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されて しまう のだ ◦また、 アイテム P と逆に時間とともに減少してい が入つ ている。 自分に投与して異常 


にも所持限界数が あり、 いかにいい く。 そして VT がゼロに なれば、 


ステータスを回復したり、能力を 


ノ 


アイテムを見つけても、すでに上限 - P が減り始める。こうなれば、後は 上げるのに使用する。 


までアイテムを持つていれば、 M か じり 貧で ある。 


• 焼印：-自分かまたは剣に押し S 


を捨てないかぎり持つて 


(V 


しとは 


HP は異形を倒した後に手に入 つけることによ つて、 特殊な力を得 


できない_ である。 


る 「肉」を使う ことで、 VT は同じ る。| つ押す と、 「消去印」を使わ 


. ナ；... 

. .露ノ...ハ,:. 1:: ": 
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さらに、このゲ—ムでは、主人公 く「心臟一で回復で きる。また、 上 ないかぎ り、 別の印は押せなくな 




の耐久力が 「 HPJ と 「 VT 」 という限値の段階で肉や心藏を食えば、る。 
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I 種類のパラメ—夕で表示され る。 一定量上限値がアップす るよう に#刑具……処刑用の器具。 火炎、 雷 
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VT があるうちには" HP は時間と なつている。プレイヤ—はまずこの 撃などを放つ たり、 特殊な反芯を 


ともにジワジワと回復して いく。 システムを理解し、つねに戦闘に耐 引き起こす。 


そのため、 VT さえあれば、敵の出え得るだけの耐久度を維持してい •骨 


投擲武器として敵に投げ 


ない場所ずじつとしていることで く必要があるのである。 


るものが多い。^^にはバッドステ— 
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失つた体力を取り戻すこともでき 


残り体力をきつちり管理し、無駄タスをもたらす危険なアイテムも 


■.■-■■:, 讓ソ:: :: 1:: 



な戦闘を避け、戦うときには正確 ある。 


なキヤラクター操作ができなけれ 


いかがだろう か。 


ばならな 


\ 〇 


し 


一瞬たりとて気を抜 


体に焼印を 押し、 腕には注射針 


けない、緊張した世界がそこには待 の痕を並べ、骨をかじり、肉を喰ら 


つているのだ 


う男が剣や処刑具を片手に塔を行 


なお、『バロック』では、用意され く ◦このシユ—ルを超えたダ—クな 


たアイテムの独特なセンスもまた イメ—ジこそが、まさに『バロック 


魅力のひとつで ある。 HP や VT なので ある。 


を回復させる「肉」「心臓」以外に 


最近のゲ—ムは親切すぎて物足 


も' いかにもと思わせるアイテムが りないという人は、是非チヤレンジ 


ずらりと並んで いる。 系列ごとにい してみて欲しい一本 だ。 


幫..+ 
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くつか紹介して みよう。 
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P O ック」総監督 
飞一成氏 

P 作のコンセプト 
を教えてください。 

「運命と妄想の箱庭」 

♦本作の制作の参考 
_ されたものはあり 

P か。 



「映画『デリカテツセン』『□ストチ 
ルドレン』『スワ□ウテイル』 T99 


年の夏休み r 本『卜—マの心臓』 


『異常の構造』『時間と自己 t 


♦制作中に苦労された点はござい 


ます か。 


—1いやになるぐらい複雑な条件で 
変化しまくるメッセ—ジ は、 0 くる 


時もチェックするときもそ一と—死 
にました」 


♦これまでの反響はいかがですが 


「はまる人はとことんはまるよう 
で、 バロックの夢を見ました！と 


いう人がすごく多いのにはびつく 

り」 



これからプレイされるユ—ザ 


言お願いします 


「さいしよ は、 ちとつらいです が、 じ 


よじよにじよじよにのめりこんでい 


く人が多いです。のめりこんぢゃつ 
てください j 。 
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峠といえば欠かせないのがこのクルマ0ドリフトコント 
ロー ルの基本を学ぶには最適。 



機種 ： PS メーカー:アトラスシヤンル：レース 

発売：98*9*17価格：5800円 

^ゲームモード、車、コースのどれをとっても種類が豊富。長く遊べて、お 
買い得感いっぱいの1本。 P 56 のインタビューも見てね。 
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リアリティの追求、ドライビングの醍醐 ii 


峰 MAX 2 
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か J : 技 
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mm 


ここに注 s 



け；ぼ 
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ないので、基本的に 2 車線。道路は 
狭い。この峠で、スピ—ドを出して 
走るには、コ—スを完全に覚え、数 
メ—トル単位のマシン制御が必要 
になる。おそらく、 公道の中でも j 
番走りづらい場所であろぅ。 

この峄を走るといぅ行為を、あえ 
てコンセプトとして持つてきてお 
り、しかもそれをリアルに再現しよ 


H 


f -衣 


1^ 


リアルな表現にこだわ P 
た高難度レ—スゲ—ム 


前者では、 n ンシユーマ機におけ 
るレースゲ^~ムの地位を上けたナ 
ムコの名作『リッジ I レ—サ I 』が 
『峠 MAX 2 J は、 公道、特に峠を代表的な作品。このゲ—ムは、レ— 

いかにうまく走るかということに スゲ—ムとしては異例の大ヒット 
重点をおいて作られた RCG だ。 を飛ばした。その理由は、単純な操 
前作『峠 MAXi 最速ドリフトマス 作で、誰でも爽快感を味わうこと 
夕 I 』では、ポリゴンの描画が荒く、 がで きた、 というところにあるのは 
ハンドルが軽過ぎるなどの 難点 も間違いない。特別、 車に 詳しくなく 
あつて実車を運転している感じを て も、 それどころ か、 免許を持つて 
受けるには、少々物足りなかつた いなくても、手軽に運転手気分を 
が、 この2は「ドリキン」こと土屋 味わえることは大きな魅力で ある。 


圭市を監修に 迎え、 大幅なパワ—ア 
ツプが施された作品となつて いる。 


一方、 本作 『 M AX 2』 は、完璧 
に後者に属する作品である◦車を 


レ—スゲーム は、 大別して二つの 運転する人の 中には、 峠を走っ た 経 
タイプに分けられる。簡単な操作 験がある人もいるだろぅ。山を越 
で、 派手な走行を楽しむタイプと、えるために作られた峠は、急勾配 
車やコースをなるベくリアルに再 にならない よぅ、 できるだけカーブ 
現し、 実車を運転している感覚を出を多くして道が作られている。そ 
そうというシミユレ—卜志向のタイ のため直線は少ない。さらに、都心 


プで ある。 


のよぅに車の往来が多いわけでも 



連続する ftN 。 軋むタイヤ。滑る車体。峠を攻める感覚をリアルに再現し、ドリフトする面白さ 


を前面に押し出した『峠 MAX 
良作だ。 


操作は難しいが、檟れてしまえばその奥の深さが見えて < る 
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峙キング • 
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スビリツ 



KMAXi 速ドリフトマスタ， 


嬅キング•ザ•スピリッツ2 


SS/ 発売日： 95 M 1• 10 
峠の記念すべき第一作目。クリア後の才 
マケは、なんと山本リンダの名曲が登場。 


PS/ 発売日： 97 • 1 • 24 

SS の移植ではなぐ新作として PS に登場 

奇想天外なストーリーモードが話題に。 


SS/ 発売日： 97 ■ 4 • 18 

ドリフトコンテストやアドバイスモ 
ど、バトル以外の要素が増えた。 
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うというの だから、 難度があがるの キ、はたまたホイ—ルに至るまで全 短いスト—レ— 卜から、 S 字へと繫 
も、 ある意味当然といえよう。実 Q 項目にわたつ て、 自分で好きにチがる。しかも、実際の峠同様に道幅 
、ゲームを 始めた直後な どは、ま ユ—ンする こと もで きる。まさに、 が狭いた め、ドリフト (後輪' また 



\ 0 
(V 


ともに走ることもままならな 
適当に操作しているだけでマスタ 


気分は走り屋だ。 


は車体を横に滑らす ことにより、 


車も リアルなら、 走るコ| スもリ カ—ブを 抜ける テクニック。もと も 


I しようというには、あまりにも難 アル 
しい作りになつているの だ。 


〇 


羅^^ 


豊富に用意された 
車種や n ■ス 




とは、危険回避のために使われる) 
「峰」を走る訳だから、ストレ—卜 をして車体を滑らすと、ガードレ— 
などは、ほとんど存在せず、カーブ ルギリギリを通ることになる。少 
が連続するコースレイアウトにな しでもタイミングを誤ると、接触 
つている。最初から選べる 「SKY して大幅に速度が落ちてしまぅの 
だが、この敷居の高さを乗り越え 」|210」は、『^<ズ2』の中では' だ。ハンドル操作やブレ—キのわず 
てこそ、初めて 『M A X 2』 の、奥の 初級者向きといえるが、それでもか かなミスが致命傷となるのである。 
深さがわかる。複雑な操作を修得なりの難度だ。スタ—卜直後に軽そのリアルな緊迫感たるや驚きを 
した時、この作品の持つているリア い S 字が連続し、抜けると Q 度力— 通り越して、感心さえしてしまぅ。 
ルさが、大きな魅力となつて体感でブ、直後に逆の Q 度カーブがきて、 


きるよぅになるので ある。 

そこで、 この ゲーム のリアルさへ 
の徹底したこだわりを説明してい 
こぅ。 まず、乗車可能な車種が、 な 
ん と、 Q 種類以上用意されている。 
しかも、 そのすべてが、実車を忠実 
に 再現して あり、 排気量、ハン ドリ 

ング性能、ブレーキ性能、グリップ 

力な どを、 細かく決められているの 
である。エンジン音も全車種が違う 
という凝りよう だ。 また' この車 
を、 ギア 比、 ハンドリング、 ブレー 


二® ^ r 

邐ぜ 
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登場するコ—スの数は全部で n 
種類も ある。さらに、 それぞれ右回 
りで走る か、 左回りで走るかが決 
められるよぅになっており、昼、夕 
方、夜と時間帯まで選べるよぅにな 
っている(キングバトルを 除く)。 同 
じ n — ス でも、 全く違った感じで何 
通りも楽しむことができるの だ。 




初心者へのサボ—卜も 
充実したゲ—ムシステム 

実際の車並みの運転技術が要求 
される 『峠 MAX 2』 では、 コン ト ロ 
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画該晒_ 

やや小型の車両で、パワー 
は少し劣る。しかし、八ンドリ 
ング性能に優れ、ド U フト制箱 I 
がしやすい車体が多い。 

讎__ 

. 中型クラスの車雨。能力的 
!に安定した機種が多く、比較 
的抜いやすい。初心者向き。 
IHI POWER] 

パワーのある高級車。その 
パワ_ゆえ、スピードが速ぐ、 
上りは楽だが車体が大きく、 
制御しづらい面もある 



纖 __ 
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\©が欠点 < 

I【闩球 

オフ〇—ド向けのラリー仕 
様車。そのため能力は比較的 

_ ___ 
[WAGON! 

荷台の大きいワブン車< 

ワーはあるがVボディが大き 

いため、乗り回すには、かな 

りの経験がいる。 

11_囉^^||||^ 

往年の名車たち。昔の車だ 

けに能力は低いが、これは£1 
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き为辫凑4蟲絮絮 ； 
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JII 


味で乗ってこその軍である 

[SPECIAL] 





牛を満た条件で選択でき 
さないと岀現しない車。癖のるようになる車 o f 戦氧 J や V 「卜 
強い車両が多い。 0ッコ」など、一風変わった車 

lMM \] (?) が多い。 

軽自動車。ボディも軽量な [TUNED CAR] 

ので、乗り固すのは楽。パワ 自分でチューンした車を使 

，が少なく、スビ〜ドが出な う。 
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本作はドリフトキング土屋圭市が全面監修。もちろん、 
ゲーム中にも頻繁に登塌する。 
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liu 上の! 


合:避 


「スク I ルモ I ド」がそれだ。何と 
これは、ドリキン土屋氏自らが教 
えてくれるドライビング講座で、 
シフトチェンジのタイミングを教 
えてくれる「0-4 〇〇」から始ま 

り、ドリフトとは どぅいつた原理で 
起こり、 どぅ制御すればいいのかな 
ど、 車の挙動や操作について懇切丁 
歯 T に教えてくれるのだ。これをク 
リアできるようになれ ば、# を攻 
めるのもそれほど苦労しなくなる 


多彩なゲ—ムモードも 『MAX 
2 J の魅力と いえよぅ， 

ゲ—ムのトップメニユーは全8項 
目。内、 実際に走るのは「キングバ 
トル」「タイムトライアル」 r 2 プレ 

イバトル」など5種類。 

中で も、 一 番熱くなれるのは、 




的なテクニックが見えて くる 0で 


ある。 ここまで くると 『 MAX 2 


の面白さが分かってく る。 やがてド 
リフトがスム—ズにできるよぅに 
なり、 無理だと思っていたコ|スや 
力 I ブを、1発で抜けていく快感 
は、 なんとも言い難い。例えば 「T 
— GHT DO W N 」 は、 スタ 1 卜 
に2連続ヘアピン、右に少しだけ曲 
がって再び2連ヘアピンと息もつか 
せぬほど厳しいコ—ス構成になって 
いる。慣れない ぅちは、 まずまとも 
に走れることもできないが、感覚を 
つかんで くると、 力—ブ直前でブレ 
—キ、直後内側へとハンドルを切 
り、 ドリフトで抜けて、ギアを落と 
し、 アクセル オン、 力—ブを抜けた 
ら即ブレーキングで次のヘアピン 
に備える…といつた操作ができるよ 


一つになる 


0 


もちろん、ここまでやれるよぅに 
なるにはかなりの練習が必要にな 
る。 となると、初心者には無理な、 
この手のゲームに強いべテラン向 
きのゲ—ムかと思われがちだが、 
『 MAX 2』 はその辺り も、 きちん 
とサポ I 卜している。 


—ラのホタンをほとんどを使用し 
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て車の操作することになる。 


□ボタン 


アクセル 


X ホタン . ブレ I キ 


左右キ！ 
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■ハンドリング 
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ンフトチェンジ 


R 2 
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サイドブレ—キ 
ライトの点灯 


ここまで忙しくボタンを使い分 
けるのは、最初は正直ツ ライが、そ 
れでもプレイを続けていると、次第 
にコツがつかめて くる。 力—ブの多 
いコ—スでは、アクセルを押しつぱ 
なしではダメだと か、 ブレーキン 
グの長さやタイミング など、 基本 


だろう。 



多彩なゲームモ—ドが生 
む、様々な楽しみ 
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インとも言うべきモ—ドである。コ 


スでの正確なライン取りに加え 



どこで抜いて、どう押さえていくか 


という、相手との駆け引きをも重要 




とされる。インからのドリフトで 
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抜いた時には、背筋に電気が走る 
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ような興奮を味わえるだろう 
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もちろん、レ—スゲームでは必須 
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の「タイムトライアル」もある。コ 


ンマー秒を争うこのモ—ドも、キン 
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一 また、 少し特殊なのが「リフレ 


グバトルに劣らず熱くなれる。 
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モノにした時、最速 


ラップを出した時、きれいにミスを 


せずに走れた時など、後でもう一 


度見たいという走りをデ—夕とし 
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てセ—ブで き、 このモードで再生で 




きるのである。 
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リアリティにこだわつたつくりが魅力の 
『MA X 2 J だが、 そうした 硬派な面だけ 
がこの作品のすべてではない 

特に注目すべきは r スト—リーモ|^」 
だ。 これは、もう一種異様なセンスが大爆 
発したとしかいいようがない。プレイヤー 
は「橘英介 j という、峠を攻めることが好 
きな大学生になつて、スト1リ—を進めて 
行くのだが…。このストーリ—が強烈な 

• ■- —— ： •!:•:.;. …-...:..::: 

の だ。 ここで簡単に紹介しよう。 
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ドリフトしないように曲がるのがコツ# 



次は、バイト先のピザ屋の配達。5分 
以内に、3人の客にピザを届けなければ 
ならない。乗るバイクは、もちろんピザ 
屋が乗っている3輪バイク だ。 あらかじめ 
コ—スを覚无、客がどこ' tc いるのかを知つ 
ておかないと、なかなか難しい。 




「ス 


1モ—ド」は、五つの小シナ 


nv 


才からなつている 
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最初のシナリオは、腹痛を起こした運 
転手に代わつて、中身の詰まつたバキユ— 
ムヵ I を^下の処理場まで運転するとい 
ぅ芮容だ 

車体を揺らすと満載された中身が出て 


〇 


しまうので、なるべくグリップ走行をし 
なければならない。だが、コ—スはへアビ 


ンの連続するコース。しかも、制限時間が 
3分以内に設定されている。ブレ—キを 
うまく使い、力—ブ前で十分に減速して 


3つめのシナリオは、なんとトロッコで 
山を下るといぅ話。もちろんレ—ルなど 
はなく、ほとんど転落するのと大差ない。 

^1- ... ^ .. M • :. ■: V ••- • : . ... 

当然のよぅに、ブレ I キの効きは悪く、し 
かも、一度でも周囲の岩肌などに接触す 
ると終わりなのだ。 

トロッコは、ハンドリング性能がずば抜 
けて高いので、非常に良く曲がる。ブレー 
キを早めにかけて、確実に力—ブを曲が 
るのがポイントだ。なお、なんでこんなも 
のに乗ることになつたのは、実際にプレイ 
して確認してほしい。 
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トロッ n の次にプレィヤ—を待っている 
のは"どう見てもィッちやつている博士が 
造ったロボット だ。 博士が H うには、自分 
の作った P ボットが暴走しているので、街 
に入る前に倒してくれということだか 
その方法はというと…なんと自前の車で 
体当たり。しかし"このロボット、チョコチ 
ョ n と素早く走り回るので当てるのが異 
様に難しい。勘で、動きを予想して当て 
に行く か、 ロボットの前に出て、スピンタ 
—ンをしてから、前方から狙うしか手が 


ないだろう。ちなみに、このミツシヨンを 
失敗すると街が壊滅| 0されてしまぅ。 





. 0 , 


最後のシナリオ。事件は、主人公が同 
じ バイト 先の女の子と、食事に出かけた 
時に起こる。レストランを出たところで、 
連れの女の子が湾岸を指差して「あれを 
みて」。なんとそこには、怪獣が…。ここ 
では、 なんと逃げ出した自衛隊員に代わ 
つて戦車を運転することになる。戦車は' 
車体が大きく通常の視点 だと、 前が見え 
ないので主観視点にして運転しないとつ 


らい。ちなみに、 失敗す ると 都心が壊滅 




• ‘■..•-V. 


T }、 す^^^ 

ちなみに* j の五つのシナリオはたった 
1日の中で起こるのである。これが、ど 
んなふうに繫がっていくのか…… 。とも 
かく'破天荒で強引な物語の面白さを体 
験鉍てみよ > a, 


〇 
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クなキヤラクタ—たちのダンスを楽しむことに"重点を置いた『バストアム—ブ』 。明 


快なゲ|ムシステムで，誰にでもすぐプレィできる手軽さが魅力だ。特に、ぺ|ティ感覚で 


多人数ブレイすると盛り上がる 
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ダンスに、対戦の要素を 


のゲ—ムは、昨年 98 年だけで、 97 年がなかなか難しい。 


ミックスした音楽ゲ—ム 


の3倍ものソフトが販売されている 


バストアム—ブ』 では、 この問題 
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の だ。 人気の高さが窺えるデ—夕を独特でありながら簡単な操作シ 


『メ 


ハストアム—ブ』は'98年に『ドラ である。 


ステムと、他の作品では見られな 


クェ』シリーズなどで有名な、エニ 


しかし、 音に関するゲーム は、 い い、 対戦の要素を組み込む ことに 


ツクスから発売された音楽ゲ ー ムかに「ノレる」かが問題で あり、 複よつて実現して ハる。こ h こより、 


だ。 タンス系ミュ—ジツク を、 数多雑なシステムよりは、より単純なシこの作品はノリだけで i な ハ、 駆 


く世に提供しているエイベックスと 


ステムのほうが受けがよい。そのたけ引きや緊張感のあるゲームにな 


タイアつプして作られたソフトで、め、他のゲームとの差別- fb を図るの つたのである 


〇 


ノリのいい at 日は聞いているだけで 


も、 楽しくなることうけあいだ。 
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明快なシステムが 生む， 


J ぅいつた音に関するゲ—ムが、 


独特のゲ—ム性 


I 般に浸透した のは、 だれもが知つ 


0 


バストアム—ブ』 は、 「ダンス& リ 


ているであろう、『パラツパラ 7 


0 \ 


1』の功績である。その後、 DJ 気 


分が味わえるコナミの『ビ 


Z 一 


rKE 

-II. 

の 
面 


て 


ズムアクシヨン」とパツケ—ジで謳 


つているよう に、 誰でものつて踊る 


ア i 、 矢印に合わせてステップを踏 


画し 

のれ 


(この場合はキヤラクタ—だが)こ 


とが出来るシステムになつて いる。 


んで踊る『ダンスダンスレボリュ 


ンヨン』などが、続けてヒットを飛 


セ作 

- た 


まず、ダンスに使うキ—は方向キ 



「音楽ゲ—ム」 は、 もはや新ジ 


と、 ro 」「 x 」 ボタン。そして 、II 


ヤンルとして定着して いる。 この手 


わ 

だ 


には矢印と 〇 ボタンか ' Xボタン 


キ 


が表示されるので、この通りにキ— 
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だけ だ。ただ、 む 力してもいい、と言う こと。 つまり、 
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正確な n マンドを続けるのはシ 
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やみに押してもダメ で、 ちゃんとリ 上を4回連続で入力するコマンドが ンドイ が、 難しい 分、 よりカツコよ 
ズムにの り、 正確なタイミングで押 あると したら、4 拍子に合わせて、 く 踊らせることができる。そのコマ 
さなければならない。そのタイミ ひとつずつ入力してもいいし、最初ンドがより複雑、つまりダンスが力 

1拍おいてから「タン ツ、タタツ、 タ ツコイイほど"普通は二人を映して 


ング は、タンッ、タンッ、タンッ、 夕 


1 f 
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ンッといぅ4拍子のリズムになつて ンッ J と押してもいいといぅ ことだ。 いるカメラが、次第に片方に寄つて 
>る 。この 最後の「タンッ」の時まで また、 コマンドを間違えたとして くるの だ。 そして、曲が終わつ た 時 
に、 コマンドを入力し、〇ボタン も、 すぐに正確な入力を行つてタイ に、 カメラが寄つているキヤラクタ 
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か X ボタンを押せばいいの だ。 成功ミングを合わせれば、ミスにならな 
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するとキヤラクタ—が華麗に踊り 

丨 to 

.す 


\ 〇 
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要は、4拍子のリズムがズレな 


が勝つたこと になる。 

対戦 中は、 相手の邪魔をする こ 
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ければいいので ある。 こぅいったシとも可能〇 4拍子の最後で、「△」 ボ 
で、 ここが r ハストアムーブ』のポステムは、初心者にとっては取っつタンを押す と、 相手の邪魔をする 
イント なのだが、最後のボタンが、きやすく、遊びやすいシステムだと「ジヤマ丄 が、 1ステ—ジ中につき、 ヤ マ—」をし かけ、 相手のダンスを 



タイミング通りに押されていれば、 


いえる だろう。 


2回まで出せる。これを当てれば、止めるかといつた駆け引きが出てく 


¥:, 
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M .;.-:.- 


他のコマンドはどのタイミングで入 



また、このゲームは、ダンスで対相手を、数秒間ダウンさせることがる。先に仕掛けて、避けられたら後 
戦を行うので、当然勝敗も生まれ でき、その間に' 自分のキャラクタ がまずい、しかし手を出さなければ 
てくる。この判定が一風変わつてい I を有利にすることができるのだ。負ける、といつた、まるで、パンチ 
て' なんと「カメラアングル」で決 もちろん、回避方法も存在する。の届く範囲で睨み合つたボクサー 
まるのだ。 相手が r ジャマ I 」を使つたと気づいのような、張り詰めた緊張感が漂 
表示された n マンドをちやんと入 たら、次のボタンを押すタイミン う。この読み合いが、ただの音楽ゲ 
力していくと、続けてどんどん違うグで 「口」 ボタンを押す r . 成功すれ ームにない、ゲ I ム性を引き出して 
コマンドが表示され る。 これを繰りばバック転で 「 ジャマ IJ を避け、さ いるのだ。 

返すことによつて、画®にいるキヤ らに踊りつづけることができる。た 


また、 対戦 だけでなく、 同キヤ ラ 

ラクタ—を躍らせるの だが、 コマン だ、 曲の途中には、必ず一人ずつ踊 を使つて同じ動きをする「ユニット 


ドは次第に難しくなつていくの だ。 


るソ□パ—卜が ある。 この時は「ジ ブレイ」をするのも面白い。対戦と 


ヤた 
ジせ 


コマンドは通常、2種類用意されて ャマ—」をしかけることができない。はまた違つた緊張感を体験できる 
いて基本的には下段のほぅが難ししたがつ て、 どのタィミングで r ジぞ。 
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ス—パ—モデルの母を持つ、 12 歳の 
女の子。ゲ—ムが好きで、今『アタリ j 
のカセット集めに夢中(なんてマニアな 
…)。小さな身体全体を使つて表現する 
ダンスが特徴的 だ。 ちなみに彼女の X ' 
テ—ジの曲の作詞をしているのはなん 
セ、女優の欞本加奈子 
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ノ—トリアスの異名を持つ、ストリ 
I トギャング。激しいステップと、身 
体全体を使つたダンスが特徴的。腕に 
炎の刺青を彫つている。腰に拳銃を2 
h - 持つており、勝負に勝つと興奮の余 
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ジャンクフ—ドマニアが高じて八ン 
パーガ—シヨップの店員になつた元ダ 
ンサ I 。中年ぶと D した体型とハンパ 
—ガ—ライクな顔に愛嬌のあるキヤラ 
だ" n マンドが逆押し(上下など逆のキ 
I を押すこと)系が多いので、見間違 
えないようにしよう。 
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19歳の元レ—サ— 。事故で、 全身 It 
大火傷を負つ たが、 奇跡的に 回復。 そ 
の時以来、炎を自在に操る能力を身に！ 
つけた…そうな。 小刻みに足を動かす 
ステップと、腕の動かし方に特徴があ 

る ダンスを する。 n マンドは同方向の 

矢印が多いので初心者向きのキヤラだ。 
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青い髪と、大きな瞳が印象的なグラ 
ツフイクア I テイストの少女。あまりに 
も情熱的な性格のため、描いた絵が一 
緒に踊り出すといわれている(う—む 
…)。彼女のステ—ジは、女桂 
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ンタロンを履キ H 才—ルパック U してキメキメ 
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n フブラブ戦士ミラクル 5 j といぅ番組 [C 
出ており、密かにブレイク中の特撮系アイ 
ドル(マニアック…)。ネコの尻尾に耳をつけ 
たマスクで、 r キャッツアイ」ばりのコスチュ 
—ムが特徴的である。ちなみに_のステ 
—ジ音楽は、このゲ—ムのメインテ—マで 
一もある r 爾空の KNlFUJj 。 
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8歳の時に読んだ SF 小説に感銘を 
受け、 15 歳で科学者になつてしまつた、 
毒ガス研究が趣味のマツドサィエンテー 
ィスト。しかもモヒカンにガスマスク、 
背中にガスの詰まつたタンクを背負つ 
てます。そんな格好でブレ V クダンス 

は危険でしよ…。 
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年齢不祥。表の顔がストリッパ—で 
占い師、裏の顔は殺し屋という、どう 
してそ5い f つ設定になつたのか、が謎 
の女性ダンサー。ステップよりは、腕、 
足を激しく動かすソウル系ダンスを得 
意とするキヤラだ。 
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ブ」の n ンセ。フト 
を教えて下さい。 

明る<楽しくか 
〇こよ V 、 てし 
よ I つか？ 

制作中に苦労し 
た点などを教え 


て下さ 


\ 〇 
L 



膨大なダンスのモ—シヨンデ 
—夕を調整していく作業が、 
なんといつても大変でした。 
実際のゲ—ムを見て頂けれ 
ば、 その苦労の成果がわかる 
と思います。おかげで、発売 
か6 j 年た〇た今でも、キヤ 
ラクタ—たちのダンスはリ 
アル&ク— ル、 そしてゲーム 




としてのインパクトも保ち 
続けていると 思います。 

このゲ—ムはネ—ミングや 
設定などが凝つていますけ 
ど、 どのよぅに決定されたの 
です か。 

シヨ—テイ—とい10 キヤ ラの 

歌詞なんて最高に面白いと 
思 I つんです けど、 これは女優 
の檯本加奈子さんの作詞に 


よるものなん です。 その他 
にも様々な方が作飼してま 
す。 キヤラクタ—の設定等は 
フレイムグラフイツクスの田 
中秀幸さんが中^*とな〇 て、 


その場のノリで決めました 
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いい味出しているでしよ？ 
ユ—ザーからの反応はどのよ 
うなものがありましたか。 
女性ユ—ザ—の比率が高い 
のが特徴でした。アンケ—卜 
葉霤にプリクラが貼つてあつ 
たり、マ—力—でカラフルな 
落塞きが書いてあるのが見 
てて楽しかつたです。皆さん 
の意見は<スタッフ I 同参考 
にさせていただいており、4 
月 R 日発売のバストアムー 
ブ2に反映してますので、そ 
ちらもお楽しみに。 

まだ未プレイのユ ー ザ I に 一 
言、 お願いします。 

キユ—卜なキヤラクタ I 、ク 
I ルな動き、八ッビ—な音楽。 
もちろんゲ—ムとしての ；：： TV 
リ度◎。みんなが集ま0たと 
きに対戦するとめちや V ち 
や盛りあがりますよ。 
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多機種に渡つて登場したハ—ドボイルド路線のシ“フい AD V r 神宮寺三郎 J シリ— ズ。最新 作 


である r 夢の終わりに」ではザツビングシステムが採用され"より深くその魅力を味わえるの 
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テキスト ADV への 


たくなに守り続けている。 ただ、 そ 


そして一作目から変らないのが 


こだわり 


のどれもが、神宮寺三郞の世界 


レギユラ— 3人の立場とその人間 


は必要不可欠なモノ だ。 これが関係 だ。 作品が進んでも、レギュラ 


デイスクシステムでスタ— 卜し 「神宮寺〜」のこだわりなのでは？ —陣が変更されることはないし、恋 


た「神宮寺三郎」シリ— ズは 、発売本シリ—ズが好きな 方は、 きつとそ愛関係に陥りそうな神宮寺と洋子 


以来、固定フアンがプレイし続けて う思つているに違いない。少なくと がはつきりとそういう関系になつ 


いるという。 決して新規 フアンを 無も筆者は そうだ 


た、 という描写もない。これらの永 


視したゲ—ム内容、というわけでは 




ないの だが、 「ヘラクレスの栄光」し 


変らない人間関係が 


遠不滅の人間関係というのは、ゲ— 


かり、 「メタル マツ クス」しかり 



安心感となる 


ムに限らず、ミステリ—系などの人 




ズではよくあるパタ 


1タイ—ストのゲームには熱狂的 


シリーズを通してレギユラ—でーンで、またそれが、シリ—ズのフ 


フアンに支持され る 傾向の作品が登場す る 人物は、主人公の探偵•神 アンへ安心感を与えて いる。 刻々と 


多い。この傾向を言い換えれば、宮寺三郎と助手の御苑洋子 、そし 変化していくことが多いゲ—ムと 


「こだわり」を大切にしてゲ—ムをて老刑事•熊野参造の3人。これに いう枠の中でこの方法は、このシリ 


開発して いる、ということだろう 


〇 


それぞれの作品で、様々な登場人 —ズだからこそ生きてくる手法と 


「神宮寺〜」は流行のギヤルが登場物が絡んで いく。 決して裕福では 


いえるだろう 


するわけでもなく、非現実的でホない神宮寺探偵事務所は、新宿歌舞 


ベ::'',議一 




ラ—チックな 内容に走るわけで も 伎町に ある。 海外でいえばニ ュ—彐 


シリ— X 6作目 


ない。文字を読みながら スト— リ—クの片隅にある探偵事務所、と 


r 夢の終わりに」 


が進んで いく、 テキストアドベンつたところ か。 シブさが感じられ 


最新作である6作目「||デの終わり 


チヤ—というゲ—ムシステムをか る場所である 


〇 


J は、 まさに シリ— ズ最高の作品 
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メイン画面 Q 捜査に行き詰まったら「タバコを吸う」を 
選ぼう。きっと道が開けるはずだ。 
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忠 ㈤ 牌 


や シナリオルート選択画面。ここでキャラクターを変えるこ 
k ができる。これまでの流れを回想してくれるのがうれしい。 


御苑洋子•熊野参造、そして永田由 
香の妹、永田美貴の4人の視点か 
ら事件の経過を追うことができる。 

もちろん一人のキャラのみで最 
後までプレィできるし、エンディン 
グも見られるのだが、それではスト 
—リーのすべてを理解した、という 
ことにはならない。例えば神宮寺 
が捜査している同時刻に、ほかのキ 
ャラがどこでどういう捜査を し、ど 
んな事実を知つていつたか？とい 
うことを体験できるのがザッピン 
クシステムのいいところで あり、 よ 
り細部まで多角的にストーリーを 
楽しむことができる。複数キヤラ 


でのプレイは欠かせないのだ。ザッ 
ピンクは、スト I リ—のポイントこ 
とにセ— ブできる 画面で行うこと 
がで きる。 そこでプレイするキヤ 
ラを変更するというわけだ。ここ 
で、少し前に戻って他のキヤラでプ 
レイして、さらに先へと進んでい 
く。 このやり方を繰り返すことで、 
すべてのキヤラの視点から物語を 
俯瞰しつつエンデイングへといくこ 
とができるのだ。 

ただ、 4人ものキヤラがいるの 
で、 ザッビングを繰り返しすぎる 
と、話が入り組みすぎてわからな 
くなる可能性もある。1人のキヤ 
ラで一度クリアして、それから他 
のキヤラでプレイし直すというの 
がわかりやすい方法かもしれない。 

セ—ブ画面時に達成•未達成ル— 
卜が表示される(写真参照)ので、 
同じ話を2度読む心配がないのは 
親切 だ。 が、惜しむらくは戻れるの 
がスト—リ—の j つ手前まで、とい 
うこと だ。 もし自由に戻ることが 
できるなら、プレイヤ—各々が自 
分なりの K 切りをつけた時点で他 
のキヤラに切り替えてプレイする、 


の原画がそのまま活かされた形と 
なつているの だ。 寺田氏の描く暗め 
でシブい、雰囲気のある絵がよりゲ 
I ムのィメージを強固なものにし 
ている。例えるなら、人気漫画のキ 
ャラの顔などが、回を重ねるごとに 
こなれてきていい表情になつてく 
る。 そんな感じなの だ。 

デモム—ビ I にしても、必要最小 
限にさりげなく揷入されるに止め 
られている(欲をいえば、 もぅ 少し 
ム j ビ ー 部分を見た かつた、 という 
気持ちもあるが…)。そして BGM 
もジャズ系で統一 され、 より雰囲気 
を盛り上げてくれてい る。 まさにハ 


I ドの機能を活かした、 
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/[ 


ドホィ 


ルドアドベンチヤ—の代表作といつ 


ていいだろう 
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I 


より整理された 
ザツビングシステム 

今回の事件は、助手である御苑 

洋子の大学時代の同級生•永田由 
香の失踪事件を発端にした麻薬事 

件を捜査す ることになる。 本作で 
も、 前 作で 採用されたザツピングシ 
ステムを継承して おり、 神宮寺* 


ヤ—を神宮寺の世界へとドツプリ 


浸らせて くれる。 これはハ—ドの性 


能に負うところが大きい。前作「未 


完のルポ j から 32 ビット機での登場 


となつたが、 ps ( ss ) での 2 { t 目 


ということで、こなれてきたという 


神宮寺を始 


こともあるのだるぅ 

めとするキヤラクタ—のグラフイ 

ツクも その表情に風格が出てきて 
る。 また、 すべぼのグラフ イツク 

と要斯要所に入綦,韦：ムービ|は、 
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ステムで発売された。ォドべ 、 
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ということができるとうれしかつ 


たのだが 


今回の作品でのザツビングシス 


テムでは、もう一つの特徴と して、 


出会う人物の心情なども多角的に 


わかる、ということ だ。 事件の中心 


人物である永田由香と話すときに、 


神宮寺だとただの依頼人だが、洋 


子なら同級生として、そして永田 


美貴なら妹として会話をすること 


なり' 永田由香がどういう人物 


なのかがよくわかるようになつて 


し 


る。 このシステムは、スト—リ— 


に深みを持たせるという意味でと 


てもいいシステム だ。 ぜひ、今後の 


作品でも続けて欲しいと 思う。 


オーフニンクのデモムービ I で 


は、 神宮寺が拳銃を構えているシ— 


ンが揷入され る。 だが、このシ—ン 


は本編には関係していない。詳しく 


は書けない が、 神宮寺が背負つてき 


た過去と関係しているもので、これ 


がクライマツクスに多小ノなりとも史一 


響を与えているの だ。 そして今ま 



:.. へを ：..：：.- 

神宮寺と洋子の過去が 
明らかに5: 
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一—一- W 「探偵神宮寺三郎夢の終わりに」プ D デューサー西山氏 

手応えのある開発ができた作姑です 


rim 

:: 

. 

.. , .■_■ H ,■ I . . . ' *. I Ji 

t ：； : 


ミ 

。 

琴雜紹: 

■Mm 






:す:■::# 二. 

J ； '：' : ■*： 'i ；■ , ； ：] •>' > ； ； ：： ■",•：'" > :.:"； : ° 

r 探偵神宮券三部夢の終わりに j 
は、神宮券三郎シリーズの6番目の 
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作品とな t ) 孝す。10年以上前からあ 
るコマンド選択式のアドベンチ ヤー 
ゲームですから、はっきり言って古 


く感じるかもしれません。しかし 


開発者爾 U に尽きるというものです。 
神宮寺シ U — ズのユーザ_さんは1 
作目からプレイしている方が多いの 





F この方式で巖高のものを作つてみ 
よう」といったコンセプトが神宮寺 
シリ_ズでは継承されています。お 
かげ様で「夢の終わりに」は、し、ろん 
な方画で蔺い評価をいただきまし 
た。ポリゴン金盛の業界に、あえて 
逆らつ/ * C のがよかったのかもしれま 
せん(笑)。開発者にとってユーザー 


が特徴です。目の肥えたユーザーさ 
んが多し i とい3ことにちなりますか 
S 、 それな tH こプレッシャーもあり 
ました:。调発が終わった後でもアン 
ケ"•卜葉書が来るまではドキドキし 
たもです。自分にとっても「夢の終 


剛が ，:sv 
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さんの意見は非常に犬きな影響があ 
る 


わりに」は手応えのある開発ができ 
た作品でした。数では負けています 
が、1001万本を超えるようなソフト 
とも、内容では勝負できるものと思 

：: :• .：::； /:■；: :: V ：；::- ； - . : : . • • ■: :: V ：.：:：- 

っています。何年経っても忘れられ 
ないソフト、そんなゲームを今後も 



すが、今固ぼどうれしい度爾 作っていき m いと思つてます。 

が返つ" c たゲ，ムはありません。 
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n マンドが出てくる◦これはそれま 


随所にこだわりを見せるこのシ 


での状況を整理して いく コマンドでリ—ズだが、よりプレイしやすいシ 
間違つた推理をすると推理し直すステムを追求しながら作られてい 
ことになる。スト—リ—をきちん ることも確かで、今後発売される 
と把握しながら進んでいくには有であろぅ「神宮寺三郎」シリ—ズに 
効なシステムで、初心者でもプレ も、 いやがおうでも期待せずにはい 


イしやすい配慮といえるだろう 


られないのだ 




r.• -.' ■. 


かつた、神宮寺 のか？ と、 テキスト ADV をプレ 


と洋子の出会いが 明らかになる。イし 終えるといつも考えて しまう。 


ここら辺は' シリ—ズのフアンには かといつて、今流行りのテキストを 


見逃せない部分だろう。とい つても 読んで いき、 A か B か選択しながら 


すべてが明らかになるわけではな さらに読み進んでいくのではまた 


いので、今後の作品に期待したい。違つてく るし…。 難しい問題ではあ 
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ムダなフラグ立ては、 
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場人物の心理描写をより細かく書 


ぎ込むことができる、ということが 


あげられる。これは、 内容に深みを 


1 


出すことにもなる し、 A DV という 


ジャンルを考える と、 プレイヤ—の 

. ....... ..4'.:::-簡..，'•■:-へ.......通.：... 

イマジネ—シヨンを高めるといぅ 
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意味でもいい手法 だと思う。ただ、 


その弊害としてフラグを立てて先 


へ 進ませる ために、あまり 意味のな 


i 


場所を何度も調べたりしなけれ 


ばならない、とい5ことがある 

it ;. 


0 


れは、熱中してプレイしているとき 


に興ざめしてしまぅ部分 だ。 この 


り ■もそぅ1 
が多少 あ—。 捜 f にムダはつき毛 
と：： 


の、という 考え方 もあるが、もつと 
他にフラグを立てる方法はないも 


るが、 テキスト ADV の今後の課題 


といえるだろう◦また「神宮寺」シ 


リーズ で、 この課題をぜひクリアし 


テキスト<0:>の長所として、登 てほしい 




今後のシリ—ズ作にも 


期待 


最後になつた が、 捜査途中の所々 


で、 「推理する」「整理する」という 
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マルチタップに 対応し、 4人まで同時に遊べるファンタジ— •アクション RPG 。 シンプルで 
すぐに覚えられるな操作 性と， かつて I 世を風靡した「剣と魔法の世界」の雰囲気が味わえる 
造りが魅力的な作品だ。 
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のを楽しむほうに重点が置かれたイできるのは初心者にはうれしい 
造りになつている。このと き、 最初ところだろう。とくにレべルアップ 
に遭遇する敵がゴブリンだったり、が早く、経験値稼ぎの必要がないの 
『ブレイズ&ブレイド(以下 『 B & レッドドラゴンが異様に強かったり は大きな魅力だ。普通に進めてい 
B 』)』 は、 昔ながらのフアンタジ— と、 端々に古典的なフアンタジ—の けば、キャラクタ—はどんどん強く 
の雰囲気をよく醸し出しているア 設定がちりばめられているのであ なっていく。成長の点で、プレイヤ 

丨 がストレスを感じることはまず 


クシヨン RPG である 


る 


プレイヤ I は、 フア イタ—、 ウイ 


アクション性が採り入れられて ないのだ 


ザ—ド、シ—フ、エルフなど、 全部 はいるが、 難度が 低く、 手軽にプレ 
で八種類用意された「クラス」の中 



画から自分のキャラクタ—を選び' 

大4人までのパ f ティを組んで、各 
地で冒険を繰り広げていくことに 
なる。 

ゲ—ムの最終的な目的は、封印 
されている邪神を倒すことにある 
のだが、そこへ向けて 一 本道に物語 
が進むというタイプの RPG では 
ない。森、廃坑、塔など、フイ—ル 
ドマツプ内にある様々な場所を探 
索し、フアンタジツクな冒険そのも 


組 


の 


人 


の 

プ 

V 

夕 

な索 
々探 
權 


ゲ—ム自体は手軽で遊びやすい 
のだが、その一方で、相当数のアイ 
テムが用意されており、これらを集 
めていくのも面白い。このゲ—ムに 
は、 ショップが なく、 アイテム類は 
基本的に敵を倒したときにランダ 
ムに出現する宝箱から入手しなけ 
ればならない。強力なアイテムは 
出現確率も低いので' 同じ敵と何度 
も戰つてみることも必要になつてく 
るのだ。最強装備をすべて揃えて 
みよぅとすると、かなり長い時間や 
り込まなければ到底集まらないだ 
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気の向くままに 
冒険を楽しも A 
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名前はもちろん、能力値、属性、さらにはしゃべり方な/ 
どまで細かく設定できる0 


ま 
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fB & BI の 世界は、 中世 的な 雰囲気を 

持つた 西洋風 フアンタジ—を 強く意識 


ここでは、そうし 


償 t :_:6- i#£:l 

た世界観の底流にある小説を紹介しよ 
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ホビツトの冒険』/『指鞴物藤 
『シルマリルの物蹰1 

あらゆるフアンタジーの基本となつ 
たといつて も 過言で ない、 J.R * R •卜 
I ルキンの 大作。 森の中に住む高貴な 
血統としてのエルフ、頑固で酒好きの 
ドワ—フ、小鬼としての才—ク、陽気 
なホビツドなどは' すべてこの三部作 
の中で創り出された。三部作のうちで 
ももつとも 有名な f 指輪物語 j は、 近々 
アメリカで実写映画化されるという 
(監督は r フレインデッド11乙女の祈り e 
のピ—夕—‘ジャクソン) 

H ルリツク•サ—ガ 

退廃的で破滅的な英雄伝"秩序と混 
沌という概念を世界で初めて登場さ 
せ、 これは後のフアンタジ—感に大き 
な影響を与えた。 

戦士 n ナン•シリ—ズ 

未開の蛮族戦士 n ナンの活躍を描い 

: ベ .:: •• • . 

たヒロイック•フアンタジ I 。 戦士や魔 
法使いの基本的なイメ—ジはこの作品 

一屢画化 


〇 




- 


»■ 


によつて確立され た。 


されている 
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このよぅに、 『 B&Bj ではブレィ 
ヤ—が与えられる物語を進めてい 
くのではなく、自らが目的を見出 
し、それに従つてゲ—ムを進めてい 
くよぅになつているのだ。このあた 
りの感覚は、最近主流になつてきた 
スト—リ—中心の R PG よりも、 
『ウイ ザー ドリイ』などの初期のパ 
vn > RP 0 に似ているといえるだ 




でのキャラクタ—で編成するのだ 
が、ここで大きな特徴が一つある。 
それはープレイヤ I がーキャラク 
夕—しか操作できず、さらにコンビ 
ユ—夕によるキャラクタ—の自動 
操作がないといぅことだ。 

プレイヤ I が一人だとすると' 
仮に4人パ—テイを作ったとして 
も操作していないキャラクタ！た 
ちはリ1ターの後ろにぞろぞろつ 
いてくるだけで、何もしてくれな 
い。 I 応近くに敵が来ると殴るぐ 
らいのことはしてくれるが、自分か 
ら積極的に攻撃を仕掛けてはくれ 
ないし、特殊技能の類もいっさい使 
ってくれない。有体にいって役に立 
たないのである。 

これは 『 B&Bj が、もともとマル 
チプレイを前提に作られているこ 
とを意味している。このゲ I ムはマ 
ルチタップに対応して おり、 最大4 
人までの同時プレイができるのだ 
が' システムから見るかぎり、「4 
人まで遊べるゲ I ム」ではなくて、 
「4人で遊ぶゲ I ム」なのである。 
無理矢理1人でプレイしてもクリ 
アできないことはないのだが、ダン 


ジョンの仕掛けが複数のキヤラク 
夕—がいないと解けない箇所など 
もあり、やはりそれは本来の遊び 
方とは言い難い。また、難度が低め 
のゲ—ムとはいっても、後半になれ 
ばそれなりに敵も強くなってくる 
ので、やはり人数は重要だ。さら 
に、このゲ—ムでは複数のメモリ— 
力—ドから集めたキヤラクタ—で 
一つのパ—ティを編成することが 
できる。同 j パ—ティ内のキヤラク 
夕—ならば、アイテムの受け渡しも 
できるので、これによりレアアイテ 
ムを揃えていくという楽しみ方も 
可能になっている。まさに友人たち 
と遊ぶためのゲ—ムといえよう。 

ノスタルジーを 
感じさせる世界観 I 

こうしてみてくると 『 B&B 』 と 
いうゲ—ムそのものが、ある種のノ 
スタルジ—を抱かせるゲームであ 
ることに気づいてくる。 

ゲームの大目標のみが与えられ、 
過程がいっさいプレイヤ—に委ねら 
れるという物語構成。コンビユータ 
ゲ I ムというよりは、まるでテ I ブ 
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ルト—ク RP G を連想させるよぅ 
なゲ—ムシステム◦…そ ぅ、 これは 
まさに十年ほど前にヒットした、フ 

■. : •'-c , v: v -*s:.-^‘li./:s-l-._r:.h, , *l-:ll.v *><v.3’ 

アンタジー RPG の姿そのものな 
の だ。 キヤラクタ—設定からモンス 
夕—の扱い、背景となる世界に至る 
まで、 ここに展開していく冒険は、 
今では廃れてしまった古き良き時 
代のフアンタジーの匂いに満ち満 
ちているので ある。 

今で こそ、 1ジャンルとして完全 
に定着してしまつたフアンタジ—だ 
が、 十年ほど前までは、日本人にと 
ってはほとんど未知の領域だった。 
西洋風の昔話の背景など' せいぜい 


夕 V 丨らしさが感じられなくなつ 
てしまつたのだ(詳しくは前べ—ジ 


のコラム参照) 


□ 



高度な文明を築きつつ も、 その栄 
華に溺れた故に自滅した太古の社 
会。こぅして生まれた遺跡に I 
千金を求めて群がる冒険者たち 
手にする力は剣と魔法…。 『 B&B 
が再現している世界は、まさにかつ 
て多くのゲ—ムフアンを魅了した 
古典的世界なので ある。 

五0の職業と三つの異種族が 
生み出す僕かしさ 

幾多の システムの中で も、とり わ 
けノスタルジックさが漂ぅのがキ 
ヤラクタ—メイキングだろう。 

ここで 『 B & B 』 でキヤラクター 
となる八種類の「クラス」について 
特徴をまとめてみよう。 


•フアイタ-接近戦のエキスパ 

1卜で武器戦闘に優れる 


•ハン タ—…… 弓の扱いに 長け、薬 
草などの知識が豊富 

:…戦闘はやや苦手なが 


ン—フ 


ら、 罵の扱いが得意 
•ウイザード……魔法使い。様々な 


る 

ま 

ムロ 

J5 

ら 


こ 

る 

到 


グ 


恢こ 

らプ 

か j 

人才 

主な 

でク 

場ッ 

酒ジ 



とは幻想や架空の出来事を指す言 
葉であるから、どんな内容になつて 
も構わないのであるが、にしても一 
ジャンルとしてまとめるのが不可 
能なほど、さまざまな世界観が乱 
立しているのが現状なの だ。 

以前のファンタジ ー ブ I ムの時 
には、 あまりこぅした現象は見ら 
れなかつ た。 といぅの も、 日本人に 
よるアレンジが加えられる前に欧 
米の神話、伝承、英雄伝説、あるい 
はフアンタジ I 小説などがイメ I 

ジにある程度の統一性を与えてく 
れていたのである。このため、それ 
をあまりに外してしまう と、 フアン 


がクリム兄弟やアンテルセンの童 
話程度しか一般的でなかった時代 
には「ゴブリン」だの「ノーム」だの 
聞いても何のことやらさっぱり分 
からなかったの だ。 稀に文学好きの 
プレイヤ—がいて、ちょこっど妖精 
や魔獣の名前など知っていたりす 
るぐらい。 それもギリシャ神話な 
ど、 ちゃん とした 背景が ある モンス 
ター だけで、フアン タジ—世界で 
のオリジナルだったりす ると、 もは 
やまったくの謎だった。 

あれから十年以上の時を経て、い 
ま、 フアンタジ—の一般性は比較に 
ならないほど高まつ た。 ところが、 
やはり異国の文化の悲し さで、 歴 
史的伝統を共有していない日本で 
は、 それが遊びという領域を通した 
こともあつて、激しい変遷にさらさ 
れていったことも事実である。端的 
な例がプレイステーションの人気 
RPG 『フアイナルフアンタジ I 』 

シリー ズ だろう。 回を重ねるごと 
にフアンタジ—性が薄れ、最新作の 
|珊』では、もう何のジャンルなのか 
判らなくなつてしまつている。語義 
的なことをいえば、「フアンタジ I 」 
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攻擊魔法を使用できる 


また、能力値の名称にも注目だ。の昔の RPG が持つていた魅力を、 
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ドフアンにはかつての懐かしさ 


プリースト……神官。神の奇跡の 『 B & B 』 で使われている能力値の 九〇年代風に再生したという点にを、新しいゲ—ムユ—ザ ー にはフア 


力で味方の傷を癒やす 


名称と意味を世界初のテ—ブルトある。シンプルで遊びやすいシス ンタジーの原型を垣間見せてくれ 
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エルフ……武器、魔法両方の扱い 


ク RPG r タンジョンズ&ドラゴ テムなどは、従来のフアンタジ—を る作品 ◦『 B & B 』 の価値はまさにそ 


に長けた魔法戦士 


ンズ』と比較してみよぅ 
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K 7 —フ 


小柄ながら頑丈で 【能力値の名称と意味】 
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接近戦が得意な屈強の戦士 


B & B \ D&D 
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魔法の使 
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知力 (I N T ) \ — N T (知力) 


ハンタ—を「レンジヤ I 」という M I N (精神)/該当能力なし 


言葉に置き換えれば、これはもうか AGL (敏捷 )/ DEX (敏捷) 
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つてテ 


ルト—ク RPG やその 002:(体力)\002(強靱) 


S. 


影響を受けたコンピユ—タゲ—ムで POW (魔力)/該当能力なし 


お馴染みの役割ばかりである。互 LUK (運勢)/該当能力なし 
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の職分が明確で、それゆえにパ 




名称そのものはもとより、その 


テイを組む必然性が生まれてくる。意味する概念がよく似通つている 


『 B & BI では、このあたりが意外に ことに気づくだろう。能力値はキ 
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ちよつと冒険が面倒になることも を示す指標であり、ゲームの基本 


ある。 例えばシ—フ以外のキヤ ラ 的な構造に大きく影響す る。 『 B & 
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つかかることがあり、そうなると回 とが見て取れよう(ゲ—ムの名称自 
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華麗なトリックプレイに魅了される、今流行のスポ—ツ「スノボ I 」。これをゲ—ムとしても 


つともうまく表現した本作は、2 S 3 年経つても古びない面白さを持つているのだ 


麗. H 涅 a 議 r :... '口；：...：._3_券麗ま 






アメリカでは N 64が大人気だそ 


まるで 14 インチの TV モニタ— 




ぅだ。新作「ゼルダの伝説〜時の に本物の雪山があるよぅな感覚 


リアリティを感させる 


オカリナ」の評判もすこぶる高い。 と、 そこに自分が立つているよう 


様々な演出 


だが正直、日本では大ブレイクし な感覚。ここまでゲ—ムに入りこ 「テン.エイテイーはスノーボー ド、 


ているとは言い難い。 TVCM で んでいけるソフトは久々だ。この 


わゆる「スノボ I 」という、最近 


「ゼルダの伝説」が「140万本ような素晴らしいソフトが N 64で スキ—よりも人気が高い、雪相手 


突破」というけれども、「本当 発売されていたとは。知らなかつ のスポ—ツをゲ—ム化したものだ。 


か？」 と 、N 64ユーザ—ではない たこと が、 何だか損したような得そして、実際のスノボ ー 競技と同様 


自分は、ふと思つてしまうのだ。したようなで海しい気分だ 


のプレイモ—ドが多数用意されて 


単に、 


ドに対する勉強 不足、 


また、 プレイして いくうち に、 いる。 通常の「タイムアタック」 に、 


ということなのだろうけど。 


作り込みとこだわりの、任天堂の スノボ I の華 (？) である、魅せる 


そんな勉強不足を補うために、ソフトに対する変わらない制作姿競技の「トリックアタック」。そし 


早速 N 64を購入。手に取つたソフ 勢も同時に感じるものだった。 とて、 対戦プレイが可能な「マッチプ 


卜は以前から気になつていた「テ にかく、これはぜひ紹介せねばな レイ」等々。そのどれもが'ゲ—ム 




エイテイスノボー X イン るま 


的な味付けがきいていて鉋きさせ 



0 


そしてプレイしてみると… 


J こでは、 N 64に不信感を抱いてない。特に 「トリックアタックーは 


先程のマイナスイメージはプレ いる方(自分もそうだつたけど) に、 トリックをつなげて高得点を競う 


ィしてすぐに一変した。「テン 


_ 


また大作、続編タイトルに目がいき モ—ドとなつていて、タイムアタツ 


エイテイ」をプレイした率直な意 がちな方へ、「テン•エイテイ」の魅 クとは違つた楽しさがある(トリツ 


見 だが、ハマつてしまつたのだ。力と、ちよつとした 攻略 法について クアタックについては、後の項で詳 


仕事をヌキにして。 


解説していきたい 


しく紹介する)。 
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ムに入り込める感覚はたいた時にあがる雪けむりな ど、それに、 いきなり物凄いタイムや する。 プレイしたでの初心者は 


が味わえると前の1で述べたが、その1の空気感というべき演出が トリックプレイを決められる人な トータルバランスの優れている 


とにかく表現力の高さには目を見 随所に ある。 このように、ちよつ んかまずいない(できる人を見た 「木町剣介」を選ぶべし 


張るものが ある。 特に、新雪の演としたことが細やかに表現されてら、素直に拍手しましよう)。た 


ちなみに、このゲ—ムに登場する 


出にそれを強く感じるのだ。例え いるゲ—ムはそうそうないだろう。だ、本作は感覚的にわかりやすいボ—ドは「ラマー」というスノーボ 


ば、 新雪にボ— ドを 乗り上げると 


本作をプレイすれば、 64 ビツ 


卜 


操作性を持つているので、すぐに 


ドメーカ—のもので、実際に発売 




「ギ ユツ」 という気持ちいい効果音 マシンならでは表現力の高さに、慣れるだろう。例えば、ステ イツ されている。これは、ゲ—ムにのめ 


がし、減速する。どうだろう、実思わず埝つてしまうこと間違いな クを 一 回転させれば、キヤラがく り込むことができる要素の一つだ 


一際に新雪を踏み入れた感触に近く しだ。 


るつ と 回る トリックを 決められる ろう"スノ ボ—歴 5 年の知人に本作 


ふわつと浮いたような動きをして 


-_ ないだろぅか。加えて、キャラが 

いるよぅに見えるので、ますます 
|本物つぼく感じるのだ。_ 


^1 


. 




i 


とにか<慣れることが 
大切 

aaaMWRRImB^HmMn^H 

さて、 プレイするにあたつての 


とかね 


をプレイさせてみたら、登場する 


まずは叹扱説明書を見て、トレ ボードを見て、選ぶのに一時間くら 


ニングモ—ドやタイムアタック いかかつていたくらいだし 


で練習をしてみ よう。 とりあえず 
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^KIV•'..J 


逆光を浴びた時の演出 ポイントは、まず「操作感覚に慣 転ばなくなるくらいまで滑れるよ 


シヨ.-トカツトに 


や、 

一 

遍：： 


スラ〇—ム中にグラブで雪をれる」こと。特に、 N 64 で発売さぅにな つたら、マツチレ—スなど 


力を注ぐ 




「 一.''. 


枚：^ 

パ 


f 



れたゲ—ムのほとんどがアナログ にチヤレンジだ 


レースゲ—ムの醍醐味の I つで 


ステイツクを使うので、十字型方 




向キ—に慣れた方は、この新しい 


ボ— ドを 選ぶ のが 


あり、大阻な攻略法といえる「シ 


操作感覚に違和感を感じてしまい、 


楽しい 


ヨ—ト カット I 。このゲ—ムにおけ 


るシヨ ー トカツトの役割はかなり 


この時点で投げ出してしまうこと 「テン•エイテイ」で登場するボ 大きい。「テン.エイテイ」は 3 D 


だろう。だが、 そんな方に MH 


〇 


ダー ( キヤラクタ— )は5人。 


ポリゴンで画面が構成されている 


「あきらめる のが 早い！」。 


それぞれのホ I ダ I に「テクニ ため、 余分な所(コ I ス外の部分) 


全てのゲ—ムに言えることだが、 ツク」「マツクス•スピ I ド」「 


y \ 


もしつかり作り込んで ある。 「もし 


いきなり要領よく進められるゲ— ランス」 「パ ワ I 」「ジャンプ」と かして？」 なんてところも多少強 


ムなんて存在しないはず。最初は いつたパラメータ—が用意されて 引に滑れてしまい、なおかつタイ 


へ夕でもやつているうちにうまく 


る◦これらのパラメ—夕—が高 ムを大幅に縮めることができるの 


なるものだ (一部 例外もあるが)。いほど性能が 良く、 プレイに影響 だ。 シヨ—トカツトポイントを利 
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とでさらに高得点を得ることがで 
きる。これは「コンボ」と呼ばれ、 


用することでタイム 短縮と、より へ？)することができるの だ。 転尤 


高度なプレイが可能になるのだか ないように着地するためには多少 


ら、試さない手はないだろう。 


の慣れは必要だが、一気に5秒以この連続技ができるか否かで点数 


特に r ドラゴンズ.ケイブ」はシ上短縮することが可能なので、ぜに大きな差が出る。前出の知人 


ヨ—ト カツトの集大成とも言える コ ひ挑戦してみてほしい。このよう(スノボ||整5年) は、 レースより 


i スで"あらゆるところに滑ることに、シヨ—トカツトポイントを探しもこちらのモ—ドへ趕び方)こ興 


ができる場所が用意され ている。 始める と、 また違つた楽しさが見え味が湧いたら しく、 親指が真つ赤 


例えばコ|スの片側が切り立った崖てくるハズ だ。 


になるまでプレイしていた 


になつてるスラロ—ム状のコ—スが 


あるのだが、実はここがポイントの 


:: :.. r : 華— 

見た目で勝負する 


そして自分も特訓。練習に練習 


一つ。 I 見、崖から落ちないように 


トリツク•アタック 


を重ね、なんとかコンボを出せる 


1 


注意しながら滑つていかなくては 


ようになつた時はかなり感動した。 


分の一秒を求めるために 親指が真つ赤になつたけれども 





ならないように 見える。 ここで思い 胃を 痛くし 続けるタイムアタック 


切つて崖の下に向かつて落ちてみよ は、 自分を極めるストイックな面白 


う。 なんと、コ—スの本線に着地 さがあるが「テン•エイテイ」 は、 そ 


策 
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れだけではない。タイム•アタック 


それがなんだか勲章に思えた。 

1^=- _- - S - 

リツ キ—を使つて 
トリツク•アタック！ 


次々と画面に技の n マンドが表示さ 


れるため、技を覚えるのには最谪 


なのだ。本場のトリックアタックの 


賢— 


とは違い、見た目の美しさを競う 


前に、まずここで捥を磨きたい。 


トリツクアタツクも、マツチ•レ— 


ある程度のトリックが出せるよ 


トリック•アタック」が存在す る。 スやタイムアタックの時と同じよぅ ぅになつたら、早31「トリック 


_ 


こちらは今まで述べてきた攻略法 にボーダ—とボ—ドを決めるのだ アタック」に挑戦。 このモ—ドよ、 


は一切通用しない。 3 D ステイツクが、これはリツキ—以外に考えられトリックを繰り出しながら規定ェ 


を使いコマンド入力する ことで、 いない。取扱説明書にもテクニックはリアを時間内にクリアす る、ヒハ 


ろんなトリック(技だね)を 出し、 最高を 誇る、 と明記しているので、ぅのが基本ル|ル。もちろんただ 


点数を競うわけだ 


ここは素直にリツキ—を選びたい。滑るだけでもいいのだが、それで 
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独自のゲ—ム性で、全国のシユ—夕—たちを虜にした 



TYPE 』 が PS で甦0 た。 ポリ 


ゴンで描かれた 『 R . TYPE 2 { ア—ル•タイプデルタ)』 は、 新たなシステムを導入し 
ながら も、 シリ—ズの面白さを堪能させて<れる傑作 だ。 
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横スクロ—ル STG の 
名作、 PS で再び=: 


の前方と後方に着脱可能な「フォ いぅィメ—ジを拭い去ろぅとした 
I スーと呼ばれる無敵のオプシヨ 作品もあつたが、残念ながら 、 S 


ンだ。 r フオ—ス」 は、 敵の弾 や、 


G 初心者が抵抗感なく楽しむま 


『R . TYPEd (以下、デルタ)』 ザコ敵の突撃を防いでくれるの でには至つていなかつた。 


はポリゴンを用いた横スルロ —ル 


で、 これを盾にして敵の攻撃を避 


その 点、 『デルタ』 は、 自機の 


型 STG だ。 プレイヤ—は三つの けたり、 後ろから敵が出現する場パワ—アップや r フォース」 、波 
機体から自機を選択して、様々な所で自機の後方に「フォ—ス」を動砲といった多種類の武器を使い 
攻擊方法を駆使しながら敵を撃破付け替え、後ろからの攻撃に備え こなす 『 R - TYPE 』 シリ—ズ 
していき' 最終面に待ちかまえて たりすることが可能。この作業が の醍醐味が味わえるうえに、様々 


いるボスを倒すのが目的だ 


ゲームをプレイする上でプレイヤ な要素を追加する ことで、 ゲ—ム 


タイトルから も 分かる とおり、 丨に 試行錯誤する楽しみを 与え、 の窓 P の狭さを解決して おり、 S 
本 作は 『RI TYPE 』 シリ— ズ ただ擊つだ けと いつた印象の ある TG の 初心者で も 楽しむことがで 
の流れを汲む ものである。 STG に、 独特のパズル性を持た きる よぅになつている と思ぅ。こ 
『R - TYPE 一 は、10 年以上 も せる ことに 成功した◦それがプレ こからは その様々 な 改良点によつ 


前に発売されたシュ—テイングゲ イヤ—たちの心を掴んだの だ。 


て、 liRITYPEj がとのよう 


—ムの名作。プレイヤ— は、 通常 


しかし、 『R t T Y p E 』 は、 に進化したかを見て いこう。 


弾 や、エ ネルギ—を充填して強カゲ—ム自体の難易度が非常に高か 
な弾を発射する「波動砲」を駆使 つたた め、 STG の初心者が手を 
しながら、次々と現れるおどろお 出すには難しすぎる作品 だつ た。 
どろし い 敵を倒して いく。 このとその後に続いたシリ—ズの中に 


『デルタ』をプレイしていて I 番 


きに強力な味方となる のが、 自機 は、 この難しくて手が出せないと感じる のが、 以前の fRlTYP 


r フォ—ス」の活用を 
促進させる新システム 
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中ボスとの戦闘シーンでは画面全体が横回転する。1貢れな 
いと背景の動きに気を取られてしまうほど、カツコイイシーン。 


画面奥より迫ってくる蛇？のような敵キャラ。途中でビル 
を壊しつつ進んでくるその迫力はなかなかのものだ。 
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ポリゴン化されたことによってステージの演出も立体的なものが多<なつてい 
る。 その中でも特に派手な演出の多い一面の 中から、 名シ—ンを選んで みた。 
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蕾らしさも併せ持0 
『デルタ』 


うこと がで きる はず だ。 

どうしても復活することができ 
ないという場合は、前述の「デル 
夕•ウエボン」を使用すれば、ク 
数々の変更が加えられたことに リアしやすさは格段に上昇するは 
よつ て、 これまでにない 『R I T ず。 このように『デルタ』では、 
YPE 』 となつた『デルタ』だが、今では、なかなか味わうことがで 
かつての 『R - TYPE 』 を思わ きない「復活する楽しさ」を誰で 
せる要素もいくつも併せ持つてい も満喫することができるの だ。 


る。 その最たるものが、「死んだ 


また、 IR — TYPE 』 シリ— 


後の復活シ—ン」と「おどろおど ズならではの演出と、おどろおど 


ろしいグラフイツク ー だ 


ろしい敵や背景のグラフイツクも 


最近の s T G は自機が死んでし 健在だ 


まつた 場合、 死んだその場で復活 


ゲ—厶を始めた序盤 ( 


2面 
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するシステムを採用している場合 あたり) は、 メカニカルな敵が多 
が多い が、 1" テルタ』では、決め く、 さほど 『R - TYPE 』 らし 
られたポイントから最弱の状態でさは感じられない。 しかし、 3 面 
復活するとい う、 昔ながらのシス あたりから 『R I TYPE 』 シリ 
テムを採用している。よほど腕に ー ズの持つ個性が際立ち始める。 
自信がなければ、すぐに 最弱状態 3 面は巨大な 恐竜 型のメカを周り 

から抜け出せず、次々と自機を失 ながら、敵と戦うのだが、その展 

っていくことだろう。だが、この 開が、初代 『R I TYPE』 3 面 

r 最弱状態から復活する」ことにの「巨大戰艦」との戦いを思い出 
成功した 時、 そのバタ—ンを作り させて くれる。そして、 終盤の 5 
出した時は、最近の STG では得 面にさしかかるとゲ—ムの雰囲気 

ることができない複雑なバズルを は一転。今までのメカニカルな敵 
解いたような達成感と感動を味わ は姿を潜め"おどろおどろしい世 











































V s 巨大戦艦。これがなきや R - TYPE じやないでしょ。 


体をプレイしなくなつてしまうだ 
ろう。 

『デルタ』 は、 1 f R - T Y p E 』 シリ 
f ズの特徴を継承しつつも' さら 
に、 多くのプレイヤ I にゲームを 
楽しめるように作られた、新たな 
rR- TYPE 』 なのだ◦今まで、シ 
リ—ズを通して、遊んできた古参 
のプレイヤ—にはもちろんのこと、 
PS からゲー^ムを始めたゲ I ム初 
心者でも、横スクロ—ル型のシュ— 
テイングを好きになる窓口になる 
ことは間違いない。 




if 




1 


-设 




票 


一界 








に突入す る。 


5面は、 初代 




戦艦 j や2面の「ゴマンダ—」と 
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いつた敵キヤラクタ—がメインに 


登場する' シリ—ズのフアンにと 


一 f:R ® T Y p E J の 3 面の「巨大 
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したグラ*： I 響クだ。このセクシ 


f-'r. 
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に取り入れた11アルタ』。かつての難 


解 さや、 少しでも壁に接触したら 


0^ 


死んで しまう、 という緊張感を求め 


る人にとつては"多少の物足りなさ 
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い。しかし、以 


まの単純な 
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アイレムソ rv - ウェア 

管理部業務課 
増田さん 


「R . TYPEJ 」 のコンセプトを 
教えて卜さい。 

そうですね…ズハリ"最新型 
rR 」" でしょうかね。現在のポリ 
ゴンというテクノロジ—で 「 R 」 が 
どこまで進化し、どう再構築でき 
るか、 という我々の兆戰でもあつ 
たと思います。 

本作は 7 C 机 rR - TYPE 」 のィ 
メ丨ジが強く感じられるのです 


力 


〇 


思いつきり 「 R 」 を再構築するつ 
もりでいましたから、ここらで原 
点に戻つてみようという感じです 
ね n 2 D の 「 R 」 は* =1、 I という進 
化を迪 りましたけど、 今回の「2」 
に関してはその延長線上にあるの 
ではなく、 元祖 「 R 」 からの異なつ 
た進化という位置付けで考えてい 
たので、やはり元祖は意識して ま 
した。 でも出来上がつてみたら、 
これまでのアイレム STG の方法 
論に 様々なところで影響を受けて 
いるようにも思います が…。 

制作屮の n 労 M など教えて卜さ 

\4 〇 

IV 





M 


やはり 「 Rj のゲーム性は 2 D 空 
間で最もよく表現できるものです 
し、 そのゲ ー ム性を重要視し過ぎ 
ると我々が求めている〃最新型 
rRj" にはならないわけで…。そ 
のあたりのバランスには相当苦労 
しました。 まだデザイナ ー もポリ 
ゴンで「生物」表現するのにいろん 
な試行錯誤があつたみたい です。 

ユ I ザ I からの反^はどのよう 
なものがありましたか。 

ありがたい事に 99 %の方が今回 
の 「 Z 1」 というか、我々の方向性を 
支持して下さつ てます。 「シリ—ズ 
最高のデキ j とか 「 PS 最高の S 
TGJ とか"もうこちらが恐縮し 
てしまうくらいですね。でも残り 
1%の厳 レい 意見も頂いて ます。 
もちろん我々はその意見も真擊な 
気持ちで受け取つ ています よ…次 
は見てろよつて (笑)。 



来プレイのュ I ザー 
願いします。 


ーーぺお 


ぅ一 ん、 月並です けど 全部見て 
欲しいです。記録が残る 「NOT 
ES システム」や新システムの 
「 ^- WEAPON 」、 新機体の 「R 
X」「R 13 」、 どれも好評ですし：〇 
うまく 言えないですが"ゲ—ムフ 
イ—ルドに繰り広げられる「新し 
い R 空間」を堪能してほしいです 


ね 


〇 
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成熟を感じさせる 
o 年のソフトたち 


fl r; 


go 年のゲ—ム業界を一言で言い 
表すなら「成熟の年」といえるの 
ではないだろうか。 

実質、 Q 年の顔ともいえる ' y 
年末に発売されたレ—スゲーム 
「グランツ—リスモ ( PS )」 は、 
その顕著な例だろう。 

環境マッピング という、 これ ま 
での PS ソフトでは見られなかつ 
た グラフ ィック。そして、 実際の 
車により近い挙動を再現した精密 
な シミユレ I 卜感覚のゲ^~ム 性。 

弘年末に発売された PS 初期の 
代表的レースゲ—ム「リッジレ！ 
サ I 」で、 それまでの家庭用ゲ— 
ム機にはなかつた世界を披露し、 
ユーザーを驚かせてくれたが、 

S 」 は、 同一の ハー K 、 

ンヤンルで「リッジ〜」を超える 

世界を見せつけたの だ。 

そして、それを追随するかのよ 


「リッジ〜」シリ— ズの第4 

作目が o 年末に発売され、その出 

来映えは「グラン〜一に比肩する 


ものだった。あたかも実際の n — 
スにいるよぅな感覚に陥るほど 
の、 凄まじいグラフィックが画面 
の中に展開されていた。 

このよぅに' 技術的夕—ムにお 
いて、高いクオリティのソフトが 
多数発売されていつたので ある。 

また、 g 年に発売された多数の 
ソフト群を眺めて気付かされるの 
は、 丁寧に作り込まれた良質な夕 


イトルが増えたことだろぅ 


〇 




例えば、ボリユーム感のある、 
しつ かりした シナリオで構成され 
た「東京魔人学園剣風帖」。ある 
いは長い時を経て復活した名作 S 
G シリ1スの最新作 「 R - T Y 
PE yj 」。3 D ポリゴンのグラフ 
ィッ クを生かしながら、シリーズ 
作従来の味わいもひしひしと伝わ 
るものだつ た。 

本誌で取り上げたソフトは、そ 
のどれもがプレイした瞬間に面白 
さが伝わるものばかり だ。 


そぅした、 ソフトの内容や技術 
的なクオリティ面の成熟ぶりが色 
濃く表出した点において、明年は 
「成熟の年」 といえるだろぅ。 
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新新な遊びの 
創造に期待— 


また、 98 年後半は、ゲーム業界 


が新たな展開に向けて動きだした 


「胎動の年」とも言うことができ 


るのではないだろうか。 


まず、12 8ビツト級の c p U 


にモデム機能も備えた、サタ—ン 


の後継機にあたるセガの新ハ—ド 


「ドリ—ムキヤスト」が発売され 


たことがあげられる 


〇 


最新のア—ケ I ドゲ I ムを同じ 


クオリティで再現できる、高いポ 


テンシャルを持つたドリームキヤ 


ストは、また新しい世界を切り開 


いていくに違いないだろう。 


そして、ドリ—ムキヤスト発売 


を受けて、 PS 後継機の発表も噂 


されたのが98年。スペックなどの 


発表がなされたが、まだ、具体的 


な発売日は決まつてない。遅かれ 


早かれ登場することは間違いない 


だろう。 
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また、携帯ゲ—ム機の動向が 
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場で新たな隆盛期を迎えた GB 


に、カラ—版の r ゲ—ムボ—イカ 


フ I 」が発売された。他にも「ポ 


ケットステ_シヨン」に「ネオジ 


オポケツ 


□ 


そして、すでに98 


年にァナゥンスされた、6日の生 


みの親である故横井軍平氏が設計 


されたハ—ド「ワンダースワン」 


が、今年発売された"いずれも高 


い将来性を秘めた 


\ 

/ 


ドとして、 


注目を浴びている。 


「ソフトの出来がハ—ドの売上げ 


を左右する I というのがこれまで 


の通説であり、それは現在におい 


ても変わりはな 


、〇 
tv 


しかし 、 KU 


ムキヤストや様々な携帯ゲ—ム 


機など、新しいハ 


ウエアや入 


カデバイスが登場したことで、そ 


れを利用した斬新な遊びの創造と 


いう流れが加わつたといえなくは 


ないだろうか。その意味で、 98 年 


はゲ—ム業界に新たな種が蒔かれ 


た「胎動の年」といえるだろう 
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果たして 、98 年に蒔かれた種が 


今年、どういう花を埃かせるのか。 


大輪の花になることを祈りながら 


見守つていきた 
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i CRE 繼 OR 
TERVIEW 


このゲームでゲーム 業界に興味を 
持ってくれたら本望ですね。 


開発本部企画開発部部長 
「ザ•ゲ ー ムメ ーカー」テイレクタ 

後藤锆之 


大手ゲームメ _■力一で複数のゲームタイト 
ルの開発に関わった後、空想科学株式会社 
に入社。「ザ_ゲームメーカ ー J のデイレク 


P iR 0 F i I I ターを務める。 
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ゲ—ムを作つている人たちの人間< 
ささを感じさせてくれるシミユレ—シ 
ヨンゲーム、「ザ•ゲ—ムメーカー」。 
このゲ—ムの制作秘話を本作のデイレ 
クタ—である後藤浩之氏に伺つ た。 


元々ある企画を I から作り直した 
「ザ•ゲームメ—力—」 


柳 


W 


編集部 (以下、 編)： 後藤さんのこれまでの経 
歴を教えていただけます か。 

後藤(以下、後)：普通の大学、それも商学部 
だったんです けど、 そこから大手 ゲ— ムメ— 
カーに入社しました。そこでいくつかの ゲー 
ムの企画の仕事をやって、その後、まあ色々 
ありまして(笑)。知り合いが先に空想科学の 
方に入社していて、その人とどこかに移ろう 
かなあ' なんて話をしているうちにこの会社 
に入ることになつたんで す。 

編 n それで作ったのが 「ザ •ゲ ^ ^メ ー^ カー 
です か。 

後：そうです。 ただ、 企画原案は私が加わる 
以前から ありまして、 最初の頃は経営 SLG 
だつ たんです。でも、もうち よつ と クリエ ィ 
夕—視点のものにしたい、という考えがあり 
まして、 僕が入つてからはそこまでやつてい 

たものを一度 リフ アインしちやい まして、 最 
初から作り直させて頂ける事に なりました。 



:では開発期間はけつこぅ長いのですか。 

後：話が始まつてからは長いです。2年くら 
いですか。制作そのものは一年半ぐらいです。 


「経営」ではな<「人間ドラマ」を 
感じさせるゲ—ム 



:このゲームのコンセプトを教えて下さい 


〇 


後：まず「経営」という形にはしたくありま 
せんでした。ただグラフがあつて数字がちょ 
つと上がつただけみたいな。結局、数字が上 
がる楽しさというのは残してあるんですけ 
ど、数字だけを見ている、というのにはした 
くなかつたんです。その人がいるからこそ、 
というのを出したくて。現場のクリエイタ— 
たちの人間ドラマといいますか (笑)。 最初 
の頃、参考にいくつか経営モノのゲ—ムをや 
つてみたんですけど"どうも人間がユニット 
に見えてしまう。顔の絵とか面白そうなのに 
キヤラとして立つてない。そうではなく、キ 
ヤラの一人 I 人に思い入れができるようなも 
のを作ろうと思つたんです。それで目標と言 
いますか"やりたいと思つたのが「フアイヤ 
—エムブレム」つてありますよね。あれつて 
ユニットにもの凄い思い入れが入るじゃない 
ですか◦僕つてそんなにゲ—ムをやらないん 
ですけど' このゲ—ムにはもの凄い人生の無 
駄遣いをさせられたと言うか(笑 0 その時 
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の感覚、演出が派手なわけでもないのにキャ 
ラの存在感はもの凄く強い、と感じさせられ 
たところを目指したんです。 

それと、現場にいる感じを出したかつたん 
です。そのためには数字を入力するんじゃな 
くて、 自分がその場にいないとダメだろぅと 
考えまして…、「ゼルダ」つて草抜いたりと 
か、物を持ち運べたりできますよね。あんま 
り意味ないけど何故か楽しい。これつてその 
世界にいるからこそ楽しめる要素で、自分が 
何かやつたら反応があるというインタラクシ 


彐 


ン的なものに原始的な面白さがあるんじゃ 
ないか、と考えたんです。あと「牧場物語」 

も、 操作はアクションなんだけどゲ ； f 的に 

は SLG 、 といぅシステムで成功していたの 

でその辺りをヒントに して、 アイテムや仕様 

書を持って歩くシステムに しました。 

ですから物を持つ、置くといぅアクション 

には特にこだわりましたね。 一 番よくする行 

動なん で、 物を置くという行動が気持ち良い 

とカンジさせたいと思つてました。効果音な 

んて相当しつこくやりましたよ〇 


「リアリティ」よりも「ゲ—ム性 j 

r テンポ j にこだわつたシステム 


編： 制作中の苦労した点などを教えて 下さい。 

後：ゲ—ムの中で制作するゲ—ム画面があり 



ますよね。とりあえず、企画書を害いている 
夢を見ている段階では(笑)、できたゲ—ム 
が遊べてそれも面白かつたらいいよね、なん 
てことを考えていたんです。でも、シユーテ 
イングとかならまだいいんですが、 RPG と 
かだとちよつ と…。 しかも、それが面白くな 
くて「これで100万本かよ—」とか思われ 
たらツライですからね。ただ、なるべく色ん 
なジャンルのものを作れるようにしたいと考 
えていました。でも、 例えば RPG だけに絞 
つて、 DQ 型とか FF 型にするとかそういう 
細かい指定をして少しずつ絵が変わつてい 
く'という 案 もありました。プレイヤ—がゲ 
—ム作りの細かいところに関わつて色々指示 
できるという魅力と、色んなジャンルのゲ— 
ムが作れるというびつくり箱的な面白さ' ど 
つちをとるかというのはかなり悩みました 
ね。結局は 一 杯 あるほう、ビックリ箱的な面 
白さをとつたんですけど。 

編：凄いジャンル数が ありますよね。 

後： Q 種類です。ゲ f ムって進化してきてい 
るじゃないです か。 その進化の系統の節目に 
あるヤツは全部を押さえようと思つていまし 
た。 ただ、自分たちで作つてるものとかは恥 
ずかしいから止めました けど。 ですから、ツ 
ク—ル系とか入つていません(笑〇 

編： あ、 ないんですか？いつか 出 るんじゃ 




ないかな、と期待してたのに…。 

後： I 番 、出しに くいジャンルに なると、 ド 


ラク H もどきですか。ドラクェ3みたいなそ 
つけない 画面なん ですけど、 無茶苦茶 売れる 
んで すよ。 

編： それは S ランク(沴1)ですか？ 


後 V 又え 


〇 


編：「超大作 3 DRPG 」 のジャンルが一番 
売れる、と 思つ ていましたけど。 

後：作業量はそれが I 番で す。 でも何故か、 
そのそつけないヤツが200万とか簡単にで 
てしまう(笑)。シナリオの質が本数に大き 
く影響するジャンルですね。 

話を戻してジャンルの話ですけど、さすが 
に昔の ドッ トイ—卜型のゲ—ムとかはいれま 
せんでした。せいぜい洒落でボン(※〇^)が入つ 
ているぐらいで。その絵を書いていく作業が 
大変でしたね。昔のゲ—ムを知らない人が何 
人かいて、そういつた人たちに説明をするのは 
苦労しました。資 IT がないものですから…。 


編： ぁの絵はかなり苦労されているんですね。 

後 I ゲ—ム完成の結果のォマヶみたいなもの 
なんです けど、 最初の頃は凄く大事な要素の 
ような気がしていたんですよ。でもいざ完成 
してみると、そのことに気を使うユ—ザ—が 
ほとんどいなく つて、けつこう、あつけ にと 
られていたりします(笑)。 
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あと、画面上に情報をどこまで見せるのか、 

といぅのも悩みました。例えばキヤラクタ— 

の頭上にグラフとか数字が出てますけ ど、 基 

本的に表示する数値等は減らしたかつたんで 

す。 その方がより人間らしくなると思います 

し。ただ、 見せないと手応えがないのでわか 

りに くい。あと、 飽きさせないように色々 と 


変わつたモ—シヨン作つたりもしました 


〇 


編： 本当に変わつています よね。： id 事してい 


るの？と思いたくなるヤツもいるし(笑) 


〇 


でもどれも個性的ですよね 


〇 


後：仕草一つ' そのシルエツトの動きでどの 

キヤラかわかる、というものを目指していま 

した。最初の頃' デザイナーの井出さんにイ 
メ—ジイラストを書いてもらつたんですけ 


ど、その絵があちこちで色んなことをやつて 
いる…というイラストで、その賑やかなカン 
ジを画面に出したかつたんです。 

編： ゲーム制作過程のデフォルメ化と言いま 
すか簡略化が見事だな、と思ったんです が、 
この辺りは苦労されたんでしょう か。 

後：色々考えて、「リアリティ」よりも快適 
にプレイする「テンポ」「ゲ—ム性」を重視 
する方向性にしました。実際の作業を再現す 
るとなると"プランナ I の「スプラ イト 作成」 
の仕様書を完成させてから、グラフイッカ— 
の「スプライト作成」をさせるということに 
なると思うんですけど、その形も面白いかな 
とは思ったんです が、 アクション要素の強い 
このゲ—ムでは煩雑すぎますし、 r この作業 
をしないと他の作業ができない」というデッ 
ドタイムができてテンポが悪くなるんです。 
それでこの方式は採用しませんでした。 

あと a 版、の画面がでてきますけど、 
実際の a 版ってもっとできているんですよ。 
ただ途中っぽい画面のほうが作っている感じ 
が出るな' とその辺りは割り切りました。 

アイテムの値段が極端なのもこのあたりの 
理由です。何千万という単位でお金の入るこ 
のゲ—ムで実際の値段に してしまう と、アイ 


テムの値段の意味がなくなつてしまうので 


〇 


誰かに似たキヤラがいるのは 
気のせいです(笑) 


編： キヤラ クタ ー に関してなんです けど…。 ど 
こかで見たようなキヤラが何人かいます ね。 

後：う f ん、答えにくい質問です(苦笑〇 
まあ、イメ I ジ している人はいます。業界の 
著名人を並べて、キヤラとして面白そうな人 
をピックアップしましたが、決して本人たち 
とは関係ありません。能力的に万能にしては 
面白くないので、弱点や極端な部分を作りま 
したけ ど、 本当に関係ないです。 

編： グラフィックやサウンドの^名人がいな 
いのがちよつと不満なんです けど…。 

後：著名人を集めて くると、 プランナ—ばか 
りなんで す。 サウンド関係だと古代祐三さん 
とかいることはいるんですが' 結_、入れま 


せんでした 


0 


編： ドラクエの音楽を作つたすぎやまこぅいち 
さんとかいないのかな、と思つていたんですけ 
ど。 ゲ—ム後半にドラクエの堀〇さんが出て く 
るんで、サゥンド担当のキャラですぎやまさん 
が出てこないかな、と思つてたので…。 

後： ああ、 それも面白いで すねえ。でも、 す 
ぎ やまさんを 徹夜で作業させて いたら、 なん 
か老人虐待しているみたいですね(笑)。 

編： 営業のひろよしはスクウェアの…。 


I 

i 


i 
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後：坂〇さんです。最初は普通の開発スタッ 
フだったんですよ。それで飯〇さんの横で仕 
事してたりして (笑)。 ただキヤラ的に差を 
つけに くくて、 営業担当にしちゃい ました。 

編： ィベントなどはキヤラの性格を反映され 
たものが多いです よね。 

後： ええ、 とにかく思い入れを持ってもらい 
たくて。 そのキヤラら しさ、 を出すように気 
を使いました。現場の雰囲気なども出したか 
ったです し。 和気藷々とやっているから良い 
ものができるというわけではないし、険悪だ 
からダメになるというわけでもないんです 
よ。 

編： でも、 仲の悪い人が同じ部屋にいるとダ 

メだつていうのはわかるんですけ ど、 わざわ 

ざ粦の部 M までいつて文句言うことないと思 


ぅんですけど(笑) 


〇 


後：(苦笑)。まあ、プランナ—とプログラ 

マーのせめぎあいは永遠の戦いですから。 


メインタ—ゲットは 

ゲ—ム業界を夢見る小中学生 


編： ユ ー ザ ー からはどのよぅな反応が ありま 

した か。 

後：おかげさまでおおむね好評です。2を作 

つて欲しい、という意見が多くてうれしいで 

すね。イベントを増やして欲しいとか、「ま 


なみ」をもつと使えるよぅにして欲しい とか、 
そんな意見もよくきました。 

編； 私も イベントを 増やして欲しかつたです。 

後：もつとドラマを、つてことですよね。実 
はこのゲ~^ム 、メイン タ^ —ゲツトは小中学生 
だつたんです◦「将来なりたい職業」とかの 
アンケー^卜を見てもゲームデザイナーつて人 
気ありますよね。そんな将来ゲ—ムを作りた 
い、と考えている人たちに「ゲーム業界入門」 
的なものを提供したい。昔、手塚治虫さんが 
マンガ入門を書いたよぅに、オレがそれを作 
つてやるぜ！みたいな(笑)。そんな気持 
ちで作つたんです。詳しい用語集をつけたの 
もそのためで すし。実は、 以前からそのメデ 


V 


ア自身でその作り方を説明すれば面白い、 


と思つてたんです よ。 昔、映画でフランソ 
ワ.トリュフォ—が「アメリカの夜」という 
映画を作つたんです けど、 これが映画をつく 
る現場の話で映画をとるのが好きなん だ、 と 
いう気持ちが凄く伝わつ てきて。 そういうも 
のをゲ—ムで作りたかつたんです。 

…ただその分、業界の良いところだけを入 
れた内容になつちゃつたんです。でも、買つて 
下さつたユーザ—さんは濃い人が多くて…。そ 
ういう人にとつてはイベントとかも、もう少し 
ウラ話的なものが欲しかつたようです。 


編： 確かに、私も求めていました(笑) 


〇 


後：フアミ通さんのマンガでもありますよ 
ね' 危険な話題を扱つているもの◦そういう 
のを期待しているみたいで。作つている僕た 
ちもその手のイベント とか、 とてもとても入 
れたくなるんですけ ど (笑)、入れちやうと 
シャレにならないというか"あまりにもツラ 
過ぎる話が多くて…。最初のシナリオ案はわ 
りとそういうドロドロしたものが多かつたん 
です けど、 これは夢がなさ過ぎるから止めよ 
う、と(笑)。まあ次があれば、今度は怒ら 
れない範囲でそういうイベントも入れようか 
と思います。 

編： 最後に読者に 一 言、 お願いします。 

後：ゲーム業界に興味がある人に、ゲ—ム制 
作の現場つてこういうところなんだよ、楽し 
いよと…、さつき変なこと話たのに、ごんな 
こと言うのもアレなんですが (笑)。 まあ、 
どんな仕事でも楽しいところもあればツライ 
ところもあるんで。僕なんかこの仕事、天職 
だと思つて楽しんます。ツライ時もそのツラ 
イ時をどこかで楽しんでいるところがありま 
すし。これをやつてゲ I ム業界に入ろうかな、 
と思つていただければ本望です ね。 



(糸 1) …このゲ—ムでは作業量に応じてジャンルが S 、 
A 、 B 、 c、D と分けられて いる。 基本的に作業量が多 
いほ ど売り上げが伸びるようになつ ている。 

(糸2)… ATARI 社が開発した史上初の業務用ゲ— 
ム。色々 な意味で「ゲー ムの 元祖 一と 言えるゲ！ ムだ。 
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PROFILE 


r 峠キング•ザ，スピリッツ」から始まり、最新作 
まで手がける「峠」シリーズの要的存在。「峠 M 
AX 2」 ではディレクターを務めあげ、アトラス社 
内では レースゲームの 斎藤として有名 （ ？ ）。 












か 


笑いとリアリティ：•相反する要■を 
ミックスして独特の世界観を生み出し 
た「峰 J シリ—ズは、リアル系レ—スゲ— 
ムのパイオニア的存在。如何にして「峠」 
は作られているのか？その制作背景 
を伺うべく、ス Y ソシュヒットとた「峠 
MAX 2」 のディレ クタ— 斎藤竜氏を直 
撃した。 

「呻も I つのレ—ス場 J とい d 典想 
から生まれた「蝾 J シリ—ズ 

編集部(以下、編)： 斉藤さんはこれまでも「_」 
シリーズに関わっていられたんですか？ 

斎藤氏(以下、斎)：「峠キング•ザ*スピリッツ 
(以下、キング)」から関わっていました が、 本 
格的に参加したのは PS の「峠 MAX (以下 、 M 
AX )」 からで 、 「MA X 2」 では全体のディレク 
シヨンを担当しました。デイレクタ—といつて 
も、なんにでも口を出すんで、結果的にプロデ 
ユ—サ I 的な役割も多かったです。アトラスの 
社員ってそんな人が多いんです よ。 

編：それ以前は？ 

斎： 実は、 コンシユ ー マ— は「峠」が初めてでし 
て、 その前はプリクラの方をやつていました 

(笑 r 

編： 当時からスタッフは変わつているんですか？ 

斎：基本的に、「峠」シリ—ズは同じスタッフが 
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制作しています。 

編： そもそも' 峠を舞台に！-ようとしたのは、 
何か理由があるんですか？ 

斎：ラリーつて今でこそ メジャー です が、 当時 
はまだそれほどでもなかつたんです。それでも 
峠には走り屋つていわれる人たちがいました。 
r キング」を出した当時はレ—スゲ—ムといえ 
ばレ—ス場というのが一般的でした が、 レ—ス 
場を走る人がいれば、走り屋のように峠を走 
る人もいる訳で：•その時に峠も一つのレース 
場なんだろう な、 つて考えました。 (レ— スゲ— 
ムでは)後発メ— カー つて事を考えてもインパ 
クトが必要でしたし、おかげで「峠 シリ ー ズと 
いえばアトラス」という イメ —ジが浸透しまし 


たネ 


〇 



:その、「レース場としての峠」には、どんな 


魅力があるんですか 


?• 



:レ—ス場つてきちつと整備されていて走り 
やすいじやないですか。 コ！ スレイアウトにし 
たつて"ヘアピン ー つとつてもちやんと減速す 
れは曲がれる。峠の場合は、 n — スコンデイシ 


3 


ンが安定していません し、 砂埃がたまつてい 
たりし ます。 それに"普通にハンドルを切つた 
だけでは曲がれないコ—ナ I なんかも あるん 
です よね。 一言でいえば「サ—キットに (1 な 
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r キング j とはハ—ドが違う，内容 
も違 d …だからタイトルも違ラ 



: 「 MAX 2」 はヒットになりましたネ。「グラ 
ンツーリスモ(以下、 GT ) 」発売の影響はなかつ 


たんですか 


?. 


斎：逆に 「 GTj が出たことによって、ドライビ 
ングゲームをするユ—ザ—が増えて、かつホン 
卜に車に乗る人たちがゲ—ム機を買ったとい 
ぅ状況が生まれたと思います。つまり、 「 GT 」 
は200万本以上の ヒツ トです から、 その中に 
は 「 GT 」 をきつかけに買つた人も多いはずで 
す。で、 それが一通り終わつて次は何に しよう 

/,といつた 頃合いに ド—ンと 「 MAX 2 |が 


出る、 つて戦略を 考えて いましたから… 


〇 


編：ところで 「 M A X 」という言架には何か意味 


があるんですか 


? 


斎： SS 版で「キング」を発売した ときに 、 PS 
版も作ろうという話が出たんですが、両方買 

つてくれたユ—ザ—に「キングと同じじやん」 

と言われてしまうのが嫌だつたんです よ。 どう 

せなら、貢つてくれたユ—ザ—に喜んでもらい 

たいじやないですか。それで、バトルがメイン 

だつた「キング」に対して、 「 MAX 」 では走り 
の楽し さと スト I リーモ I ドをメインに据え 

て、 差別化を図つた訳です◦そうなります と、 


同じ「峠」シリ—ズであっても、ハ—ドが 違ぅ、 









内容も違うというコトになりますから' 必然的 一くつか入れてみたんですよ。それがの味 
にタイトルも変えようと…。 


編：その スト— リ t モードはどぅして考えられ 
たのですか？ 

斎：もともと峠を題材にしたレ—スゲ—ムつて 
コンシユ f マでは初めてだつたんで、どぅせな 
ら内容的にも変わつたことをしようじやない 
か、という意識を持つていました。それで、ド 
ライブゲ f ムでスト—リ—を追つかけるモノが 
なかつたのでやつてみようか、ということにな 


りました 


〇 


編：色物的要素が強いです よね。 

斎：そうですね(笑0峠っていう と、 まじめ一 
辺 倒、 またどうしても「走り屋」という、一部 
のユ—ザ—にしか受けない要素がありますよ 
ね。やっぱゲ—ムっていうのは 一 般(ゲ—ム)ユ 
I ザ—に受けなくてはいけない、また売る立場 
としてもあまり偏ったユ—ザ—に向けては意 
味がないと思うんですよ。最初は、戰って、勝 
ち抜いてというまじめな内容だったんですけ 
ど、 やっぱりゲ I ムには面白さとか楽しさがな 
いといけないと思つていましたんで、ちよつと 
変わったイベントを、ということで車を持って 
いない、免許も持つていない' そんな ユー ザー 
でもそれなりに面白い、 笑える。 また、 逆に走 
り屋から見ると"なんだこのバカなイベント 

は？といつて楽しめる。そんなイベントをい 


になつたので、結果的に良かつたと思つていま 


す 


〇 


編：でも、 rMAX 2」 では縮小してしまいまし 

二— 〇 
た力… 


色々な理由がありますが、いかにリアルに 




鼪 


ド リフトさせる か、 いかにリアルな挙動をさせ 
るか、 それをいかに ユ— ザ—にさせる か、 そう 


t 


つたコトを考えた結果、今回は教習所モード 


というモードを新しく付けさせていただいた 
んですが、土屋圭市さんに勝つたら車がもらえ 
るなど"とそれ自体もイベント性があります、 
これもまた I つのスト—リーモ—ドと捉えて 
おり、 縮小してしまつたスト—リ—モ I ドと併 
せて I つの スト— リ—モ I ドと考えていただけ 


たらいいですね 


〇 


きちんと減速しなければドリフトなんて 
出来ない，という理論を教えるゲ—ム 


編：教習所モードの難易度がかなり高いよぅで 


す力 


〇 


斎：基本的にクリアができない"といぅことは 
ないように作つています。 しかし、 正直なトコ 
口"作つた側の人間も今プレイす ると、 ちよつ 
と難しすぎたかなと感じることはありますね 
(笑)。 ただ今 回、 車の挙動に関しては、例えば 


減速する事で車の加重が前に集まりドリフト 
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溝落とし••.コーナーのイン側に溝がある場合、わざとそこにタイヤを落として走るテクニッ 
ク。通常、コーナリングは遠心力によって大回りになってしまうが、タイヤを引っかけることに 
よつてコンパクトに回ることが出来る。某人気マンガに出てくる主人公の得意枝として有名。 
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がで きる、 といつたよぅにかなりシビアに作つ 
てあります。逆に教習所モ—ドをしつかりやつ 
てから別のモ I ドをプレイしていただく と、 よ 
り楽しめるようになつていると思います。教習 
所モードの中であるきつかけを持つて もらえれ 
ば、今までなんで曲がれなかつたんだろう、と 
いう場所を格好良くドリフトして曲がれるよ 


ウになつたり 


•。そのきっかけ作りのための教 
習所モ—ドという意味合いもありましたね。 
編： そのほかに前作との違いは？ 

斎：一番大きな違いは挙動です ね。 「 MAX 」 の 
方は一般ユ—ザ I が遊べる、言い換えれば簡単 

にドリフトができるという点です。つまり、ど 

んなにスピ—ドを出していてもハンドルを切 

ればそちらの方にスライドが始まる、 と。 それ 

が 「 MAX 2 J ではドリフトキングと呼ばれる 

土屋圭市さんに参加していただいて、色々話を 

している中で「ちやんと減速してあげないと本 
当のドリフトなんかできないんだよ」というこ 

とを教えようということになったんで す。 です 

から、内容としては同じ 「 MAX 」 シリ—ズな 

んですが、車の動きに関しては全く正反対の 

ものとなった訳です。おかげで、ドリフトに持 

ち込む手順が実車に近いです ね。 

編： 曲がらないコーナーを無理矢理曲がらせる 

感じは「キング」に近いですよね。 

斎：結果的に「キング」のストイックさに近づ 


いた、と言えますね。この部分では 一 般ユ—ザ 
I をないがしろにしてしまつた、という話もあ 
りますが、そこに理不尽さがなければ長く遊 
んでいただける、と思いますし"間違つた判断 
では無かつたと思つています。 


本当に車に業〇ている気分を演出 
するための数々のこだわり 



:そぅいえばコースのィン側に溝があつたん 
ですが、アレつて…。 

斎：溝落とし(％)ですよね？ もちろんちや 
んと使えます よ。 上手く溝にタイヤを落とせ 
れば、それなりにグリップをして走つて くれ ま 
す。 ただ、あそこにタイヤを落として安定させ 
るのは、かなり難しいですけどね。 

編： ライトをつけると車 A のメ^~夕、^もしつか 
り卜 M 灯したりと^なトコにこだわりを4^じる 


のですが 


0 


斎：実際にプレイしていただくとアレツ？と 
思ぅかも知れません ね。 ライトだけでは なく、 
ハンドルを切つ たり、 シフトチェンジを したり 
…。ゲ—ムですから普通はいかにポリゴン数を 
減らして処理を上げる か、 と考える部分を、逆 
にムダなポリゴンを増やしている訳です。しか 
し、 それでプレイヤ—が本当に乗つているとい 

う気分を味わえればいいな あ、と。 

:普通、 車内は見えませんよね？ 


斎： やはり、 車が走つているからには、ドラィ 
パ—が乗つていなくちゃ(笑)。リプレィにして 
も、 ただ人形が座つているだけじやなくて、本 
当にハンドルを切つ て、 切り返しをしていると 


いう動作をさせています。それによつて"さら 
にゲ—ムにめり込んでもらえればいいな、とい 
う思いがあります し、 それが 「 MAX 」 シリ— 
ズ共通のこだわりなんです。車内が見えると 
え ば、 裏技で才—プンカ—にもなりますし 



HV 


ネ 


〇 


畤では非力な鞋自動車でも 
\ィパワ—車に勝てる 


/ 



:車といえば、ゲ—ム中にはたくさんの車が 
出ていますが、セレクトはどなたがされている 


んです力 


?. 


斎：シリーズを通して作つているスタッフの中 
に、実際のサ—キットで 草 レ—スをやつている 
人間がいますし、メインスタッフの中には自動 
車会社から転職してきた人間もいます。そぅ 
いつた意味では、かなり車に敏感な人間が多い 
ですから、特に誰がといつたことはないです。 
中には、ゲ—ムより実車の方が好きという人 
間 もいますので(笑)。 


:車を選択する基準はあるんですか 


?. 


斎：基本的に、峠といぅことで走り屋が好みそ 
ぅな車、そして(ゲームの)発売の時期に出て 
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きそうな車、からチヨイスしています。もちろ 
ん、 前 作、 前々作のアンケ ー トを 参考に した 
り、 車雑誌の編集部に協力いただいて、今どん 
な車が流行つているのか、という話を 伺つたり 


してチヨイスしています 


〇 



:単種も幅広いです よね。 軽肉動 車から…。 

斎；(レ I スゲー^ムつて)どうしても、パワ I が 
あって速い車っていうのが全面に出ちゃうんで 
すよ ね。 でも、実際の走り屋の中で も、 特に ジ 
厶力—ナをやつている人なんか軽自動車つて人 
が意外と多いんです よ。 やっぱり車は 安いし、 
パ—ツも安いですから。そこで、非力な軽自動 


は古い車も同様。ですから、これらも一つの力 
テゴリ—として用意し ました。 結局、七つの力 
テゴリ—に分けまして"容量の関係もありま 
すから、 その中で何種類かず つチヨイスつ てコ 


卜になりました 


〇 


車で、如何にしてパワ—のある車に勝つか 


? 


つて考えるわけです よ。 n レ 「 MAX 」 でも (勝 

つことが)可能なんです ね。 そういつた意味で 


編： カテゴリ ー にワゴン車も入つています が、 走 


M にワゴン車ってアリなんですか 




斎：走り屋として考えたら、多分ノ—でしよう 


ネ 。でも、 やっぱりワゴンブ—ムですから： 


〇 


つて言ぅより私がワゴン車に乗つているんで、 
私のわがままで入つている(笑)。さすがに 7 ン 
ボックスは入れていないですけど。 でも、 最近 
はワゴンのチユ—ニングもありますし、峠を走 
れないか？ と言つたらそんなことはないで 
すからね。 



過去の作品の不満点を 
rMAX2 」 で晴らせた 


編： これまでのシリーズを振り返つてみてどぅ 


です力 


? 


斎：「キング」 「 MAX 」 と流れは違つていても、 
目指すところは 同じ。 タイトなコ1ナ—の攻 
め 方、 それをクリアしたときの陶酔感つていぅ 
部分では、峠を選んで正解だつたんじやないの 
かな あ、 と思います。また、ハ—ド面や技術面 
も向上して、常にリアル さ、 忠実さを目指した 
結果がシリ—ズの定着につながつたと考えてい 


ます 


〇 


編；今回はどうだったんですか 


?. 


斎：私も車が好きです から、 「キング」な^を見 
ていて不満がなかつたわけではありません。で 
すから、 今回 「 M A X 2」ではその不満を晴ら 
させていただいた、というのが正直な気持ちで 
す(笑)。当時、どうしてもできなかつた事つて 
あります から" どうすればできるんだろう"と 
いうことを常に考えながら作つています。それ 
が徐々に 「M AX 」 「キング 2」「 M AX 2」 と現 
実化していつたという感じです。でも、それつ 
て多分キリがないんでしようね。今後、シリ— 
ズの続編を作る機会があつたとしても、 ネ。 
編： お It しい 中、 ありがとうございました" 












































































































































































難しい技術的な話を一般の 
方にも分かりやすくかみ 
いて紹介するこのコーナー 
も今回で2回目となりまし 
た。今回のネタはゲームの 
筆「厶 ー ビ ー j です。 


Text by sa-bu 
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はじめに 


•モデリング：登場するキャラクタ 
I や物体などの形を作成し ます。 
モデリングにはいくつかの方法 
ム—ビ I といっても実写やアニ が あり、 ソフトによって一つの方 



! _ II , 
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メ、 3 DCG と様々です が、 実写法に特化していたり複数の方法を 
やアニメは他の専門誌に任せると使い分けるよぅになっていたりし 
して、ここでは 3 DCG のム—ビ ます。 方法としては、球体や立方 
I についてお話ししたいと思い ま 体などの基本形から延ばしたり縮 
す。 さて、 3 DCG ム—ビーはど めたり変形させていくもの や、 い 
ぅいった行程で作られているの くつもの球体をくっつけていくこ 
か？どんなソフトで作られてい とで形成(無重力空間に浮かぶ水 

玉を想像してください)する方法 
などが あります。 

•テクスチヤ—:完成したモデル 
に模様を貼つたり質感の設定をし 


るのでしようか 
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1 作成の手順 
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ます。 

テクスチャーを張り込む手法に 
も色々なものが あり、 モデルを展開 
して平面化(地図のメルカトル図法 
を想像して ください) したものに絵 
を描いて包み込むように張り付け 
るもの、ポリゴンに直接化粧のよう 
に描き达めるものもあります。ソフ 
卜自体には絵を描く機能はない場 
合が多いので、あらかじめ用意され 
た絵を使うか別のグラフィックソ 
フト などで用意します。 

癱アニメ^ソヨン I キャラクター 
や物体に対して動きを 付けます。 

例えば振り子の動きを設定する 
場合、まずは振り子の玉を持ち上 
げた位置を始点その反対側を終点 
として、 間の軌道を円弧を描くよ 
うに指定、次に戻る動きも同じよ 
うに指定し ます。 このままでは玉 
が等速に動いて変なので、スピ— 
ドを玉が一番下に来るところで最 
も早く、始点や終点の近くほど遅 
くなつていくように調整し ます。 
人体 77 ニメ —シヨンで現在主流の 
方法は、モデルにボ—ンを入れ込 
む(針金の入つたゴム人形を想像 


してください)方法です。ボ—ン 
を曲げるとモデルの形がそれに合 
わせて変形して くれます。 
•カメラ：カメラワ I クとシ—ン 
(ムービ I )の長さを設定し ます。 

ソフトによつて違いがあります 
が、 例えばカメラの最初の 位置、 
向き、 ズ—ムを決め、次にカメラ 
を持つていきたいところを決めて 
間の軌道を指定 すれば、 途中の動 
きはソフトが補完して くれます。 
この操作を繰り返せば複雑な動き 
を 設定す ることも可能です。 
•ライテイング：光の 位置、 強さ' 色 
などを必要な数だけ設定し ます。 

ライトにも色々な種類がありま 
す。 全体に平行に注ぐ太陽光、空 
間上のある一点から全方位に注ぐ 
ポイントライト、全方位ではなく 
指定した方向に注ぐスポットライ 
卜などです。ライトの動きもカメ 
ラなどと同じ方法で指定すること 
がで きます。 

❿レンダリング：これまでの設定 
を元にシーン(ム—ビ ー) を生成 
します。 大きく分けて三つの手法 
があります。光学に基づいて開発 
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_ 佐ぶの技術セミナー Ifl 


されたレイトレ—シング法、 熱 X 編集には別途専用ソフトを用意す • モ—シヨンキヤブチヤ— 



大変だつたようです"各棰のプラグ 


学に基づいて開発され物体からの る場合がほとんどです。編集では、 


専用 ソフトというよりも 機材で インも 駆使して いるほか、 陡用箇所 


反射光が別の物体を照らす計算ま 別途レンダリングされた背景や実すが、人体の各部位にセンサーを は不明ですが R e nd e rMa n 
で行ぅラジオシテイ 法、 主に制作写の背景とキヤラクタ—を重ねた取り付けてその動きを取り込みまも使われています。 

途中のチェックに使われ光の反射り、画面切り替え時にエフェクト す。 しかし、取り込んだデ—夕は 




を計算せず影を擬似的に表現する を付けたり します。 
スキ ヤンライン法が そぅです。 手 
法が同じでもソフト毎に処理方法 
が違ぅた め、 仕上がりの画質 や 画 
風、かかる時間は違つ てきます。 





プラグインと制作する 
ための専用ソフト 





そのままでは使えない場合が多く 
調整が必要です。 

• セルレンダ— 





^. , l.4c:^;-iJ^^^._.l 


3 DCG ム—ビ I 
制作用ソフト紹介 


31033 

一 を- •■ ■ . 「 I , 




111 iB 




六角大王：無償、モデリング専用、 

立体感をなくして輪郭を強調す左右対称のモデルを作成で きる。 
「プラグイン」 とは、 ソフトの機 る ことでセルアニメ調にレンダリ #sh ad e : 精密な仕上がりと繊 


• 編集：出来上がつた複数のシ— 能を拡張追加す る ものです。イン ング します。 
ンを繫ぎ合わせ決められた動画フ ターネツトなどで有償無償で配ら 




ォーマツトで出力します。ソフト れている他、多くのソフトには 
によつてはシーンを繫ぎ合わせる 初から多数入つています。3 D ソ 

ことのできるものもあります が、 フトの性能を大きく左右する要素 •フアイナルフアンタジ—孤 






HHN 


どのソフトで制作され 
ているのか 


3 SA- VI.X .^5. -^TA, 




11 giljif i M B hwi 



細なモデリング機能、静止画 向き。 
• Li gh t w av 〇?3 Dvlg : 面 

格、あらゆる場面で使われる定番 


ソフ 


〇 



3 DS 


な 



です。プラグイン単体で 10 万円を 
越えるものまであります。 

#物理シミユレー タ _ 


I u d .1 〇 M a X :機能的 

キヤラクタ—のモデリングとア に数百万円クラスと肩を並べる。 


ーメ —シヨンには MAY <、背景は 



S 


— Ea a } e 3 D : 映画 


A 


S 、 レンダリングには MA 製作にも多く使われる 3 D ソフト 


例えば、ボ—リングの玉がピン YA と R e nd e rM a 

に 当たり、 そのピンがまた別のピ には Med 丨 a - U 

ンに当たるといつた物理的な動きが使われているよぅです。 
を 3 D 上で再現します。最近では 
布(衣類など)の動きを再現する 
ものが注目されています。 

景 作成ソフト 


、編集界の優等生。 


〇 


•MA Y A :新しいインターフ H 
イスで自由度の高いモデリングと 



DGE RACER TYP アニメーシヨンが可能。 


大部分は Li ghtwa > CD 3 


以上のようなソフトウェアを使 


D で作られて いますが、 キヤラクタ 用したり、 様々な作業工程を経て、 
空、雲、 海、山、 地面、 森、 宇宙 I をナムコ社内、それ以外全てを外ム—ビ—シーンは作られているの 


といつた景観を作成し ます。 


部で作成し後で合成しているためです。 
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はゲ—ムライタ—の書いた稚拙な した。 裏技は各編集部が独自に見 


文章が気に入らないためか、文章量 つけており、所_するゲ—マ—の 


をぴったり合わせてイチから書き腕と感性に誌面内容が左右されて 


直してよこす メ —カーもあります いたよぅ です。 規制については、 


0 0 

2其 
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「 I 」の謂 ㈢ 攻謹 

格ゎ決して安くは方いのに篇霣の 

i 制—證働ぃてぃる—: h 


(それが元の文章より遥かに良かつ「あまりのネタバレはやめてね一 


たりするから 始末に 負えない)。 編程度のレべ ルで、 編集者の良心に 


集部はその赤字部分を修正し、よ任せていた所が ありました。 


I が確かにそ$ぅ15れる 
裏には「規制」といラ麗が5ているのです。」 




つやく掲載ができるのです 


〇 


そんな頃、某誌が「ドラゴンク 


メ I 力—の言われるがままなん エスト I 」ブ—ムの真っ只中にお 


1 


て、 ゲ—ム誌の出版社はなんて立いて、攻略記事で最終ボス「ムド 


さて、 2 回目となる今回は、ま る 指定が書かれて いるのです。 



場が弱いのでし よう。しかし、 こ IJ を ドカンと載せて しまつた の 


: 

一 

一 

T , w 


ずゲ—ム雑誌の「公開規制」につ技(裏コマンド)がある場合 も、 公開のような1±組みが根づいてしまつ です。これにはさすがのエニック 


いて説明し ましよう。 後に攻略本可能日の指定があります◦中にはた裏には、 きつ かけとなる事件が スも カンカンです。 新刊の推浬小 


の話にも関わる話です から、しつ 登場キヤラクタ—がどう見ても某あつたの でした。 


説の犯人が堂々と雑誌に載つてし 


かり熟読してくださ 


\ 〇 
(V 


アィドル△△にそつくりなのに、「△ 




V I .,i 




メ—力—に - 
頭が上がらぬ出版社— 


△に似ているとは書かないでくだ 


すべての始まり 



さい」なんてワケの分からない指定 


Lf ドラクェ」にあり 



まつたよぅなものです。以降、 






まで入つてる物まであります が、 各 


今を遡ること十数年前、フアミ 


ゲ—ム誌の編集部は、ソフトのサ編集部はおとなしくそれに従い、 n ンブ—ム全盛期の頃の話です 


〇 


ン プルロムを ソフトメーカーから 記事を作成し ます。 


ゲ—ム雑誌が乱立する状態こそ現 


借り受け、 記事の素材と します。 そ 


記事は出来上がつた段階で メー 在と変わりません が、 中には発行 


の 際に、 たいていロムと一緒に 「規 力—に FAX で 送られ、 メ —力—は部数100万部を超える雑誌もあ 


1 


制書」 といぅ 物が添付され ます。こ 検閲を行なぅのです が、 たいてい こ つたほどのバブリーな状況で し 


..... :… 


の規制書が大変くせ者で、そこ 


の時に赤字(直しの要望)が入りま た。 内容は情報の速さがウリとな 


は 「〇 月〇日以降は□□の迷宮まで す。 規制を破つていなくても営業的 る現在と違い、ヒツトしたソフト 


公開可。但し、 XX のイベントは不理由から「もつと表現を柔らかく」の攻略、そして裏技をどれだけ載 


可 j などと、 実に細かく掲載に関すといつた要望が 出されたり、 あるい せられるかが部数を左右していま 



' .：■ :[:: _ —h _ !.. .. fe —^ 卜す 
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r グ芎ンディア公式ガイ f ブック j ソフトバンク•刊 

A 5 判 • 148ページ/初版版’97年〗2月31日発$ 

「イケ ニエ」 というからには言いたいことをハッキ おカタイのか、記事の内容が毎号アリのにじりの如 

リ言うべきでは…ということで、今回からは1冊の くゆっくりしか進みません。とっくに最新号の掲載 
攻輪本を取り上げることにしましょう。（でもできる分は終わってしまいました。次の号が岀るのはお正 
ナ時効になってる奴を、ね）。 月を挟ん P 3 週間後です。とで鳴待ってはいられま 

筆者は「グランディア」や「ゼノギアス」などに見ら せん。そしてこの攻略本を購入したのです。 

れる「マップをグルグル画せる1タイプめ RPG がどうも ところがこの本、ディスク2枚組のうちの1枚目 

葉手です。元々方向音痴であるというのが一番の理由までの内寒しか掲載されていないのです。本の内容 
ですが、それに加え面倒くさがりでもあるので、建物の の9割以上は既に「サタマガ」の記事で終わら 

物_こ隠されたアイテムを探したり f るのがイヤなのいます。オーツ！マイ、ガーッ！ 


っ..: 






ほ齡 


です。よって必然的{ここの手の作■プレイする時は、中途料_内容ならせめて「上巻」と副題をつけると 

4tZL SLrrU. iLtfe 1 . mJ* 獻 § ^ —— .| 豐 — f f _ ■蕃年 JL^ I ^ F" JU* -« - 士 fll4r 1 I , J**. f I L ^ 


雑誌の情報か攻略本に頼るコトになります。 か、箱:に r ディスク1までを攻略」とか記載して欲しかつ 

友 響ま〖峰 f :ザ碜:賴_ヤ:致湖購龜藤 





敗 :: 


■ 



で本作をめて書発売約2ヶ月 f 聋卜 *7" ゴ^ク2か 





お敵ました。お__難作中の膨_象テ#叉お(街の イド宠結編」が■売$れてました。そちらはディスク1の 
編の会話)をぃちいち読むじ#なく、必荽なフラグフローチャート€しっかりつぃており、それだけで十分 

.パ . ： . . ：:'.出::ミ 

，た献を立てて炊クサク气ゲ-ムを，めおとかでき^ 
ました。記事内のダンジョンマップが良くできてぃ も本が発売ざれ、同価格でゲームのすべて — 

たため、ほどんど画面を見ずは、本 K 響線を置ぃた てぃました。世打ちはひ E ぃでず。ぢ翁みにゲパ 

^ ^ ommM 

す。しかし「グランディア」はさすが大作、規制が 


:聰 


し 



臟怪しぃ， 


■ *f\ •* v ^ '•■•■••卜、:^ ^ v * •••■ベ■••卜 ■■ く,、、 1 "<ぺ_’ _ r ベ..•ゾく令 1 ••く ■ s 、•■トト•■■ベ 

^ 


:::ぃ：:- 


「ドラク H 」 に関しては規制書が 
作成され、いつしかその慣習が業 


S 

_f 


そして約1年後、今度は「ドラク 
エ1」において、前回の某誌とは別 
の某誌が「瓜」の最終ボス r ソ—マ」 
をドカンと載せてしまつたのです0 
規制書があってもコレですから、エ 
ニックスももうカンカンどころで 
はありません。確か訴訟沙汰にま 
で発展したと記憶しています。裁 
判の結果がどうだつたかはともか 
くと して、某誌はそれがきっかけで 
休刊になつてしまつたようです。 

こうして、 ゲ —：！を 作品と して 
尊重しなかった一部のモラルの低 
い編集者に よって、 現在のゲ—ム 
関連出版社の悪しき慣習が生まれ 
てしまつたのでした。 

さて、 説明してきた「公開規制」 
が攻略本に何の関係があるの かを 
述べ ましょう。 簡単な話ですが、 
規制が攻略本にも適用されるよう 
になつたのです。 しかし、 攻略本 
の場合はまた雑誌の規制とは性質 
が異なります。雑誌の規制は「過 


度なネタバレを防ぐ j ほかに、誌 
面で長期間扱ってもらい、製品寿 
命を延ばすための「情報の小出し」 
という 側面もあります。 しかし、 
攻略本の規制は純粋に「本を多く 
売るため」の手段なのです。 

皆さんも大作 RPG の攻略本で、 
ソフトの発売日と同時に書店に並 
んだものを購入したことがあると 
思います。そして、その本が「説明 
書を豪華にしただけ」に近い内容で 
泣きをみた方も多いでしょう。 

これは出版社が悪い訳ではな 
く、 厳しい規制によるものなので 
す。 高い金を出して買う攻略本に 
は、 そのソフトのすべてが書いて 
あつて当たり前だと思いますよ 
ね。 ところがそうはいかないのが 
現状なのです。その裏にはゲ—ム 
メ — 力— と出版社に よる、 密かな 
話し合いが行われているので す。 

今回はここまで。次回は引き続 
き r 公開規制という呪縛その 
2 I バ—ター取引」をお伝えする 
予定です。それでは、皆さんが良 
きゲ I ムライフを過こせるよう祈 
つています。 
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我らが読者コ ー ナ極 
ぱぼ堂」紙いよい霧 
始動！本誌創刊_せて、読 
者さんからたくさん t 板だいた 
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■皆さ〜 ん、 半年ぶりにコン 
ニチワ！たんぽぽ堂の主 
人•ラィトです n : 

□ ええと…ツナです。お久し 

.看ぐ 

¥です。 

本誌もいよいよ2 号目！ 
2まり、 我が「たんぽぽ堂」 
も本格開店つてこと よね、 ツ 
ナ 。読者の皆さんからのお 便 
りは集まつたの!? 

□うん。 ほら、 こんなに たく 
さんあるんだ よ。 びつ くりし 
ちやつた〜。 

■どれどれ？ うわ、 ホン ト 
多いわね。じや あ、 さつそく 
ご紹介しましようか！ 

☆創刊おめでとうございま 
ず、 創刊号からいきなり発売 
が延びて' この先ちよつと不 
安です が…。でも、 発売が延 
びても内容がよければ全然〇 
K です ので、 これから も ゲ— 
ム誌界のチュンソフト(クエ 
ストでも可)のよう な、 良質 
な誌面を期待しています。 

(神奈川県デコイスト) 
□そ豕いえ ば、 創刊号つて発 


tt 


売日延びたんだつけ…？ 
■延びたわよ、半月ばかりね。 
ま、ツナもこの店の開店準備 
しててわかつたでしょ 7 何 
か新しく始めるつてのは、不 
測の事態に陥りやすいのよ。 
でも' この2号からは延びる 
こともなくなると思ぅわよ。 
☆「ユ I ズド•ゲームズ J の 
広告を見て、店で直感で買つ 
たけ ど、 予想通りです な。 第 
|特集から波合い まくり、 制 
作者インタビュ—もめつちゃ 
よい、 発掘ソフトは少し ガッ 
カリした けど、 次からもつと 
スゴイことになるといいな。 
八カゲ—ももつと八力なのが 
ありそうで、期待できます。 
でも、1号からこんなに飛ば 
して大丈夫なのか？ていう 
か2号つていつ出るんです 


か？ 


(神奈川県清月) 


_ 

0 


f 


■以外に多かつたのよ ね、 こ 
の手の質問。 

□2号はいつでるの…つてい 

ラ CD ? 


そぅそぅ。1 号 082 ベ— ジ 
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に 書いて あるんだけど、やつ 
ぱりわかりにくかつたかしら 
ね。 

□今後はもぅちょつと大きく 
書いて おこぅよ〜。 

☆ナイスゲ—ムズ 、略す とナ 
ゲ——ナゲ —9 …長ぇ ? ? 
息の長い雑誌になること間違 
いないですね！ところで引 
地さんつてユーゲ—にいた引 
地さんですか？(めずらし— 
名字なので、なんとなく覚え 
てたり)(長野県高峰秋良) 

■ナゲ I つて略称は初めて聞 
いたわよ、大笑いね。 


U 略称はね、ナイゲ 


% 


つて 


いぅのが I 番多いかな あ。 後 
はね、 スゲ—とか イスゲ I と 


... ril 备 

力 


f ナ J 


_ちなみに編集部 員は、「ユ 
I . ズド•ゲ I ムズ」と全員| 
緒よ。奥付けとか見ればわか 
ると 思う けど。 

☆最近は、他誌でも制作者さ 
んのインタビュ—がよく載つ 
ています が、 私はシナリオラ 
イタ—さんたちにも興味があ 


るので、彼らの特集記事など 
企画していただけないでしょ 
うか。 私が忘れられないのは、 
とある H ゲ—ム。「口では嫌 
がつていても体は云々」とい 
う意味の台詞が、全ての H シ 
—ンに入つていたので す。 き 
つとこれをいた人は、その 
シチユエ—ションが好きで好 
きでたまらなかつたのだろう 
と思いながら、大笑いしてし 
まいました。 

(大阪府リセツトはるか) 

やっぱり、書いた人の趣味 
とかつて出るのかなあ。 

■こんな極端な例は初めて聞 


いたわよ、 ア タシ。 確かに 爆 
笑 ものだ わ。 

□この 方ね、 クリスマスは毎 
年、彼氏とゲ—ムの交換なん 
だって。今年は「マール王国 
の人形姫」か「幻想水滸伝 I 」 


か…つて 
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■いいわね 


% 


趣味の合う力 


ップルで。ぜひカレシにも本 
誌を見せてぁげてね！ 

☆万歳！とうとう「ワイル 
ドア—ムズ J にスポットを当 
ててくれました。紹介されて 
いると おり、 実に素晴らしい 
シナリオ、 エンデ ィング、 ベ 
ストマッチの BGM など、私 
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良の 

秋 J 

昏ア 

高._ハ 

県ラ 

野 
長 


にとつてこのゲ—ムの素睛5 
しさは簡単に言い尽くせませ 
ん。制作者の金子さん、ぜひ 
ぜひ、このゲ—ムの大きな魅 
力であつた素朴さを変えずに 
パー ト n を作つてください。 

(東京都 G - GAMER ) 

□素朴かあ…なるほどね5。 

この 方、 如代の男性なのよ 
ね。 幅広い年代に支持される 
の も、 名作の証 かしらね。 
☆「幻想水滸伝」を購入 
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プレイしたのです が、 改めて 
r ゲ—ムはプレイしてみるま 
でわからない」ということを 
認識しました。今までも画面 
写真だけで判断していてはダ 
メだと思つていたのですが 
…。せめてもの救いは、 「 n 」 
が出る前に買えたことですか 
(神奈川県中島健太) 

「幻想水滸伝」 



でしよ 


なんて、画面で判断しちやマ 
ズイソフトの筆頭よ。 


ン . 



□「 n 」 の ほぅは、 どぅでレ 
たか？ 

☆一部に光る点があるゲーム 
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(岩手県バニッシュモンスタ f ) 


U ホントに、 どういう意味 


があるのかな あ…。 


■意味なん て そりや あ、 


かに猫はカワイイか」に決ま 


つてるじやないの 


□…ライトつて猫、好きだも 


んね 


〇 


でもちよつと違うと 


思うなあ。 


☆私が気に入るゲームはどう 


もマイナ—で' 雑誌にあまり 


載らない ので、 この雑誌の存 


在は嬉しいです。世間では、 


雑誌に載らない=売れない 


ダメゲ^—ム 、という イメ I ジ 


があるようで悲しいのです。 


私は自分で気に入つたゲーム 


は、 人が何と言おうと絶対面 


白いと思います し、 気に入つ 


た ゲ—ム は、 今号の「ラング 


リツ サ — m 」 の記事の ように、 


ミヨ〜な制昀をつけて2回目 


以降のプレイをしたりしま 


す！だからこの企画面白か 


つたです！(愛知県新野知) 


■ 今回は、「ファイナルファ 


ンタジータクテイクス」で勝 


_ 
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負よ一 


n 別に勝負つてわけじやな 


と思うんだけど… 


☆今、大学4 年で、 卒研で多 


忙な毎日です。当然ほとんど 


ゲ—ムなんてできません。ち 


ともと中古で掘り出し物を見 


つける(新作で欲しいのがあ 


つても中古で安くなるまでガ1 


マンする)質な ので、 こう s 


う雑誌はものすご—く嬉 L い 
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です。 ちなみに大雲協の本屋 




さんで買つてます。 ビバ！ 北 


大生協 n (北海道ふありあ) 


□すごい や〜。 大学の生協で 


売つてるんですか？ ゲ—ム 


誌が 


■この本が出た頃には、無事 


卒業してるのかしら 


□社会人になつても、ゲ—ム 


で遊んでくださいね。 


☆ちよつとまとまりがない感 


ゾ/, .. 

パ： 


じがしましたが、いろんな n 


譲 V : 




—ナ—があつて楽しく読めま 


した。あと、こだわりの本つ 


て PS のゲ—ムを貶すことが 


多い し、 扱いも少ない ので、 
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を、その i 点だけ取り上げて 
欠点に触れないのは正当とは 
言えない。その点、今号の 
r 今月の発掘」は欠点にも触 
れていてよかつた。これから 
も必ずその作品の欠点につい 
ては書いてほしい。 

(埼玉県若松朋久) 

□あのコ—ナ I は、 忌 ffl のな 
い生の意見を、つていぅのが 


11 

V 
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コンセプトみたいだよ。 
■書いてる人間の趣味丸出し 
つて話もあるけどね。 
☆「メタルブラック」の最終 
面の演出の噂は閬いていまし 
たが、 まさかあの記事のよう 
な内容だつたとは！あの演 
出は、 いわば人類讚#!をビジ 
ユアルで表したものではない 
でしようか？ 
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ベタだけどやっぱりこれは外せません。「ラブ」を 
テーマにしながらも、シニカルな世界観がやるせ 
なさを感じさせる。音楽で自分の気持ちを自分で 
演出できます。 



グレイトヒッツ 


戦闘がフライトシミュレータの RPG 。 ゆつたりと 
飛ぶ飛行船に仲間と一緒に乗り込んで、敵味方入 
り乱れての部隊戦はとても新鮮です。 




立ベルデセル/讎 g 〜翼の勲章 



戦闘がフライトシミュレータの RPG 。 ゆったりと 
飛ぶ飛行船に仲間と一緒に乗り込んで、敵味方入 
乱れての部隊戦はとても新鮮です。^ 


…というと聞こえが悪いですが、要す 
るにストーが RPG つぼいゲーム 
とい5ことです。 


クー□ンズ•ゲニト九龍風水傳 


経験値と清澄の要素のない変則3 D ダンジョン 
RPG 、 と個人的には思ってます。 



I 1511 


火星の記憶 


戦闘は簡略化された格闘アクション。原作の r 機」 
の概念を上手く表現している。 


なお、既存の RPG に飽きた人…には、オススメで 
きません。純粋に RPG としてみると、 moon 以外 
は一本道のお使い ゲームな ので（ス| -一一が つま 
らないというわけではありません）。それ以外の要 
素を楽しんでください。 

(宮城県 オーメーテー 






そぅでないのが嬉しかつたで 


■ 


す 


(神奈川県 M . W ) 


_機種になんてこだわらない 
わよ。そんなので貶すなんて 
#ンセンスだわ！ 

□良いものは良い、でいいと 
思うんだ けど…。 だから、ぜ 
ひこれからも期待しててくだ 


さ 


☆制作者の記事が基本的にィ 
ン タビュ I なので好感が持て 
ます。「愛」が読みたい(知 
りたい)のであつて、 CM を 
if みた5わけではありません 
から。あと、 「悪口」がない 
点もよいです。内幕というの 
はどんな世界でもあまり気分 
のよ： S ものではありません 
し、 それを取り上げ ると 雑誌 
の品位が下がつてしまいます 


よね。 


(静岡県 


a C } 


□新作じやないからかなぁ' 

各メーカ—さん：■広報さんと 

か制作者の方も、いろんな話 


をしてくれるよね 


〇 


■制作当時の苦労話とか、今 
じやなきや聞けないことも多 



人気があつたわよ ね、 


インタビュ— は。 

☆制作者インタビュ—で、金 
子さんの謙虚さと、硏田さん 
の自信つぶりが対照的で面白 
かつた。ひよ0としてわざ 
と？ 

(神奈川県くれくれたこら) 


コレがわざとじやないの 


よ。 違う担当がインタビュ I 
に行つ て、 お互い「どんな感 
じだつた？」つて話してびつ 



くり 


〇 


* 


□偶然だつたけ ど、 記事とし 
ては面白かつたんじやないか 
な あ。 

☆記事を読んで爆笑した「里 
見の謎」です が、 店頭では I 
回も見たことがありません。 
いつたい販売本数はいくつく 

らいなのでしよ『つね。そのあ 

たりも知りたいです。 

(北海道畑中宏文) 

□ライト、見たことある？ 

■ていぅ か、 持つ てる。 

□僕 も、 発売当時に見たこと 
はある上。 









































「NICE GAME IMPRESSION」 にあなたの原稿が!! 


「ナイスゲームズ」では、あなたの思い入れたっぷりの原稿を 
掲載します！本誌内の「ナイスゲームインプレッション」コ 
—ナーに、応募していただいた原稿の中から、本文の記事とし 
て掲載しますので、奮ってご応募ください！ 

応募資格：プロ、アマを問いません。電話、 FAX 、 電子メール 
などによる、編集部との打ち合わせが可能な方。 

内容：お勧めする、または思い入れのあるゲームソフト （ PS 、 
SS 、 N 64のソフト）の、紹介記事。 

文字 M :キャッチ、リード、見出しに関しては弊誌記事を参照の 
上、適宜。本文は1800字程度。写真指定•キャプションなし。 
応募形式：ワープロ •手書きどちらでも瓦。ただし、文字数を 
数えやすい状態にしてください。複数枚にわたる場合は右肩を 
ホチキスなどで綴じ、下の応募用紙に必要事項を記入の上、原 


稿の最終ページの裏に貼ってください。 

採用発表：採用の場合のみ編集部より、直接ご連絡させていた 
だきます。お電話等でのお問い合わせはご遠慮ください。 

• 実際の掲載にあたりましては、編集部との数回の打ち合わせ 
の上、原稿を改稿していただくことがございます。 

• 弊誌の特集内容などによって、次号以降にご連絡差し上げる 
場合があります。 

• 応募用紙はコビー可です。お一人様、何通でもご応募ください。 
• 掲載に当たりましては、弊社規定の原稿料をお支払いいたします。 
•応募された原稿及びフロッピーディスク、写真等については 
返却できません。 

•掲載された原稿の著作権は（株） KTC に帰属します。 


※応募用紙 
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■今みたいに話題になる前 


発売当初にちやんと目をつけ 


ft 


てるあたり、アンタも®員と 


しての素質があるのかしらね 


え0 
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□ ホントに？ 
ちや ラな…。 


なんだか照れ 


■照れてるヒマが あつたら、 


さつさと 次回の宣伝をしな さ 


いよ 


n ええと、 次号はまた半年 後、 


秋頃の予定です。それまでに、 


感想と か、 イラストの投稿を 


お待ちしでます 



そういう ことで、 よろしく 


ねつ 


またのご来店をお待ちして 


ます 
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f ナイスゲームス」も、讀者の皆さんのおかげでようやく 2号目です。 
ささゃかですがプレゼントをご用意しましたので'ふるつてご応募ください! 
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「ユーズド • ゲームズ」総集編 V 0 L 2 
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岡山県あ松本有生 
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大阪府宮本健良 <ユーズド ♦ ゲームズ総集編> 

秋田県伊_直樹 當城県蓬田晴美 



..... . . ::; • •' . 

<ステアリング：3ント □ーラー> 


犬販府ヅ尾崎晶人 


Mt：： 





VO し 






宮城県成田習“ 神奈川県相木滋 

1 大阪府野!^ 


4月末日までにプレゼントが到 
着しなかった場合は、お手数で 
すが編集部までご連絡ください。 




讓臟墟翻齡議 



- : ^ ；!：,： ：1: ? ：： ： ,^： ：： :: ： i ： ^： : : 鋒玆壤 趨: 

スタッフ; 

^_ 

r=TL = =5 

MMi 

の右知らせ 

一 ... . ... j 

キルタイムコミュニケーシヨンでは編集スタッフを募集しています。 

興味のある方は下記の要項を良くお読みの上、ご応募ください。 


【職種】編集スタッフ（社員/アルバイト） 
【仕事内容】当社発行の雑誌、書籍等の編集業 


W 


I 勤務地】東京都中央区湊 





::麵 t 


【応募資格】18〜3。歳位迄（編集経！ 

【勤務時間】11: 〇〇〜19 >ゝ3氣 


【応募方法】下記書類を弊社宛にお送りください 

1 . 履歴書（写真貼付) •' 謂欄 
翻®^ || 2 . 職務経歴書（自由書式）：|免_ 

3,志望動機 （80 ◦字程度） 



へ,, 〜 


.へ-.::.人 


- ； 


【給与】社員：月給 16 万円〜 

(経験 • 年齢-前■慮) 
アルバイト： B 寺給 800 円へ 


%_赢0043 


※社員の場合、試用期間（約3ケ圬間）は時給8 0 0円 




|締切】平威年 Ei 月末日までに弊社必着 

の上、面接日を通知いたします。 





1:_1 


J 以前に採用者決定の場合、 


趋断りす i 鑤會があります。 




、謹 ™ 儀^^漏 


_漶__ 

ゞ ， '■ 


廉雜15中央区湊 2-4-1 MG ビル 

株）キルタイムコミュニケーション 

編集スタッフ募集 N 係 



【休日】完全週休2日、祝祭日、 

年末年始及び夏期休暇あり 



:ノなお、応募書類は脚できませんので I あらかじめご了承ください。 
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文で説明するより見た方が早いと思う 
布石キャラの攻防（ホントは連続写真が 
いいんだけど…)。続編ではぐこのエミリ 
才、玄寘（玄信 t いう兒弟子にキャラ交 
代)に加え、パティという「反響させる」布 
石キャラが登場。％れぞれ個性的な布石 
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上にいるエミリオが、 シーカーレ 
イを発射。見にくいけれど左右I 
にリフレクターがあって、この間 j 
に相手キャラが入ったら、お手| 
玉のようにレイが何度も当たる。| 
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結界の隅に連炎符があるため、真横か 
真下にしか逃げられない。となると、 
当然そこを出ようと動いたところを狙 
い擊ちされることになる。 
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いウォンの「戒めの洗礼 J。 どうやって剣を出してるのかはナイシヨ。 
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例えば 玄真。 彼は連炎符 といぅ、 
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かがり火のよぅなものをフィ—ルド 
内に置くことができる。この炎に触 
れるとダメ—ジを受けるため、相手 
プレイヤ I はそれを避けるように動 
く 必要が ある。このように相手を、 
ある限られた方向にしか動けなく 


させる と、 次の一手も打ちやす 
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人間、心理的に狭いところから広い 
ところに逃げるので、それを先読み 
して、超能力技を擊つておくという 
のも使える駆け引き だ。 

布石キャラに限らず、この、相手 
をいかに自分の思うとおりに動かす 
か、というところが本作最大の魅力 
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自分で 有利な状況を作れ 名と いぅ 
ことはなかつた"ところが PF では、 


_ ••.'is.: .. I . . 

.-.XAV-.XIV. ，- . .VVA « .■ ' .v.l.',-VKX'v i ..tv • . tv .•■: 

- •• •.•••..•..'.•Is • -く ： ： .»'•••>:• :■•:: 

- ^: ^ - - ■: V- ^ - 
. . . 


昼 


盖1場 f 追ぃ1:逆に 

そこから逃ける」といつた要素があ 
る。まさしく 手に汗握る心理戦が展 
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開されるの だ ◦ PF は、 この「布石キ 
ャラ」にこそ醍醐味があるといつてい 





























欲しくても手を出せないモノがある 
手を出 U て後悔するモノもある… 
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アの 「 GT プロボタ—ボ (以下、 G 
T プロボ)」 をチヨイスしてみた。 


種類の豊富なレ—スゲ 

ム用 n ントロ—ラ 

しかし、レ—スゲ—ムほど多種多 
彩な専用コントロ—ラが発売され 
ているジャンルも 珍しい。 形状 も、 

ネジコンのよぅなパッドタィプかかなり風変わり。全体に細長く 
ら、机に固定してプレィするといつッと差し出されてからゲームのコ 
た大型のものまで、実に様々であントロ—ラと気が付くまでに少々 
る。 しかし、なぜ、こんなにたくさ時間がかかる。ジョグシヤトルが付 
んのコントローラがあるのだろう 


手に馴染む 形状， 

レザ—タツチの感触 

この rQT プロボ」のデザインは 
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いたリモコンというか、縦半分に切 
つたタケノコを逆さまにしたよう 
「電車で Go !」 「ビ—トマニア」なな形状というか…。パソコンの輸入 
ど、 専用 コン トローラは汎用性に乏周辺機器にありがちな怪しい雰囲 
しく潰しの利かないモノが多い が、 

レ—スゲ—ムには共通の仕様(ハン 
ドル、アクセル、ブ レー キなど)と 
いうものが存在し、それを踏襲し 
たゲ—ムであれば基本的に使い回 
しがきく、という点が大きな理由で 
はないだろうか？ 
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そんなレースゲ—ム用 コン ト ロ 
I ラの 中から、 今回はシヨ ツプ にお 
いて特に異彩を放つていたイマジニ 
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本体はもちろん、コ_ドに至るまで黒一色で渋い！ 
た、コ_ドは2,4 m と長め。 
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必要としないと思う。 

また、 ステ イツ クに比べてステア 
リングタイプは、ハンドルを切る際 
の動作が大きくなつてしまうので、 
プレイ後の疲労感は大きい。言い 
換えれば、よりスポ I テイというこ 
とで ある。なお、 同じ疲労感を感じ 
る コントロ —ラといえば 「ネジ コン」 
があげられるが、プレイ中の姿を 
考えると 「 GT プロボ」の方が遙か 
にスマートで ある。 

いずれにしても、ハンデイタイプ 
でハンドル操作が行え、かつ実用に 
耐え得るコントロ—ラとして貴重 
な存在かも知れない。 



とんど問題ないのだが、マニュアル 
派のユ I ザ—はカスタマイズが必須 
ではないだろぅか？ 

良好な使用 感， 

見た自もスマ—卜 

ドライビングフイ—ルといぅ点 
においては、使用す る ゲ—ムソフト 
との相性もあるが、ほぼ良好といえ 
る。 

通常のコントロ—ラとは明らか 
に使い勝手が違うので、最初のう 
ちは違和感を覚えるのは否めない 
が、 ボタン配置や操作性に無理が 
ないので、債れるのにさほど時間を 


気が漂っ ている。 

しかしながら、こういう奇をてら 
つたデザインというものは、とかく 
扱いづらいモノが多いのも周知の 
事実。ところが、この 「 GT プロボ」 
の形状は、実に持ちやすい。収まり 
がいいというのだろうか、違和感な 
く手に馴染む。質感もなかなかす 
ばらしく、マット調のブラックボデ 
ィで高級感あふれる仕上がりとな 

つてい る。 

ステアリング(ミニハンドル)と 
アクセル(トリガ— )にスポンジ素 
材を使用しているが、触った感触は 
意外にもレザ—のようなしつとり 
感がある。おかげで通常のスポン 
ジよりグリップカが増して おり、 ビ 
タッ ピ タッと 指先の動きを的確に 
捉えてくれる感じが頼もしい。も 
う少しステアリングが軽い方が使 
いやすいのだが、それはあくまで筆 
者の 主観。 ユ—ザ—の好みによって 
意見が分かれる部分だと 思う。 

カスタマイズしたボタン 

設定を本体内にメモリ 

動作はネジコン対応。トリガーを 


始めいくつかのボタンがアナログ 
入力となっているので、微妙なアク 
セル&ブレ—キ操作が可能 だ。 

またネジコンの場合、ゲ—ムによ 
ってアクセルが「 I 」であったり 「 n 」 
であったりとまちまちだが、トリガ 
I を「 I 」 「 n 」 のどちらに設定す 
るかをスイッチーつで簡単に切り 
替えられるので、常にアクセルを同 
じ場所に設定できて便利だ。また、 
その他のボタンについてもカスタマ 
イズが可能で、変更した設定は内 
蔵のメモリに記憶されるという親 
切設計。 

しかし、 カスタマイズを前提と し 
ているため か、 ボタンの配置に関し 
ては機能的とはいえない。とはい 
うものの、すべてのボタンが操作し 
づらいという訳ではなく、使いやす 
いボタンと使いづらいボタンがあ 
るというコトである。例えば、 「 L 」 
「 R 」 ボタン。ステアリングの上に 
配してあるので、プレイ中に操作 
するのは 困難。また、 申し訳程度に 

付いている方向ボタンやスタ—卜 

ボタンも非常に使いづらい。 

オートマでプレイする囁合はほ 
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オー ソドックスなパッケージ。マニュアルは3力国語で 
書かれて いるが、日本語には非対応。 


ある。 なんと気前がいい、などと感 
動して商品を取り出すと 「せつ かく 
だからモノ評の原稿もよろしく」と 
いぅ編集部からのメモ。 

かくして、 断る術を持たないビン 
ボ—ラィタ—の元に予期せぬ仕事 
が増えたのでありました(涙)。 

それは美しい 
スケルトンボデイだ〇た 

さて、 パツ ケ—ジ 周りに書かれた 
文字はすべて英語(推測)。さすが 


に、 英語に弱い筆者でも「サイ バ 
I •シヨック」 といぅ輸入物の p S 
用コントロ I ラー であることくら 
いは理解で きた。 それ以外の記述 
は…読むよりも実物を見た方が早 
そぅなので、早速中身を取り出し 
てみ る。 

デザインは、グリップ部やボタン 
部が一体となつた美しい流線型。中 
の部品が見えるスケルトンボデイ 
は部分的にブル— (こちらもスケル 
トン)を 配し、 ク—ルな印象 だ。 な 

お、 色違いでゴ ー ジャスなメタ リツ 構勉強になるのね。 
ク調の非スケルトンタイプもある 



ので、好みに応じて選べるようにな 
つてい る。 デザイン' カラ—リング 
共に PS というより、最近人気の— 
M a C のそれに 近い。おそらく、 i 


アナログステイツクは 
好みの形状を選べる 

セ—ルスポイントの一つに「5ウ 
エイ•マルチ•スティック」と称する 


M a C 用コントロ —ラーといつても システムが ある。 文字通り、標準ス 
誰も疑わないだろぅ。しかし、この テイックを含め、様々な形状のステ 
デザイン、はつき り 言つて格好いい イックが5種類同梱されて おり、 好 
つス。 みや用途に合わせて任意に交換で 
機能面もアナログ入力にバイブきるの だ。まあ、 システムといつて 
レ—ション、加えて夕—ボボタンともグッと引つこ抜いて、別のステイ 
必要十分な機能を備えている。余 ックを差し込むといぅ非常にアナ 
談だが、スケルトンつて振動を起こ ログな作業と なる。 


す仕掛けが よく わかつ たりして、 結 


ステイツクの大きさは、ブレザ— 


編集部から送られてきた 

謎の n ントロ—ラ 

先日、 デュアルショックのスティ 
ック部分が壊れてしまつた。スティ 
ックの固定してあるパ—ツが折れ 
てしまつたのか、 コントロ I ラ f を 
振るとステイツクも力なく揺れる 
といつた状態。 

よく、必要以上の力でコントロ— 
ラ— を 操作する人がいるが、筆者の 
場合もこのケ—スである(一般的に 
へタクソな人に多い)。特にレ—ス 

ゲ—ムの場合、コ—ナリングの際に 

力が入り勝ちなので、スティックに 
掛かる負担も大きかつたよぅ だ。 仕 

方なくアナログ操作をオフにして 

プレイしたが、もはやステイツクに 
慣れてしまつた体は通常の方向キ 
I を受け付けなかつたの だ。 

んん、 これでは原稿が書けん つ… 

と編集担当に愚痴つたト コロ、 その 

翌日に編集部からボンと宅配便で 

が届けられたので 
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「 MONOMONO 評議会」で 
はゲーム関連アイテムに関 
する M ポ_卜を募集 b てい 
ます。周辺機器はもちろん、 
ゲームに関するものであれ 
は:何でもオッケー。怪しい 
モノ、くだ5ないモノ、使え 
ないモノ大歓迎。写真を添 
えでご応薄下さい。なお、 

■. パ .'. C. ■!W•>.-. 3 v . 

掲載の際に編篥部が原稿に 
手を加 X 否蠼合が海ります P 
また、お送りいただいた写真 

バら二今 : •!• .■>；! y 1■- ■: ン ゞ *: *5 •ぺ V .■/iui ^-.-v^ASv^ .ja A-.i \ j^.. y_*. '.a vj.* aa *.yo.wx% .• a 

I 本返却は出来ませんので、 
あ5かじめご了承下さい識 



〒 104-DD43 
東京都中央 [i 澳 2*4-1 
㈱ キルタ ¥13 芝靈 £ ゲ_ジョン 
ナイスゲ_ムズ編集部 

: 離%;聽 p ? :ポ .: . ， 

「 MONOMONOg 權会 j 係 


交換用スティックの数々。とにかく、無くさないように 
気を付けよう。 
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写真を めに長時間使用したら、ホント気持 
見ても rn ち 悪 < なつて しまつた。 

レは何？」なお、バイプレーション機能搭載 
という感 のコント〇丄フ—に接続すると振動 
じではなしつぱなしになる、といつた誤動作 
いだろ/つが？筆者なんて現物を見を起こすのでさらにキケン。 

ても「ナンじゃこりゃ？」だつたから あ'肩こりなんかには結構いいか 
無理もなかろう。 も。 

響パ'^^—鉍ョ i 機能を持たなぃ 
n ントロ I ラーに使用する' パワ f 
アッブツールとでも言/つべきか… 要 
は振動パックなのだ。ただし、コン 
卜 □1 ラーに付けるのではなく二し 
覧の通り腕に装着するモノ。 

で、ゲーム中に何かしでがすと腕 
がプルップルッとなる仕組みである。 

しかし' A ツキリ言つてデュアルシ 
ヨツクの振動よりも強烈。筆者の場 
合、 パイブレーシヨン機能の振動が 
に苦手なため、この記事作成のた 
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しては標準的なサィズではなかろ 
うか、と 思われる筆者の手でもな 
かなか辛いの だ。 こういつた部分も 
外人サン向けなのだろうか？逆 
に、 純正のコントロ— ラ— つて外人 
さんには小さいのかナ？ などと 
余計なコトも考えてしまつたりす 
る。 

へビーユ I スに耐えうるか？ と 
いうと数々の疑問が残る が、 無骨な 
デザィンが多い周辺機器に おいて、 
海外品ならではのデザインセンス 
には脱帽といつた 感じ。まあ、 女の 
子に「これカワイイね」と言つても 
らえれば オツケ ーじやないスか？ 


などに付いている金ボタン程度。 
特に専用ケ—スなど付いていない 
ので紛失には気をつけたい。スティ 
ツクをなくしてしまうとプレイに 
著しく影響を及ぼすこと間違いな 
いぞ。 

で、 肝心の使用感というと…ハッ 
キリ言って素材のプラスティックは 
滑りやすい。ラバ—っぽい素材を使 
用している純正のコントローラ^~ 

と比較すると歴然。好きなスティ 

ツクをチヨイスできるというアイ 
デアは良いだけに、もう I H 夫欲し 

かったトコ ロ。 

海外品らし<、サイズも 
外人向け？ 

ボタンの配置が斜めにデザイン 

されており' 純正コントローラーと 

ややズレている ため、 ある程度の慣 

れが必要。さらにボタンの間隔も 

狭く、筆者も何度押し間違えたこ 

とか…。 

また、 純正のコントロ I ラ I より 

も一回り大きいため' グリップ部分 

からアナログステイツクまでの距 

離が若干遠いのも 難点。 日本人と 
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キルタイムコミュニケーション 

TEL 03-3555-3431 / FAX 03-3555-1203 


お名前 
ご住所 


TEL 


ユーズド•ゲームズ VOL .( 

※本体価格 VOL.2 757 R, VOL. 3 780円， VO し4〜7的円 


号数を記入 


ナイス ゲームズ VOL _ 


嵌本体価格760円 


各 


ユーズド • ゲームズパックナンパー常備店さん 


「近くの書店で売ってないよ〜！」という、読者さんからの悲鳴にお答えして、全国で丨ユ™ズド*ゲームズ」を確 
実に置いてくれている書店さんを紹介！これからも、どんどん増える予定です。置いているのに載っていな 
ぃという書店さんがあったら、「ここに載せてもらえるんですよ〜」と 書店さんに 言ってみてね！ 


參北海道札幌市中央区 
y ES 電脳館 
旭屋書店札幌店 
_宮城県仙台市青葉区 
本の ゴリラハウス甸当台店 
本の ゴリラハウス花京院店 
アイエ 書店駅前店 
#福島県いわき市 
ヤマニ 睿房 
参群馬県前橋市 
戸田害店前橋店 
_千葉県流山市 
マジカル ガ_デン南流山店 
_千葉県千葉市中央区 
三省堂 Bee-One 
參千葉県千葉市美浜区 
ブックストア談幕張店 

參千葉県柏市 
新星堂カルチェ5柏店 
•埼玉県浦和市 
Dokidoki 冒険島南浦和本店 
須原屋本店 
_東京都目黒区 
恭文堂害店 
|東京都新宿区 


■ jv ：；：. mm mmi mm 通欐，漏 

H ■國 顯國國 




II 


芳林堂書店高田馬場店 
紀伊国屋窨店本店 B 1 
|東京都千代田区 
明正堂锊店秋葉原店 
卜 ZONE ミナミ 
石丸電気ゲームワン 
ラオックス ザ■コンピューターゲーム館 
書泉ブックタワー7 F 
|東京都立川市 
オリオン書房立川北口店 
攀神奈川県平塚市 
文教堂伊勢原南店 
馨神奈川県川崎市 
文教堂プックセンター 
_長野県更埴市 
Dokidoki 冒険島更埴店 
⑩静岡県沼津市 

士野 jp 

籲静岡県浜松市 

マジカルガーデン浜松高台店 
_愛知県名古屋市緑区 
マジカルガーデン緑店 
ブックセンター名豊緑店 
響愛知県刈谷市 

ブックセンター名豊刈谷店 


m ：p m. 


•愛知県名古屋市中区 
三洋堂書店上前津店 
善岐阜県各務原市 
本21各務原店 
⑩岐阜県高山市 
三洋堂書店高山店 
>岐阜県恵那市 
コスモブックセンター 
|三重県鈴鹿市 
宮脇書店鈴鹿店 
三重県名張市 
長谷川堂書店 
•滋賀県彦根市 

CB ワールドフジノ彦根店 
_京都府京都市南区 

ァバンティプックセンター 

•京都府京都市下京区 
ブックストァ談京都店 
•大阪府池田市 
甲川正文堂 

❿大阪府大阪市浪速区 

ソフマップ7号店ザウルス 
わんだ_らんどなんば店 
ソフマップ 4号店2 F 
■大阪府大阪市北区 


旭屋本店 
宮脇書店大阪店 
紀伊国屋書店阪急32番街店 
•大阪府大阪市東住吉区 
アセンス 

•大阪府大阪市都畠区 
II 々堂 VERSION 99 
參兵庫県神戸市中央区 
駸々堂神戸三宮店 
_岡山県岡山市 
丸善シンフォニービル店 
•岡山県総社市 
宮脇害店総社店 
參鳥取県鳥取市 

ブックセンターコスモ吉方店 

馨広島県福山市 
啓文社瀬戸店 
春島根県松江市 
BC 今井西津田店 
籲袖岡県福岡市 
り一ぶる天神 

麵繼■钃 I 


でご連絡頂ければ幸いです 

'遂^^^繼餐發讎象鐵纖墓—繫鍾激於 


k 藤 







■■■■■ mmm 


< 2号> 本体価格757円 

誰も知らなしツフトを密かに楽しむ/ 

シューティングゲーム特集/対戦ゲーム特集など 

< 3号> 本体価格780円 

充実！中古ゲームライフ/シリーズ1作目特集/ 
スーパー 32x 特集など 

< 4号>本体価格760円 

脱線！チョー大作主義/パソコンゲーム特集/ 
メガドライブ特集など 

< S 号 > 本体函格760円 

手を出すな!キワモノ全開ハード&ソフト/ 

女性ゲーマー特集/ RPG 特集など 

< B 号 >本体価格760円 

名もなきゲームたちとの邂逅/ゲーム音楽特集/ 
アドベンチャーゲーム特集など 


< 7号>本体価格760円 

奇作豊作！バカゲーコレクション/ 

戦略シミュレーションゲーム特集/ 

PS _ SS 特別ふくろ綴じなど 

< 8号 >本体価格760円 

楽しさ100倍！多人数プレイゲームの宴， 
バーチャルボーイ特集/セガの怒られゲー特集など 

< 9号 > 本体価格760円 

スーファミ救出作戦！名作の千年王国/ 
ゲームギア 特集/キャラパンシュー ティング 特集など 

<10 号 > 本体®格760円 

思い出はきらめく星々/セガ8ビット機特集/ 
ゲームマンガ特集など 


<総集編 > 本体価格1800円 

1号〜4号までの記事を9 0 %以上再録した、 
再編集版 Q カラーページはオールモノクロ化し 
た、バックナンバー用廉価版。 

* 1号は完売いたしました。 

<ナイスゲ_ムズ1号 >760円 

一生愛せる極上ゲーム/ヘンなタイトルゲーム特集/ 
制作者インタビュー(杻田省治/金子彰史)など 


弊社では、ただ今バックナンバーの直接販売を休止 
させて頂いております。害店さんを通じての販売のみ 
となりますことをご了承ください。下の注文■(コビー 
可)に、欲しい号数、冊数、住所、氏名' 電話番号 
をおきの上、お近くの書店さんへご注文ください。 
なお、お手元に届くまでに日数は、書店さんによづ r 
異なりますので、ご注文の際にご確認ください。 


ユーズド•ゲームズ総集編 ※本体価格1800円 


rm 

TIU 


j 


i 切り取つてお近くの書店にて御注文下さ 

r — f — It -- - - 

一冊冊 
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ひとことで〃ギヤルゲ—"といラものの、ゲ—ムのジヤンルや成り立ちはバラバラ。こ 
れからの売れ線は果たしてどんなギヤルゲ—なのか"探つてみた 


- S. ^ I? 
_ 


珍 il 

そもそも 


つてよいのかが難しい が、 基本的に 


"ギヤルゲ— "とした。 納得しても傾向の分布が固まつている 


ギヤルゲ—つて何じや 


麗 

t 

%. 




，■- •卜各 


主人公の周りにもギヤルがたくさ らえたら、分類のほぅに話を進めて 
ん登場すれば、それはギヤルケ—と いくとしよう" 




1 


ゲ—ム性主体で見た場會 


まず始めに、この特集におけるギ判断できる。 

ヤルゲ I の定義を明確にしておこ 「ブリンセスメ—カー(以下、プリ 
) メ)」系の育成モノ や、 デジタルコミ 
今最も 多く、 しかも人気があるの ツク、ギヤ ル格闘ゲ—ムなどが これ。 
は、 主人公が男で女の子がたくさん目的は様々 だが、 イベントシーンな 




私.一 


麗 i 分布 f 


^ : #轉1^.^^" 
■;1 


まずは図を見ても らおう。 


ギヤルゲーに昔からある「プリメ」 
タイプの育成 SLG など。主にゲ— 
ム性に重点を置いて おり、 恋愛要素 
などはほとんどなかつた。あくまで 


登場す る、 という タイプ。 

ゲ—ムのジャンルは Aac 成モノの S 


どの攻略が目的の場合が多い。 


図の四つのベクトルは、それぞれ も基本はゲーム性で、キヤラクタ— 
ゲ—ム性、キヤラクタ—性、恋愛、はスパイスという考え方 だ。 


最後に、主人公がギヤルではな お色気と、ゲームの方向性を示して 


しかしそれが、次に出てきた「と 


LG であつたり ADV であつたりす く、目旳も恋愛以外であるタイプ。いる。図の外側に近づくほど"その きめきメモリアル」タイプになる 


るが、 基本的には女の子と仲良くな 


この場合でギヤルゲ—というと主 傾向が強いということだ 


と、ゲ—ム性にプラスして恋愛要素 


ることに目的を置いたタイプのゲ に麻雀ゲ—ムのようなお色気メイ 


代表的なギヤルゲ—がジャンルと に重点を置くようになる。一時期 


—ムであり、 これはまずギヤルゲ—ンのゲ ー ムか、 ADV の 「EVE i なともに 分類され ている。 編集部の独流行りに流行った形 だが、ある 意味 


といつて良いだろう。 

次に主人公がギヤルの もの。 これ 


どが該当するだろう。 


断によるもの だが、 大まかな分類はギヤルゲ—の基本にして究極の形と 


ということで、これらの条件に該 このようになるハズである。 


言える だろう。 



合はどこまでをギヤルゲ—とい 当しでいるゲ—ムのことを総称して 


こぅして見る と、 ジャンルごとの 


NiCE GAMES 84 

















キヤラクタ—性生体て見た塌合 


のタイプは、ゲ—ムではなく〃ユ I といつていいだろう 


ザ—参加型のメディア"と考えたほ I 


対して、 ゲ—ム性は二の次に して うが 良い かもしれ ない。 




キヤ ラ クタ—を重視したギヤルゲ— 
も、 独自の進化を遂げて いる。 


寄りが見えてきている。 

その理由は二つ考えられる。ハ— 
ドメ—力—の規制がキビシくなつた 
恋愛要素を重視したゲームの場ことと、キャラクター性や恋愛要素 
れに乗つて段々と恋愛要素を含んだ合、その形は前述のゲ—ム性とキヤ を強くしたことにより、お色気は要 




このタイプのゲーム も、 時代の流 


r 銀河お嬢様伝説ユナ」に代表され形のものが出て くる。 「ル—ムメィラクタ—性でいろいろ ある。もとも らなくなつ たことの 2点 だ 
る デジタルコミックなどが それ。 こ 卜」や 「No : eL 」 などはその典型 とほかのジャンルのゲ—ムが' 段々 
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それにより、 最も多いギヤルゲ f 
と恋愛要素を含んで きた、 といぅ感 が、 この" ちょつぴりお 色気+恋愛 
じだろぅ。 そんな中で も、 恋愛重視バツチリ"のバター ンで、 これに有 
の中心に位置するの が 「サクラ大名デ ザ イナ—のキヤ ラク ターでも加 
戦」 だ。 


蒸 


:^:^女 


お色気主体 T 見た場合 




われば鬼に金棒だろう。 

1次に流行るのは 
どれでしよ？ 


さて、お色気重視で見た場合、も 
ともとがゲ I ム性やキヤラクタ I 

性と無縁だつたせい か、 いろんな夕 く' 原点回帰して女の子を育てる 


予想だが、次に来るのはおそら 


イプのゲ—ムが混在して いる。 

原型は脱衣麻雀やコマンド選択式 
の ADV だつたもの が、" お色気" 


「プリメ」タイプだろう。 

もちろんキヤラクタ—性と恋愛 
性を重視したものがウケるハズ。 


を絶対はずせない 構成要素 とし、ゲ 「ルー ムメイト」や 「No :0> L 」 など 
—ム性を高めた結果が 「 EVE 」 でが発売されているが、ほかのジャン 
あり、キャラクタ—を高めた結果が ルは一度くらい爆発的ブ—ムがある 
「フアインドラブ」。 のに、このジャンルだけまだブ j ム 
ほとんど恋愛系ゲ—ムとは別の が来てないからだ(笑)。 


ベクトルで進化してきた感のある 


なので、次はきつと「プリメ」タイ 


お色気系ゲ—ムだが、ここ最近、だプが流行るぞ 。たのむ、 これで騙さ 
んだん とお 色気系と恋愛系の歩みれて くれ。 
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定番ギヤルケ—の—つ「トウルーラブ•ストーリ ー 」 
このゲームにも色々な過去があったりします。 


..誰； 




. 


1鼸説いろいろ,3:11 
1ま—: 

•-K ■>:- で "VTK-/1 




プレイステ— y ノ ヨン、 サタ—ンが 
発売されてからというもの、有象無 
象のギヤルゲ—が発売され た。 


現在は多少淘汰されて' クオリ 発メ —力— )が作つた 「 CD 麻雀美 フトウェアで、このルーツはアィマ 
テイ—の高いものやキヤラ人気の 少女中心派 I というあられもないタ ツ クスに ある。 


高いものが生き残つている状態 だ イトルのゲ—ムでもキャ ラ デザイ 
が、 そんな人気ゲ—ムも過去は結 ンを担当している。 


そして、 過去を たどつ て見つかる 
のが、 今回紹介している「花札グラ 


構苦労していたりする 


「美少女 SI は タイ トルからもわか フイテイ—恋々物語」。キヤラを見 


そんな有象無象の時代から頭角るとおりに脱衣麻雀。 


てもらえば一目瞭然 だし、 ゲ—ム 


を現してきたゲ—ムの過去を、ちょ 
つとだけ振り返つてみ よぅ。 


!■.•• 音 t .?* ■■入 

.鮮卿 
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&のキヤラは 
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もともと一部でしか手に入らな のノリは「みちの く」 に近い。ちな 
いものだけにあまり知られていな みに FOG と言うメ —力—は' 最 
いが、マニアには有名で、秋葉原の 近、 いきなり壮大なスト—リ—の A 


中古も高値 だ〇 


D V の「久遠の紳」が p S で発売し、 


1 


1 



紀 f 象聖物議をかもし出している(笑)。 

物語〜」？ OG) JmHHHHmll 


j 突如出てきて圧倒的支持を 得、 
最近続編である「2 J が発売されサターン版のお色気シ—ンなども 


1 r 


今回の記事にも登場しているゲ 

て人気の SLGr トゥル—ラブスト話題になった「美少女花札紀行〜み —ム「ずっといっ しょ」。 Q 年代な力 
—リ I 」 だが、 実はこのゲ—ムのキちのく秘湯恋物語彳」(以下みちの ンジの才—プニングが狙い目バッチ 
ヤラデザインの人は' 以前に PCH く)。 このゲーム制作は、変なゲー リで一部に人気が 高かった。 

ンジン で、 ハッ カー(海賊 ソフト 開 ムを作らせたら日本一、の日本ー ソ 実はこのゲ: r のキヤラデザイ 


.L: ' 
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シ魏 f 


ムの〇ながりは色々あるが、ビジュアルが目立0ギャルゲ—の場合、特にその流れや 
繫がりが顕著にわかりやすいと思ぅ。ここではその代表的な例(？)を紹介してみた。 
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ウィザーズ八 ー モニー 

(アークシステムワークス） 
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新銳メーカーという C と fe ありV発売前人 
気というものはなかったのですが、ふたを開 
け t ビックリ。お店で手に入らない B 寺期がか 
なり続いたのでした。人気の秘密はやっぱり 
1苗耳 U でしようか。飢えたギャルゲーマーた 
ちは、シンシアちゃんを求めて秋葉原の夜を 
徘徊した、とまで伝えられています。 

対して、メデ< アワークスか6出 r いる「悠 
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こちらも原点はやはり「ウィザーズ」にある 
と思われますが、ゲ ー ム内容は S し G から A 
VG 風となっており' キャラクタ—及び世界観 
を引き継いでいるようです。 

ゲーム内容とキャラクターで見事に分裂し 
てしまいましたが、初代ファンはやはり両方 
とも押さえたいところ。辛いですね(笑)。 
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ンの 人、 詳しくは言えない が、 昔と テ、サタ！ ンと変化を遂げて いる。 
ある 野郎系格闘ゲ ー ムのキヤラを ゲ—ム内容は一貫して〃ギヤル格 
担当していたと か。 しかもどぅや ゲー "だ。 

らそつちが本職ら しい。 気になる人 , 

は探つてみてはどうだろう か。 
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こうして見る と、 キヤラが変わつ 
てないゲ—ムなど極めて殊勝なよ 
うに も 思える が、 「プリンセ スメ！ 
— 力—」シリ—ズや「ラングリツサ—」 
パ—チヤル同居生活という一貫「スーチーパイ」「ヴァリアブルジ 
したコンセプトが人気の「ル—ムメ オ」あたりはゲ—ム内容、キャラク 
ンリーズ。主人公キャラに ターなど、ずつと同じスタイルで続 
「井上 涼 子」 というキャラクタ—が編が 出 続けている。 

いるのだが、このキャラは回を増す もつとも、これらのゲ—ムはギャ 
ごとに変貌、もとい成長していくこ ルゲ—でもすでにかなりの古株で、 
とが特徴。最新作 rw 」 ではキヤラ強い 固定 フアンがいるからできる、 


クタ I が2人に塵えた 


という 見解があるか もしれない。し 


前述のゲームたちと逆で、ゲ I かし、 キヤ ラ クタ I がゲ I ム人気を 
ム内容はさほど変化せずにキヤラ 左右してしまぅギヤルゲ—におい 
グラフィツクに変化を加えている。 て、 ずつと同じスタイルを貫くのは 





120%」 

イルインカフ H ) の場合 


さぞかし大変なことだろう 


〇 


_ I どれが良いといぅことはない が、 

このゲ f ムも続編のたびに絵がギャルゲ—メ I 力— は、 我々が一生 
変わる ことで 有名 (笑)。 元祖はナ愛せるよぅな シリー ズを作つても 
コルル描きで有名な七瀬葵氏 (PC らいたいもの だ。 いちギャルゲ—マ 
エンジン版など)。そこから プレスーとして。 
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ギヤ攻ゲーマ』魂の証? 



调 I 、 


初回限定版に始まリ、イベント限定配 
布物、さらにはトレカ • CD •ブィギュ 
ア…と数珠繫ぎに増殖していくギャルゲ 
ー グッズ。これらがあるからこそ、10 
万程度のセールスでも，ギヤとい 
ラのはゲーム業界で目立つ存在たりえる 
のでしょろ。 

そんな濃 t ゝ世界を作り出すギャルゲー 
グッズ、その一部を紹介しましょう。 






■■1 


■粗 


奮 

» 





た(と思う)もので、開 g 刖から長蛇 
の列ができる盛況振りを見て か、 他 
の店もやりだし、今では多<の店で 
行われるようになつてます。特典の 
内容はトレカ、テレカといつたもの 
が大半ですが、そこだけでしか手 
入らない、ということもあり、 一 部 
ではプレミア瞳が n いてたりしま 

ro 

最近で最 * P 盛り上が n たものとい 
え ば、。 八ソコンゲ—ムですが rpi 
a キヤ□ツト TOYBOXJ の時で 


ギヤ： t ゲ—マ I の濃い生態を顕著 
に示すものと言えるでしよう。 




定ものが出るわけ だが、 さすがに なくなることはなかったの だが、 特 
そのどれもがヒットするわけでは典の内容自体は次第にコンパクト 
なかっ た。 いくつかのメ—力—は痛なものになっていった。声優の卜— 
い目にあっていたと 思ぅ。 初回特典クや 歌、 設定資料などが入っている 
と書かれた大きなパッケ—ジが山 オマケ CD や' トレカ' テレカなど 
積みにされている店も少なくなか といったものをつけるものが多くな 
った。 ったの だ。 トレカの方は近年のトレ 
結果、だからと言って初回限定は カブ—ムもあって、かなり好評なよ 


_ ; .;..:ジ 
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■ :--べ七:: : 議 

最近、秋葉原の店で目立つよぅに 
なってきたのが、その店のみのオリ 
ジナル初回—。秋葉原のゲ—ムシ 
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ペ：〇■，•■::以 


i.:5^: で - 




■ ?; u ようか。メッセサンオ—では10 
00以上 (1 店舗としては驚異的な 
数)用意した予約分が一瞬でなくな 


m ツブ 、メ ツセサンオ—が始めだし つてしまつたとか。 
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ギャルゲ—に初回限定はつきも 
の、というィメ—ジを作り出したの 
はおそらく PS 版の「ときメモ」だ 
ろう。 ォルゴ I ル付きパッヶージ 、 
という特殊な形状もさることなが 
ら、プレミア値で 一 時はウン万円 
ついたということがさらに印象を 
強めたのだと思う。そして「サクラ 
大戦」の二種類の限定版。両方とも 
買い揃えるマニアが 続出し、 その イ 
メージを決定づけたと思うの だ。 

以後、様々なメ —力—から初回限 



ギヤルゲ—の代表的ソフトで あり、 かつ初回 
限定版の ィメ—ジを 決定付けた2作品 だ。 
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様々な展開がされるギャルゲーグッズ。付き合 
うギャルゲーマ_も大変です（涙）。 



プライス系のメイングッズとも言えるキーホルダー。 
カバンに目一杯ぶらさげているギャルゲーマーもけっ 
こういますね。 


美食倶楽部專科 
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ギャルゲ—グッズがこれ だ。 またア 
ニメ専門店"アニメィトなどにも置 
いてあつたり する。 

この手の店に入るととにかく目 
立つのがト レカ。 とにかく種類がハ 
ン パな量 じやない。また、 この手の 
店には力—ド交換用のスぺ—スが 
設けられていて、そこで交換しあつ 
ているギャルゲ I マ I を、 わりと 日 
常的に見ることができた りする。 

その他では CD やフアンブックな 
どの別メディアになつているもの 
や、 クリアフアイ ル、ノー トといつ 

た実用品が多い。和菓子、コスプレ 
用の眼なども売つている ぞ。 


1が新しい名物になつたとかなら 
ないとか…。 

この大ヒットの後、様々なゲ—ム 
のポスタードリ—ムが登場する。 
そしてキ^—ホルタ^~ 、ラ ミネ— 卜力 
I ドなどの様々な商品に発展、ゲ 
—ム形式もランダムから UFO キ 
ヤツチヤーのようなゲ I - ^性を強め 
たものも出てくるようになり現在 
にいたる、というわけだ。 


鏡: •■«. 




ゲ—ムショップ系グッズ 

ゲ1マーズ((株)ブロッコリー)、 
まるゲ屋((株)新声社)などと言つ 
た店で売られている、メインとなる 


¥ャルゲ 

I 

世間 I 般には広く知られていない 
ギャルゲ—グッズの 世界、 それが コ 
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ミケには企業ブ—スがあつて、そこ 
で An 社才 p ジナル0グッズを販売し 
ミケのみで販売されるグッズなのでているのですが、なにせコミケ限 
す(とい n ても、ギャルゲ—マ—の定、というだけあつて人気タイト 
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間では有名な気もします が…)。 コ のグッズとなるとかなり入手 困難。 

1顧ジ i , 纏！ u はプ議鲁が 

ついてたりします。最近は 
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「To Heart 」( PS ) の 

リ t フ、 「p .^ ~ 3キャロッ-^』 

( SS ) の F&C が超人気。長 

蛇の列が j 日中続いていたと 

か… 0 

また、 ゲ—ムシ ョーな どで 
配5れる限定モノも人気グッ 
ズ。これ また強烈なプレミア 
がついてたり します。 
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うで ある。 う仕組み。このランダムがやつかい 

で(ポスタ—は 9 疆) '集めるのに 

何万もかけたギャルゲ—ユ I ザ— 
1 が多くいた らしい。 なかには、ボッ 
これの始まりはおそらく「同級 クス 買い (200 本入り： T :) して 
生」のポスタ—ドリ—ムが最初だろ いる人もいましたね え。 この後、 
う。 ル—レットを回して当たればラ 秋葉原ではカバンにポスタ—の筒 
ンダムでポスタ—が出てくる' とい を何本もさして歩くギャルケ—マ 
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ん目指すは全国制覇 だ。 アニメ顔負けの超必殺技もあ 
るぞ！ 
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育成部分の基本は6人いる部員 
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「甘えるな！(ビシツ！ ) それはお前 たちをバランス良く育てて ゆく 
たちの頑張り次第だ。」 


と 


「プリズムコ|卜」は、プレイヤ—で 「コ 、コー チ 
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4へ% 


あるキミが女子高のバレ I 部コ I チ 
となって、部員たちを全国大会制覇 
に導いてゆくという、極めて正統派 


(部員全員駆け寄る)「コーチイイイ 

i ^^—0 | 

!J 

…と まあ、 こんな感じのクサイ芝 


な育成 シミ ユレ— シヨンゲ—ムだ。こ 居がゲ—ム 中、 随所に盛り込まれて 
のゲ—ムの物語は、部員たちが一年 いる。 往年のスポ根ドラマやアニメ 
生、 春の選抜に破れてしまうところ のノリです な。 最近ではアニメで も 
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から始まる…。 

「この人が私たちのコ|チ？」 

「そうだ ◦ 3年間、ビシビシしごい 
ていくから覚悟しろ^^~」 

たち、 絶対全国大会に行きたい 


なかなか見られなくなつたので、あ 
る意味貴重かもしれ ない。 
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バランス 良く、 といぅのは具体的 
にはアタ ツカ— を何人で誰にする 
か、 などの戦略的な ことで、 本格的 
に n — チの雰囲気が 楽しめる。 部員 
たちの練習メニュ I は、 筋力トレ—二 
ングやダッシュなどの基礎鍛錬 か 
ら、スパイク、 サ—ブ 、トスな どの練 

習メニュ I があり、バレ—を知つてい 

る人でも納得できるほど充実して 
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るぞ 。また、 クイックレシ—ブや 
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一人時間差など多彩な技も覚えら 
れ るし、 一定の条件を満たせば特殊 
な必殺技(イナズマスパイク等)も覚 
えて ゆく のだ！ 

そして何より楽しいのが、チビキ 
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強豪ライバルたちとの対戦では必殺技の応酬が当たり 
前。必殺技が被れるところなんてドラマチックだぞ。 


バルチ—ム たち。 

四天王(ぅ〜ん、死語かも…)と呼 
ばれる強豪チ—ムには必ず必殺技を 
持つた H 丨スアタツカ~^がおり、必ず 
初戦では必殺技にボコボコにされる 
0 J れもお約束)。 

敵の必殺技の弱点を見抜いて、的 
確なアドバイスを与えてやれば勝利 
することができるので、コ|チのキ 
ミが頑張るところ だ。 

必殺 技〃 通天閣サ—ブ"(天井サ 
i ブね)を武器にした通天閣商業の 
斉藤栄 江、 豪高飛車でプライドの高 
いお嬢 様、 二階堂麗奈などなど、個 
性的なヤツらが続々登場。そして全 


国トツプに君臨するのは、名前を聞 
いただけでも強そぅな(笑)女子高 
バレ—界の女王〃鮎川こずえ" だ。 

ライバルのほかに も、 部員の故障 
やスパイの潜入など' ワクワクする 
イベント盛りだくさんなので"努力 


友情丨勝利"といぅ三本柱が好 


— ▼ 


きな人は期待していい ぞ。 

.寺 1^% 

赛成度は 
一意外と高か〇た 
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意外、といつては失礼かもしれな 
いが、知らないメ—カーだつたし最初 
はちょつぴり不安が あつた。 

しかし、育成部分と恋愛部分の微 
妙なバランスなど非常に良くできて 
いて、 プレィヤーは恋を取るかチ— 
ムを取るかで随時悩み倒し だ。 グラ 
フィックや演出も申し分ないのでぜ 
ひ遊んでも らいたい。 

わかる人にしかわからない細かい 
ネタ(「アニメ じ やないよ' ホントのこ 
とだ もん」 「これが 勝利のカギだ J と 
かいろいろ)も、まあそれなりにあ 
り。中でも I 番ゥケたのは解説書の 
〃プリズム用語集"の ひとこと、 
r 稲妻：必殺技にかかる枕詞」 かも。 
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ヤラ演出による試合。 


できているので、 育成 ゲーム (特にギ 


練習でブロックを強化すればちや ヤルゲ ー) にありがちな中だるみを 


A とブロックしてくれるし、叹れな 感じさせず、 最後までサクサクプレ 


かつたアタックもレシ—7する！ イできるのが良い。 


「ああ、ちやんと練習どおりに動け 


ているな。」 と試合を見ながら感慨 


にふけるのも一興 だ。 



.ィ？ P た# 


ft . れ 


i:% 


ここぞ、という 場面での カツトイ 


練習の成果が上がって全国大会へ 


ン(セリフ演出) や、 必殺技の H フエ 


と 進むようになつてく ると、 当然の 


クトつきド派手演出も細かく良く ように登場してくるのが強豪ライ 



おつと、興奮して忘れるところだつた。 
このゲームも根本的にギャルゲ—の血が 
流れているので、ラブラブ要素もバッチ 


ぐか5そこがボイントだ。 


で fe ひとりの娘と仲良<なるとチ— 

の和が乱れる。女の子から告白してくれ一 
る/つれしい イ ベン ト も あるが、 そのため 





基本的なところでは' キヤラは riA 
ンタ丄フイム j などで有名な中嶋敦子氏。 
才—プニングはもちアニメ—ションで、声 
優さんも豪華。ヒロインの京極ナツキ役 
は最近人気の長沢美樹で、チ—ムメイト 
には汚下桜もいるぞ。 

ゲ—ム内容のほろでは、各種誕生日や 
文化祭などの定期イ ベン トの ほか、 夏休 

み限定水着 イベント、 合宿所限定な ど 特 

殊な条件のイべントがたくさんあり、全 

部こなすのは至難の業。練習の際に誰を 

特訓するかによつて好感度が変化して s 


にチ—ムがガタガタになつても知らない 


ぞ〇 




幻轻 


■霸 

發冷^ 

V. /..•.v?. 


ただ、ラブラブになつて 「 n — チ、あ D 

: ■■ • - . V. V vv -V. !‘： -^ - - ^ ...• - > > ^ ^vv.- - ... •-■.•!■;.•••■.. —— ••. : . 

がとぅございました(ポッ¥)。」となつた 
ときの喜びはひとしおなので、チャレン 
ジしてみる価値は十分にあるかと思ぅ。 


> •ぐ シ ^^^!。 y > 
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先鋭的なノリにキミは0いてこれる 
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の子七の 一 年間の同居生活をベ—スにした本作。 
普通のギヤルゲ—だが，人間関係の厳しさ 
を教えて<れる" I 風変わつたノリを持つている 






kj 


I のだ 

. .• 

:; : v .:.. _聲露 
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ギャル ゲ—メ I 力— としてはあ ィヤーが引つ越すはずの部屋に ある 程度決まっ ており、 基本的に 烈火のごとく怒り出す し、 遊びに 
まり聞き慣れないメ— 力！、 東芝 は、 不動産屋の手違いで一足早く 「授業」「部活」 r バィ ト」 「家事」行く際にお金がなくても怒って帰 
EM 1 が放った異色のギヤルゲ見知らぬ女の子が住み着いていたを 行う。 これが非常に短くてテン つてしまう気の短い連中ばかりだ 


〇 


一見する 限り、 ギヤル絵は濃 の だ。 女の子が新たに部屋を借りポよく進む 


(おまえらがお金を持つてなかつ 


すぎず薄すぎず で、 いい 感じ。し られ るのは一年後。このまま 追い 


そして時には、定期的なスケジた時、おごるのは誰だ!?)。こん 




かし、 このゲームはそんな表層か出すわけにも行かない し、 こちら ユ—ルを割いて、同居人の女の子な感じで、人間関係の難しさを か 
ら感じる淡い恋の予感を全て突きが出て行くわけにもいかない。しや知り合いのヤローと付き合わねなりリアルに教えてくれるバラン 
崩すくらい、 ハイブ ロウな ノリを かし、 高校生であるからには学校ばならない こと も あるし、プレイ ス { C なつているの だ。 


持ったゲ—ムなのだ。 




尹ンポのよ 
ム展開 



,,,v 

參& 

■'■■ .パ 

a ® 


態 


に同棲(実際は「同居」なのだが)中に出会ったほかの女の子たちか また、 月 ごとに サブタィトルが 
の事実が発覚するのは非常にマズ ら突然誘いを受ける こと も ある。 付けられ ており、 特殊な課題が用 
ィ 。となると 結論は 一つ。1 年の 断らない よう' ダブルブッキング 意される こと も ある。 例えば同居 
間、 同居の事実がバレないようにしないようにスケジュール管理は人のために部屋の改築工事を行つ 


プレイヤーは、3年前まで住ん 女の子と過ごせば良い 0 だ 


しつかりとしておこう。 


たり、赤点を奴らないように補習 



でいた町にふとしたことから戻つ 
て夤ることになる。しかし"プレ 


ゲ—ムの期間は先に述べたよう 


なにしろ、登場するキヤラクタ を受けねばならなかつたりと様々 


年間。1日のスケジユ—ルは I たちは、迂闊に断つたりすると だ。 この場合は' 自由時間や¢1か 
























パラメー タ確認画面好感度の上下は他のキャラにも大 
きく反映されるので、常にチェックするようにしたい。 



同居することになる女の子は3人の中から選べる。各キ 
ャラごと、主人公との関係が微妙に異なるっているのだ。 
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覚えゲ—なんだ な)。 

だが、ロシアン ルー レットのよ 
ぅなスリルを前向きに楽しめる人 
ならきつと受け入れられるはず。 
ゲーム自体もかなりの潜在能力を 
持つているので、噂に聞いた方は 
これを機にプレイに踏み切るベ 
含 0 

作り込みの面では、まわりにひ 
しめく強豪たちに一歩及ばないと 
いう感じがする が、 型にハマらな 
い トンガつ た何かを感じる こと 請 
け合いだ。 


の時間を割いて作業をせねばなら 
ないので、スケジユールはさらに 
過密なモノとなる だろう。 










0 


11 ^ 


本作のもつとも特徴的な点は登 
場キヤラクターのパラメータが、 
少し特殊なこと だ。 男女問わずに 
「喜」「怒」 「哀」 の3種のパラメ 
1 夕が あり、 プレイヤ—の返答に 
対する態度がこのどれかに当ては 
まつて いる。そして、 各パラメ — 
夕が ある 程度まで増加す ると 「レ 
ベルアツ プーなる イベントが発生 


する。 この イ ヘン トをうまく 乗 


ると制限時間内の「正解探し」 


切ることができれば、キヤラクタ だが、ここ一番という場面で突然 
—の評価が大きく変わるので気を 聞かれたりすると、まさに手に汗 
付けたい。「お友だちです」から 握るという感じで、なかなかに中 
「ちよつと気になる」という具合 毒度が高かつたりするの だ。 

に評価が変わればしめたモノ。こ 
の調子でガンガン好感度を上げて 
こう。 ただし' この慎重な場面 
でドジな回答を選ぶと評価はそれ 


1 たぃ方 




(V 


.0 


だけ下がるので注意すること 


しかし、惜しむべきはキヤラ関 
連のグラフイツクの質。キヤラの 
先にも触れた が、 とにもかくに 周りに黒いギザギザが目立つため 
も、このゲ I ムのポイントは「制 汚く感じて しまう。 また、ゲ—ム 


限時間つきの選択肢 


択。場合自体のイベントが少ないのか、同 


によつては2択)」に尽きる 


〇 


じイベントが何度も現れるのもマ 


淡々 と 進むゲ—ム 中、 何度話しかイナス要素 だ。 3択の選択肢 も、 


けても「眠い」としか言わな 


\p 


実は同じことだけ答えていれば大 


愛想な同居人が、突然口をきいて半は OK なので、 慣れて くると 面 


くれるかと思えば、会話の選択肢白味のな 


\ N 

IV 


ただの作業と化して 


が現われる。しかも制限時間は短 しまうのも残念な点だ 


わ、 璦昧で判断しにくいわで 


S 


ゲ—ムをプレイした大半のユ 


慣れるまでは女の子を怒らせつぱ ザ—が感じることは「難しい」の 


なし 


0 


I 言で共通す るようだ。 確かに 


最初のう ちは 何を選んでも爆弾 択は何を選んでも怒られるし、金 


の点火スイツチでしかな 


、〇 
し 


当然 はすぐなくなる わ、 体力はなくな 


「時間切れ」は最悪の結果しか生 る わ、 病気で休めば さらに 状況は 
まない ので、 はつきりと答えよぅ。悪化する わで、 ゲ—ム自体はかな 
もつ とも、 この3択、慣れて く り厳しい印象を受けた(といぅか 




















































•機種 ： PS •メーカー：バンダイ參ジャンル ： SLG 
'W •発売日：97_6_27 •価格： 6800円 


1調-;. 

夢... i..: 

. . 

-.■.•...•.■C-JW-.V. 

. 

, 


HI..:. 

◎t:、： 


€ 






裏”セ::*::.; 

: m ::' 

餐ラ，..'. 

. 

is-.:..*-- 

籲 ■•;••}:: 

詩':1.-.: 

婆^, 

二 

9 HF 

1 




へ':# 


角 


馨： 


.二：：.^ 



01 fa. 

.し： 









蒙 

環 




\ % 
L 


なガなかにメジャ—と言つてい一な世界観を生かし'シスターやかを誘つてマップクリアを目指す。することが第一目瞟である。また、 
恋愛「スゴロク」ゲ—ムの本 作。 ら冒険家やら商人という|風変わある時は何かを探す旅に出たり、女の子の家ごと、パラメ—夕を上げ 
全体的にゲ—ムのボリユ—ムがあつた面々が恋愛対象として揃つていまたある時は大会に出場したりとる特訓をしてくれるので、ヒマがあ 
り、小綺麗に作られている。ただ、 る。 共に旅を し、 モノを貢いでたく多様だ。1週間がータ—ンになつてつたらパラメ—夕を上げる努力も 
なんとなくキャラとかハズしちゃつ さんの娘に好かれるよう努力しよおり、前半の 3 日間が女の子を誘しておこう 
ズ るなあと感じるのが、「知る人ぞう 
知る」レベルで止まつてしまつた S 


〇 


〇 


う日、後半の 4 日間が女の子を連 


週の後半は冒険の 日。 ここで、 モ 


/ 


因か 


? 


，雩テムを貢いで^霞 

t - .• Np >1 r t f J. I 


鬌想度アップ £: 


_ 


# 


システム的な特徴は、なんといつ れて冒険に出かける日 だ。 前半のンスタ—に襲われたときやライ 
ても最大 4 人の対戦プレイができ 3 日間にパートナー となる 女の子 ルキヤラとの戦いに勝利すれば f 
る点 だ。 基本的にメインと なる モ を探せなかつた場合は自動的に誰感度が上がる(女の子と 一 緒の場 
I ドも 「 COM との対戦」と思つてかしらが幹旋される が、 パ—トナ— 合)。また' 冒険で手に入れたアイ 
間違いない"この時点で、普通の恋の女の子くらいは自分で連れてこ テムをプレゼントする(貢ぐ)こと 


ゲ—ムの 目的は、 次の王様にふ愛ゲ—ムだという期待は捨てておれるように心がけた 


' 〇 
LV 


で好感度を上げることもで きる。 


き 


さわしい男を決めるために、投票権 くこと。 
を持った 2 人のギャルの好感度を上 
げていくといぅもの だ。 フアンタジ 




まずは週の前半に ある 町中での この 時、 彼女の好みは しつかりと 把 
ゲ—ムの 進行は、 基本的に王様仕込み 日。 この期間は町中に ある 握して おくこと。 それぞれに「聖な 
が出す課題 (ク エスト)に対して誰女の子の家を訪れて冒険の約束をるもの」「丸いもの」 など、 好みがあ 




































後半の 4 日間で冒険へ。短いように思われるかも知れない 
が心配無用。アイテムで時間を戻すことも可能だから。 



前半の3日間では、女の子たちにアイテムを貢いだり冒険に 
誘ったり…。好感度の上昇はハートの数で表示されるぞ。 


美食俱楽郎^^専科 
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ツイ言い回しがゲ I ム中に何回も 
登場し、その度に笑わせてくれる 
ので ある。 

余談だがメモリ—力—ドへのデ 
—夕保存時 も、 いきなり「今日はセ 
—ブしなくていいよね？」「チマチ 
マ記録を残すなんて面倒くさいか 
ら、セ— ブしないよ ね？.」 ときたも 
んである。ここまでセリフを徹底 
して作り込んだ制作者に拍手を送 

りたぃ。 

しかし、 町中の移動や冒険の シ 
—ンが無意味に「スゴロク」に思え' 
突き放された気分になる。実際、ス 
ゴロクというほど本格的なスゴロ 


るので'その迈を考慮して貢げば 
好感度は飛躍的に上昇す る。また、 
シナリオの目的を達成することで 
女の子の好感度をドカ—ンと上昇 
させることができるの だ。 レべルア 
ツプの近道にもなるので、うまい具 
合に事を 進めたい。 



を感じる 
回し 



一；•デ％ 

ぎ卜潑賢 
: へ一. 


1 
h;:-.^ 5^: 


ゲ I ム中の言い回しに「キレ」を 
感じる の も、 他の恋愛ゲ—ムと一 
線を画すところ だ。 妙に生々しい 
というか、スト レ— 卜というか。良 
い意味で文章が「碎けて」いるの だ。 


しかし、 このキレについていけず、 
「うわ f 、 ポクの チコリは イカのき 
ん〇まなんて言わないんだ〜=:」と 
お嘆きになる方もいるかも知れな 
い。また、 出て くる アイテムも「_ 
送のリボン」とか「真綿の首飾り」 
などけつたいなモノが数多く見られ 
たり、 真っ当に冒険するよりも怪物 
との戦闘で弱ったほかの王子様に 
トドメを刺す方が効率よく好感 度 
を上げられたり、 笑うに笑えないと 
ころが多い。 

中でもウインドウに表示される 
セリフと、キャラが喋る11日声の違い 
が絶妙す ぎる。 例えば、金持ちの女 
の子に言い寄る王子様は、良く聞 
くと「王子様」という部分だけ「コ 
ソドロ」と置き換えられて呼ばれて 
たりするときが ある。 確かに、「ア 
イテム目当てで近寄ってるのだか 
らそう呼ばれても仕方ないよな〜」 
とか苦笑して しまう のだが、 さら 
にこの後の会話が「チマチマやるよ 
りお嬢様つきで家ごと盗む方がず 
っと簡単」って…。なんとも大人の 
セリフで ある。 このように、何気な 
しに聞いていると気付かないが' キ 


クというわけではなく'調子に乗つ 
てコマを 進めた頃に期限切れで ハイ 
おしまい、みたいな感じが続いてし 
まい、どうしても 消化不良な ので あ 
る。 ゲ—ム全体のレベルは明らかに 
合格点な だけに、 この進行形式は惜 
しまれる点だ。またシステム 上、こ 
の手の多人数参加型のゲ—ムはど 
うに も テンポが悪く、 慣れてくる 
とプレイ時間の7割方は COM の 
田心考を眺める ことになる。また、 恋 
愛要素の足枷の ような 形に なつて 
しまい、 純粋に女の子目当ての恋愛 
ゲ—ム として遊びたい 人に とつて は 
マイナス要素に なつてしまうだろ 

ラ。 

とはいえ、冒険中にアイテムがざ 
くざく出て きて、 それを次から次 
へと貢いで好感度をガンガン上げ 
ていくのは爽快感あふれる 。また、 
好感度の上昇がサイコロ X 何個と 
いうのも見ていて気分が良いし、効 
果としてわかりやすいのは 〇だ。 
今一歩空圈りした感はあるが、良 
い意味で B 級チックな味わいを楽 
しめる作品といえる だろう。 
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アンならそれだけでも心躍るだろ の AVG だ。 花札はあくまでイべン タ— で、 何かにつけて「じやあ花札 
ぅ。 その上お得意の花札ゲ—ム で、卜で、 たとえ負けてもゲ—ムオ— 勝負してカタをつけ ましょ。」 とく 
ギヤルが満載と くれば、 フアンなら パ—になつたりする訳ではないし、るの だ。 かなりヤクザ入つてるとい 
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「花札グラフイテイ—恋々物語」絶対やらなきや損 
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スト—リーに影響も出ないので安 


は、タイトルから予想できるよう 


花札ゲ—ムのル—ルがわからな心だ 


こ、 
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そのまま花札ゲ—ムと恋愛 A くても、解説書にちやんとル—ルや 


普通とちよつと違う のは、 物語の 


VG が一緒になつたゲ—ム だ。 


得点表などが付いているから大丈内容 自体に〃 花札，が否応なく絡 




発売元はアイマツクス だが、 実は 夫。 花札 だから… と敬遠しているんでくる こと。 なにしろ舞台が花 
HA ディング クレジットを 見る と、 人もやつてみ よぅ。 花札つて意外と 札を最高の娯楽とする街「アラシケ 
制作しているのは日本 I ソフトウ 役知らなくても遊べる から。 

エアであることがわかる。 


丘町 K 元ネタはおいちよカブ 


メインは花札、と思われがちだで、花札の流派なるものが あり、 そ 
今で こそ、 日本ーソフトウェアはが、むしろ メインと なるのはスト—の流派「花鳥風月流」の家元跡継ぎ 
「マール王国」や「久遠の絆」で有名リ—モードの AVG 部分。ゲ I ムの になるのが主人公の目的なのだか 
だが、このころは全然ギヤルゲ ー メ 要所要所に花札対戦が揷入されるら笑つてし まう。 
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カーとしてすれていない時代。フ といつた方式の才丨ソドツクスな肜 


しかも、 登場人物全員が花札マス 
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丄から妹までカワイイ女の子が全 


でもこ CD " なんだかフアミコン つてしまうとい，つデメリットがある 
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_女たちと花札臘鬻 
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部で 7 人登場するぞ。女の子たち 時代を思わせる_かしさ"も、入ラ の だ。 これはかなりキ ツイ。 
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にはそれぞれ個別のエンデイング またやるとなかなか新鮮。難易度 


よつてどの娘を攻略していくか 
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が存在するので、頑張つて7人全員 も適度に高いといえるので、なかな は、かなり重要。イベントシ—ンは 


登場人物は、主人公と義理の祖攻略を 目指そう。 


か先に進めないもどかしさを味わ どれも苦労するだけあつて、いきな 


最近のギヤルケ—のように、フル いながら楽しめる ぞ。 


ボイスだつたり才—プニングにアニ 


父{家元)、神社の親父(ただの近所 
の親父)以外はすべて女の子。 

女の子たちはみんな花札流派の メが入つたりはしないが、イベント 
一門で あり、〃 主人公が家元になグラフィックの出来は良いから期 
るための試験，と称して花札勝負待していいと思う ぞ。 
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り抱きつか わたり、 水着が あったり 
とぅれ しいものが多い ぞ。 
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気になるゲ I ム内容を細かく説 あくまでも普通にゲ I ムをクリア 


義理の妹で女子高生「吉野千 鶴」、 明す ると、 基本はマップ内を徘徊すする 場合で、 ギヤル攻略は 別。 


神社の娘で巫女さん「白瀬琴巳」、るタイプの才—ソドツクスなヤツ 


ギヤル攻略、つまりイベントシ 


欲をいえば、クリア後のオマケモ 
I ド(イベント再生)などは欲しか 
つた。 とにかくイベントの情報が少 


グラビアモデル「羽吹瞳」、ピチピ で、家元に与えられた 「〇〇 を探し ンを積極的に見よぅとした場合、ないので、どの程度攻略できたのか 
チ女子中学生「清瀬夕香」など、年てこい」「ニセ花札名人をやっつけ基本的には女の子の居そうな場所がわかりにくい。 



ろ」などの課題をクリアしていくと を幾度も幾度も通うことになる。 


しかし、 それはのちの作品(「み 
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いうもの。普段はおつかい形式で楽 


ヒントと なるものはほとんどな ちの く 秘湯恋物語」など)にてすべ 
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なのだが、 「〇〇 を探してこい」タイ いので、本気で攻略するにはかな て改良されているので、ここであえ 
プの課題では、画面内を力—ソルで りの労力を必要とする だろう。 




しら A : る"する場合も あつたり 


しかも、各女の子はメインのイ 
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ていぅ必要はないか も。 

洗練された花札アルゴリズム(多 
ベントが起きる と、 必ず「恋人にし 少インチキあり)もさることなが 
この捜索怍 業、 探す範囲が結構てくれますか？」といつた最後の選 ら、 AVG としても十分にやりごた 
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広い割にヒントが少なく、延々画面択を迫つてく る。 


えがあるので、普通の恋愛 SLG 


内をプチプチカ—ソルで突つつかな 


ここでの選択はそのままエンデ に飽き飽きしてしまつた人、是非や 


くてはならないので、なんだかむか ィングにつながるのだが、ここで ってみなさい。 
S しむかしのフアミコン AVG をや rYES I を選択した場合、ほかの 




つている気分になる。 


女の子のイベントが起こらなくな 
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•機種 ： ss •メーカー：メディアワークス 
•発売日： 98 • 7 _ 30 •価格： 6800円 


シヤンル ： ADV 
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ゲ—ムの舞台は日本を縦断するもなかなか奇抜で(某大作ギヤルゲも時間の問題 だ。 


超豪華特急「ヴェガ I 。売店の店員 I となんとなく似てるのが惜しま 


は当然と して、 車掌まで全部ギャル れ る)、 ボクシングのジャブのよぅ乗車して くる 女の子もいたり して、 
という壮絶に調子のいい列車 だ。 プにじわじわ効いてくるゲ—ム 、とい 


レイヤ—はこの列車に乗って、特に う感じだ 


アテもない旅に出かけた主人公と 


ゲ I - ^は主にヴェガの車内で進 


_ 


なる。 出発は北海道の稚 内。 このゲ 行し、 列車の走行中にいくつもの車 
—ムはここから始まる K 日間の旅 両を練り歩きながら女の子と出会 
での、行く先々で起きる人々(主に っていく。ヴェガは「超豪華特急」 
ギヤル)との出会いと別れを描いた だけに、遊技場(ゲ—セン)まであ 


物語である 


るお化け列車。この JA い車内で目 
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本 作は、 キヤ ラ もそぅ だが、 卜— 的の女の子を 捜し、 会話を して 好 
タルクオリテイともい ぅべき、 そ 感度を上げておけば「次の停車駅は 
の完成度の高さには目を見張るモ 予定あるの？ だつたら一緒に行 

ノが ある。 シチユエ—シヨンとして こうよ」なんていう会話ができるの 
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旅情物語の本作の演出に一役買つ 
ている。反対にこれが原因で、いつ 
までプレイしてもお目当てのキャ 
ラがなかなか出てこないためにち 
ょつと不安に陥つたりもするのだ 
U また、女の子た ちは、 それぞれ 
目的地(降りる駅)が違ぅので、下 
手すると途中でいなくなつたりし 
てしまぅのも惜しまれる点だ。好 
みの女の子が降りてしまつたら、あ 
とは停い作業プレイとなる。明ら 
かに狙いだとは思う が、 期間的な 
配慮がもうちよつと欲しかつたとこ 


列車の旅 だけに、 途中の駅からろ だ 


ゲームをブレイしてみるとわか 
るが、細かいところまで作り込まれ 


ており 


飽きさせない。キヤラクタ 
1 I のバストアップの絵種類も豊富 

で、会話ごとのリアクシヨンが楽し 
いし、イベントごとに I 枚絵が多量 
に用意されている。列車内部の表 
現も凝つており、中でも車内に各地 
の銘菓の広告が入つているところ 
など、「列車での旅」に対してのこ 
だわりを感じる。見逃すには惜し 
い良作なので、ぜひプレイして欲 
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親密になると登校時にお誘いがかかることも。話し挂卜け 
る回数が多ければ多いほど好感度がアップ！ 
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藝機種 ： ps •メーカー：メディアワークス 
審発売日： 98 * 10 * 22 馨価格： 5800円 


シヤンル： SLG 


つくりとゲ—ムを楽しめる。また、 
キャラごとにご機嫌マ—クが常に表 
示されるので煩わしいご機嫌取り 
も不要' というよ うに、 かなりユ| 
ザ—フレンドリ—な造りを感じさせ 
る。 マップ移動シ—ンのちびキャラ 
などの描き方 も、 よくぞここまでと 
いうくらい作り込まれており、制作 
陣の愛を感じる。イベントシ—ンの 
i 枚絵も豊富に用意されており、飽 
きを感じさせない。たくさんいる女 
の子たちと、学生時代を思い出しな 
がら楽しい学校行事をエン ジョイ し 
て欲しい。 
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作は学校行事である「学園祭」ラブを手伝って学園祭までに作業をの作業の進行度によってクラブの順 
を舞台にした育成系ゲ—ムである。終了させるのを手伝うことになる。位が決定するので' ひいきのクラブ 


表向きな 目的は、 各クラブの作業を 


各クラブの作業効率を上げるた には、なるべく目をかけておきた 
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手伝って学園祭を成功させることでめには、「絵の具」や「ビニ—ルテ 
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とにかく、クラブの連中はプレ 
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あるが、準備期間中に女の子との接プ」などの作業道具を購買部で調達ィヤ—が手伝つてやらないとなにも 
近をはかる こと、 学園祭後に行われしてくる ことが 重要 だ。 この購實部できないダ メ 人間の集まりな ので、 
る「後夜祭」での告白タイムが目当は「電動のこぎり」や「パソ n ンのバ 怠ることなく最後まで面倒を見て 


てであることは言うまでもない 


ツテリ— J 、 挙げ句の果てに r 8 rrl m やろう。 


主人公は、学園祭が催されるーヶビデオカメラ」まで扱つているマニア 
月前に「星の丘学園」に転入して く ツクな E なので、何でも OK だ。 


ゲ I ムをプレイして みると、 ぱつ 
と見た目にクラブごとの作業進行 
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る。 学園祭を手伝うことで' 様々な 


また、 自分自身のパラメータを上 度が わかり、 進行状況が把握しやす 
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ギャルと知り合っていく。学園祭にげれ ば、 手伝ったときの作業効率がいので育成の実感がバリバリと感 
出展する出し物は、クラブごとに分 さらに良くなる。当然ながら仕事 じられ る。 適当に道具を与えて、適 
かれて おり、 どのクラブに も 無所属を手伝ぅことで女の子の好感度 も 当に手伝つていればゲ—ムの難易度 
であるプレイヤー は、 あちこちのク大幅にアップ だ。 学園祭終了時点で はそんなにシビアではない ので、 ゆ 
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•機種 ： PS _ メーカー : TGL 

ジャンル ： ACT •発売日： 98 • 9*23 _価格： 5800円 
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PS 屈指のギヤル格聞 ； i 

アドヴアンスト 


ヴァリアブル•ジオ2_ 

多数办ギャルが登場する対載格閫ゲ 
ム。意外に(失礼！)梅れない出 
来なのだ。 
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操作のレスポンスも快適。空中での 
連続技の繫げ方 や、 投げからの連続 
技など格闘ゲ—ムマニアも唸る出 
来。なかなかに奥が深いのだ(その 
結果、連続技が極悪だったりするが 
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もつ とも、 格闘部分に関しては主 
人公でぁる優香がィージ I に強か 
つたり' キャラごとの強さのバラン 
スが悪い点は否めない。だが、シス 
テム的には特筆的な部分はなくて 
も高いレべルで安定している。 
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ソ コン用 ソフトと して発売され き だ=:続編 rAVG 2」 のデキは圧巻。このキャ ラ、 理屈っぽいといぅ加減な超能力ものの話ではぁるが 
た「ヴァリアブル•ジオ (以下 、 V GJ 桁が軽く二つ違ぅ- • PS の 2 D 格設定なのだが、試合 中に 挑発すると スト— リ—モードも 楽しく、 サ—ビ 
といえば、ギャルゲ—フアンで知ら 闘3本指に入るといっても良いく 「知っているか？ SOS はモ—ルス ス満点なのでぁる。 

ない方はいないハズ。伝説の一等地らいにしつかり作られているの だ。 

をかけて各フアミレスの代表が戦う 
格闘ゲ—ム だ。 


信号で最も簡単な文字を組み合わ 
まずはグラフイック面。キヤラが せたものだが、最初にそれを打電し 
キチンと描かれている点に注目 だ。 たのはあのタイタニック号である」 
その PS . SS 版として 「ADVA アニメ — シ ヨンの中 割りが少なく、 とかいちいち全部 喋つ て説明して く 
NCED.VG (以下、 AVG )」 が発ガクガク見えるのがご愛敬ではあ れる(マジで)。 しかも 何種類 も。 感 
売された。しかし、 そのデキ にちょ るが、 このキヤ ラ サイズでは多少は 心を通り越して呆れて しまぅ だろ 
つと痛い目を見た方や、ソフトを叩 仕方ない。攻撃ヒット時や超必殺技 う。 


i 



き付けた切ない思い出のある方も発動時のエフェクトも良く描けてい 
いるだろう。 正直な ところ 最近の V て 美しい。 

G シリ—ズに うんざりしていた フア ： 


そして、 重要な格闘ゲ—ム として 
■ ■ の出来は◎。「力—ドキャンセル」 r 必 
わゆる「遊び」もキチンと作ら殺技— EX 必殺技」「空中復帰、ダウ 
讎ンも多いのではないだろぅか。しかれており好感が 持てる。 その中でン時の受け身」など最近のお約束シ 
し、 そんな考えは今ここで捨てる ベも 新 キヤ ラの 「霧 島恭子」の挑発はステムは一通り採用されている し、 
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© •機種 ： SS •メーカー：ギヤガコミュニケーションズ/サクセス 
•ジャンル：恋愛 SLG •発売日： 97*7.4 •価格： 6800円 
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いとしても、 血液型で RH | とか 



の名前や性格を決めることになる。設定できるゲ—ムは初めて見た！ 


ゲーム中は、時折演習や体育祭など 
1三ゲームが挿入され る。 

このミニゲ—ム、 9 種類という数だ 
けでもスゴイが 、格 關ゲ—ムや30シ 
ユ—テイングもどきまであるのがスゴ 
イ。中でも^!^練のミニゲ—ムはバ 
1チヤガン対応。 

ゲ—ム中に出るのはほんの I 瞬なの 
に、わざわざパ—チヤガンに対応させ 
なくても…… と 言いたくなるが、その 
辺がやはり変にこだわる r だいすき里 
なのだ in 
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I ツクネームや趣味の設定は良ほかにも体型と か、 格闘技は何？ は本気で 笑える。 



タイトルはもろギヤルゲーだが 






r f is 學一 


驛广一 



内容はなんと、西罾2296年の 


未来を舞台に主人公は連邦軍の仕 


官を目指す「ユニオンアカデミ 


の学生、という特殊な設定なの だ。 


ただ、内容は「ときメモーをなぞつ 


た形のパラメ ~夕 I 上げ育 ^ S 




G 。 それほど 難しくないし、 違和感 


もな く 気軽に遊べる ぞ。 
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など選択数がハンパじやなく多いか 


ゲ—ムに登場する女の子は全部 


ら困りもの だ。 まるでこれから自で 10 人いるのだが、恋愛対象の女 


衛隊にでも入るみたい(笑)。 


の子は生徒 だけでなく、 担当教官 


そんでも つて、 学校での育成に入 や保険医の先生などまで いる。 


るとこれがまたいろいろある0 


キツめの女性教官にシゴかれた 


講義、 演習などをこな して 資格 り優しくされたり…。新し ハ タイ 


を取るが、資格の数が多い。英検 


4 


プの恋愛が楽しめるぞ(笑)。 


級に 始まり、 ボイ ラ—技師、 ガス溶 


女の子たちの赤くなつて照れる 


接免許、 戦車砲操作、ロケット 砲 操グラフイツクも思いのほか カワイ 


作、 航空機 免許、果ては 栄養士や簿 イし、恋愛モノとしてもマル。た 


記検定まで U 確認しただけでもだ、デ—卜などに自分から誘えない 


70 種類以上。このこだわりつぶりにところはちょつと不満だつたかな。 
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から選んでいます 


掲載タイトルは、98年までに発売さ選た 
f ■ タイトルの順列は50音順となってし f ます_ 

I ^「あれ、何であのタイトルが入ってないの？」と、思われることもあるかも知れません 
___が、「独断と偏見」とい梟こ:とで、平にご勘弁を…。 


プレイス テーシ 


東京23区制服 WARS 

トウノレー*ラフ.ストーリー~ 

トウルー*ラブ*ストーリー^ 

どきどき ON AIR 

どきどきシャッターチャンス☆〜恋のパズルを組み立てて 


RememlJer My Heart 


あいたくて … your smiles in my heart 〜おろしたてのダイアリー〜 
アイドル雀士スーチーパイ Limited 
アイドル雀士スーチーパイ li Limited 
あいどるプロモーション〜すずきゆみえ〜 


ドキドキプリティリーグ 
ドキドキプリティリ-グ熱血乙女青春期 
どきどきポヤッチオ 


あすか120%エクセレント BURNING Fest , 
あすか120 %スペシヤル BURNING Fest _ 
アドヴァンストヴァリアブルジオ 


ときめきの放課後〜ねつ☆クイズしよハート〜 


アドヴァンスト V . G . 2 


ときめきメモリアル Selection 藤崎詩織 
ときめきメモリアル対戦とっかえだま 


アナザー • マインド 

アポなしギャルズお*り•ん•ぼ•す 


ときめきメモリアル対戦ばずるだま 

ときめきメモリアル ドラマシリーズ VO し 1〜虹色の青春〜 
ときめきメモリアルドラマシリーズ VOL , 2彩のラブソング 


あやかし忍伝くの一番 
ありすインサイバーランド' 
EVE the lost one 


ときめきメモリアル 〜 forener with you 〜 

ドラゴンナイト 4 

ドリーム•ジェネレーション〜恋か？仕事か！？…〜 
Nage Libre (ナージュリーブル）〜螺旋の相克〜 
ネクストキング恋の千年王国 
猫な力•ン•ケ * イ 
初恋バレンタイン 
初恋ばれんたいんスペシャル 
初恋バレンタインスペシャル 
花札グラフティー恋々物語 
はるかぜ戦隊 V フ オース 

ひざの上の同居人(パートナー ）〜 Kitty on your lap 〜 
美少女花札紀行みちのく秘湯恋物語 


Wizars's Harmony 

Wizars's Harmony 2 

ウ i ディングピーチドキドキお色直し 

エーベルージュ 

エター ナルメロディ 

エフイカスこの想いを君に… 

m 〜君をイ云えて〜 

エリーのアトリエ〜ザールブルグの錬金術士2〜 
エンジェルグラフティ〜あなたへのプロフィール〜 
お娘様特急 

ガーディアンリコール〜守護獻召喚〜 

快速天使 
風の丘公園にて 


ヒロインドリーム 季節を抱きしめて 

ヒロインドリーム2 銀河お嬢様伝説ユナ（ハート）ファイナル•エディション 

ひみつ戦隊メタモル V デラックス QUIZ なないろ DREAMS 虹色町の奇跡 


ファイアーウーマン？組 
フォトジェニック 

プライベートコレクション〜ときめきメモリアル〜 
プリズムコート 

プリンセスメー カー ポケット大作戦 
プリンセスメーカーゆめみる妖精 


久遠の絆 
くるみミラクル 

結婚- Marriag 6- 

女子高生の放課後…ぶくんパ 
シルエット☆ストーリィズ 
スターライトスクランブル恋愛候補生 


ブループレイカー〜笑顔の約束〜 

ブルーブレイ カーバー スト〜笑顔の明日に〜 

ぶるるん！ wfth シエイプリ户ガ_ルズ 

ボイスアイドルコレクシ ヨン〜プー ルバ ー ストーリ—^ 

ボイスパラダイスエクセラ 

ボイスファンタジア失われたボイスパワー 


スタンバイ Say You ! 

すっといっしよ 

精霊召喚〜プリンセス オブ ダークネス〜 
続初恋物語〜修学旅行〜 

センチメンタル ジャーニー 
卒業 II ネオ•ジェネレーシ彐ン 


BOYS BE 〜 

星の丘学園学園祭 

My Dream 〜 On Air が待てなくて〜 

負けるな！魔剣道2 

まじかるで〜とドキドキ告白大作戦 

魔法少女ファンシー CoCo 

マリーのアトリエ〜ザールブルグの錬金術士〜 

マリーのアトリエプラス〜ザールブルグの錬金術士〜 

御神楽少女探偵団 

みさきアグレッシヴ！ 


卒業 111 Wedding Bell 
卒業 R 

卒業 Vacation 
卒業〜クロスワールド 
タイムギャル&忍者ハヤテ 
ダブルキャスト 

Dancing Blade かってに桃天使！ 
ツアーパーティ〜卒業旅行に行こう〜 
ツインゴッデス 
DEBUT 21〜デビュー 21 〜 
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牢業 n ネオジ:[:ネレー 1 シ g ン 

，卒業 III Wedding Bell 
卒業〜クロスワールド〜 

だいなあいらん 
誕生 S 〜 Debut 〜 

ツアーパーティ_卒業旅行に行こう 

DESIRE 

デジタルアンジュ〜電脳天使 SS 〜 

同級生 if 
同級生2 
慟哭そして… 

ときめき麻雀グラフティ〜年下の天使たち〜 

ときめき麻雀パラダイス〜恋のてんぱいビート〜 

ときめきメモリアル setection 藤崎詩織 

ときめきメモリアル対戦とっかえだま 

ときめきメモリアル対戦ばずるだま 

ときめきメモリアルドラマシリーズ vol , 1〜虹色の青春 

ときめきメモリアルドラマシリース Vd . 2〜彩のラブソング 

ときめきメモリアル 〜 forever with you 〜 

ドリームジェネレーション〜恋か？仕事か!？〜 

野々村病院の人々 
ハートビートスクランブル 
はいぱ_セキュリティーズ S 
花組対戦コラムス 
ぱにっくちゃん 
初恋物語 

はるかぜ戦隊 V フォース 
海辺 f ビーチ）でリーチ! 

美少女花札紀行みちのく秘湯 Special 
美少女バラ エティーゲーム ラビ ュラスパニック 
ひみつ戦隊メタモル V 
日灼けの思い出+姫めくり 
ぴょんぴょんキャルルのまあじゃん日和 
Pia キャロットへようこそ!！ 

Pia キャロットへようこそ!!2 
hind i _ ove 2 〜 Rhapsody 〜 

FIST 

フリー ト_ク ，スタジオ〜マリの 気ままな おしゃべり〜 

プリンセスクエスト 

プリンセスメーカー2 

プリンセスメ_カーゆめみる妖精 

ブループレイカ ー〜 剣よりも微笑みを〜 

放課後恋愛クラブー恋のエチュードー 

麻雀海岸物語〜麻雀狂時代セクシーアイドル編〜 

麻雀学園祭 

麻雀学園祭 DX 〜前日にまつわる奮戦記〜 

麻雀狂時代コギャル放課後編 

麻雀狂時代 Cebu Island 合6 

麻*雀•天*使エンジ I ：ルリップス 

麻雀同級生 Special 

麻雀ハイパーリアクション R 

麻雀四姉妹若草物語 

My Dream 〜 On Air が待てなくて 

マイ.ベスト•フレンズ〜 St _ アンドリュー女学園〜 

魔法の雀士ぽえぼえポエミィ 

マリーのアトリエ〜ザールブルグの鎌金術士〜 

マリカ〜真実の世界〜 

無人島物語 R 〜ふたりのラブラブ愛ランド〜 

めざせアイドル☆スター！夏色メモリーズ（麻雀編） 

メルティランサ-銀河少女警察2086〜 

メルテイランサー Re — inf orce 
悠久幻想曲 

悠久幻想曲 2 nd Album 

悠久幻想曲 ensemble 

ラブリーポップ 2 h 1 雀じゃん恋しましょ 

リアル麻雀アドベンチャ「海へ 〜 Summer Waltz 〜」 

リフレインラブ〜あなたに逢いたい 

ROOM MATE 〜井上涼子〜 

ROOM MATE 〜谅子 in Summer Vacation 〜 

ルームメイト 3 〜谅子風の輝く朝に〜 

瑠璃色の雪 
湾岸デッドヒ_卜 

湾岸デッドヒートリアルアレンジ 
湾岸トライアル 


ミサの魔法物語 

MisticMind 〜揺れ:る■想い〜.. . 
みつめてナイト 

メタモル. パニック DOKIDOKI 妖魔バスターズ！！ 
メタルエンジェル3 
メルティランサー 
メノレティランサ_ Re inforce 
悠久幻想曲 

悠久幻想曲 2 nd Album 
悠久幻想曲 ensemble 
ユーラシア エクスプレス殺人事件 
ゆうわくオフィス恋愛課 
夢☆色いろ 

ラブリーポップ 2 in 1 雀じゃん恋しましょ 
リフレインラブ〜あなたに逢いたい〜 

惑星攻機隊りとるキャッツ 
湾岸トライアル 


サターン編 


アイドル雀士スーチーパ< 丨丨 
アイドル雀士スーチーパイ special 
アイドル雀士スーチーパ Remix 
アイドル雀士ス_チーパイめちゃ限定版 
アイドル麻雀ファイナルロマンス2 
アイドル麻雀ファイナルロマンス4 
アイドル麻雀ファイナルロマンス R 
アイドル麻雀ロマンス R プレミアムパッケージ 
あすか120%リミテッド 
アドヴァンスド V * G , 

アナザー■メモリーズ 

アポなしギャルお•り■ん•ぼ•す 

あやかし忍伝くの一番プラス 

ァルバム倶楽部一胸キュン、 セントポーリァ女学院一 

EVE The Lost One 

EVE burst error 

英雄志願一 Gal Act Heroism — 

エーベル〜ジュ 

エーべ ルージュ スペシャル〜 恋と 魔法の 学園生活〜 
エターナルメロディ 

e’tude prologue 〜揺れ動く心のかたち〜 
m 〜君を伝えて〜 

エンジ x ルグラフティ S 〜あなたへのプロフィール〜 
王様げ一む 
お嬢様を狙え!！ 

GALJAN 

ギャルズパニック SS 

きゃんきゃんバニー■エクストラ 

きゃんきゃんバニー■プルミエール 

きゃんきゃんバニー.プルミエール2 

銀河お嬢様伝説ユナ〜ライトニング.エンジェル〜 

銀河お嬢様伝説ユナ REMIX 

QUIZ なないろ DREAMS 虹色町の奇跡 

くのいち捕物帖 

クロスロマンス〜恋と麻雀と花札と〜 

コード ， R 

この世の果てで恋を唄う少女 YU - N 0 
サクラ大戦セガ 

サクラ大戦2〜君、死にたもうことなかれ〜 
サクラ大戦蒸気ラジヲショウ 
サクラ大戦花組通信 
サクラ大戦帝劇グラフ 
桜通信〜 ReMaklng Memories 〜 
sha sn 〜ンースン〜 

女子高生の放課後…ぶくんパ 

スーチーパイアドベンチャードキドキナイトメア 

スーパーリアル麻雀グラフティ 

スーパ—リアル麻雀 PV 

スーパーリアル麻雀 P VI 

スーパーリアル麻雀 P 7 

スタンバイ Say You ! 

スチームハーツ 

全国制服美少女グランプリファインドラプ 
センチメンタルグラフテイ 
続初恋物語〜修学旅行〜 
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ノット•トレジャ 1 ハン タ 1 


機種 ： PS メ —カー：アクテイア—トジャンル ： ADV 
発売日： 96 .12.20 価格： 5,800円 


読者の皆 さま、 半年ぶりにこんにちは。こん 


T な n — ナ—があつたことを覚えている人は少な 

..... 


P だろぅ が、 かく言ぅ俺も忘れていたので大丈 

彎 ' 


〇 




1 


さて、 今回取り上げる 『ノット•トレジヤ 


I ハンタ— 11 〇 主語も be 動詞もない怪しい英 


語 だが、 そのたどたどしさも含めて意訳するな 


ら『わたしトレジャ—ハンタ—違うアルヨ』と 


でもいつたところか 


〇 


主人公は、イギリス人ジ H — ムズ•ア—クラ 


イト。「私を金目当てのトレジヤーハンタ—と 


I 緒にしないでいただきたい。私の目的は純粋 


に古代の神秘の追求にあるのだから」と豪語す 


る彼は、たしかに普通のトレジャ—ハンタ—と 


は違い、 何の装備も持たず青い背広一枚で 


遣跡に II り込んでい < 素敵な英国紳士 だ。 



才—プニング デモ。 自宅の庭で優雅にアフタ 


ヌ^^—ン•テイ I を楽しんでいたア j クライト氏 


のもとに、謎の手紙が届けられたことから物語 


は幕を開ける 


〇 


しかしこのジ H — ムズの屋敷、庭に噴水はあ 


るわ、部屋には絵画や壷や黄金の像がやたらと 


飾ってあるわの白亜の豪邸で、どう見ても成金 


趣味◦何だかんだ言いつつ遺跡探索で儲けてい 


るの か、 それとももともと金持ちだから綺麗事 


を言つていられるのか定かではない が、 どつち 


にしろ嫌なヤツ だ。 働け。 


• * * 


で、 その手紙には、とある洞窟への地図 


が描かれていた。ジ H — ムズが調査してみる 


と、たしかにその場所には、古代の遺跡だと噂 


される 洞窟が あるという。さあ、ノツト •トレ 


ジヤ 


\ 


ノンタ 


(自称)ジェ I ムス氏の出番だ！ 


黒いタートルネックに青のフオ—マルス I ツ。 


そして胸元には折 y 畳んだ白いポケツトチ 


フ 。まるでパ—テイ—にでも出席するかの 


ような姿で洞窟に足を踏み入れるジ H — ムズ。 


ふつう、ちよつとした 登山で もナイフと 食料ぐ 


らいは持つていくもの だが、 彼は見事に手 ブラ。 


どうやら英国紳士というものは、日本古来の武 


士道と同じく ジェントルマン思想を貫 <た 


めなら自分の生命など楢し<な いものらし 




\h 

一 
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洞窟内はポリゴンで表現され、プレイヤ—は 
左右キ—で旋回、上キーで前進といぅ方式でジ 
ェ—ムズ氏を操作する。『バイオハザ—ド I など 
でおなじみのシステム だ。… と、 もつともらし 
いコトを言ってみたが、俺は『バイオハザード i 
をやったことがないので、とりあえず操作に慣 
れるためジ Hi ムズ氏を適当にウロウロさせて 
みる。 すると、 とつぜん巨大なトカゲの魔物が 
現われた！あわててメニユ ー 画面を開いてみ 
ると、 手ブラのジ Hf ムズもさすがに護身用の 
拳銃ぐらいは懐に入れているよぅ だ。 しかしマ 
ニユアルには拳銃の使用法についてまともな説 


1- 

. : I -,',';'.', 
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X 料 M 藤 

14 

で' え古 
スて^言で 
ラつは心 
テ」と奇 


明がないばかりか、ジ H — ムズは 予備の弾丸 

を 持つ てくるのを 忘れたら しく、 ゲーム中に 

6 発し か撃つ ことができない。 

この先も何があるかわからないので銃弾は 
節約し' 素手でトカゲ人間を相手にすること 


〇 


左ジャブ！ 右ストレート 


そしてキツ 


L 


あざやかにトカゲ人間を 職 y 殺す ジエ 
—ムズ氏。# n ファミコンで出た『シャーロック. 
ホー厶ズ伯爵令嬢誘拐事件』もそうなのだが、 
どうも日本のゲ—ム界では「イギリス人とは手 

当たり次第に相手を蹴りま<る民族」 と 

うことになつているよう だ。 

それにしても こんな、 直立二足歩行の巨大卜 
カゲが生息しているというのは充分に「古代の 
神秘」 じ やない か？どうやら ジ H 1 ムズは生 
物学にはとんと興味がない らしい。とにかく 敵 
を倒したので、俺は自信がついた。この程度な 
らば、 魔物だろうがトラップだろうが何でも来 


い！ 


4 * 


と、とつぜん足元の床がなんの前触れもな 


く崩れ、問答無用で死 t 。 

オイ、 ちょつ と 待て コラ。 


- l -.'. s .*.*- 

1 二 

m 3 

一 

1 


唐突に始まり 
唐突に終わるシナリオ 

ボタンを押しても飛ばせないメーカ—ロゴ 


\ 〇 
tv 


と タイトル画面を再び見せ付けられた あと、 ゲ 
—ムを再開。この程度でくじけてはいられな 
なにしろ本作の最大のウリは Q 種類以上 
のエンデイング。 つまり必然的に繰り返しプ 
レイを強いられることになる。 

洞窟内で起こる様々なイベントでは、そのつ 
ど選択肢がいくつか表示され、その選択によっ 
て先の展開が変わっていく という システム だ。 
有名どころに例える としたら、 チユンソフトの 
サウンドノベルや「やるドラ」シリ—ズを思い 
出しても らうと いいだろう。では、主な展開を 
I つ紹介してみるとしよう か。 

洞窟の奥深くへ進んでいったジェ—ムズ 氏は、 
地底湖でキャプテン•ゴ—ルドという海賊の船 
を発見。船内には「エレノア」という黄金の小 
箱が眠っていた。… が、 ゴールド自身も骸骨の 
化け物となって眠り続けていたの だ。 

「貴重な古代の遺産をこんなところで眠らせ 
ておくわけにはいかない。これは私が貰い受け 
よう」 

勝手なことを言いつつゴールドの亡霊を倒 
し、 エレノアをゲットするジ H — ムズ。 

そのまま出口を探して探索を続けていると、 
いきなり女性の悲鳴が聞こえて きた。 見ると、 
若い女性がトカゲ人間に襲われているではな 
いか。トカゲ人間を蹴りで追い払い、助けた女 
性に話を 聞く。 彼女は名前をリサといい、薬草 
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%%U 办コ 

|S 百膝 

〜ノット•トレジ 
ャー八ンター編 


狩りの途中で穴に 落ち、 洞窟に迷い込んだの だ 
そうだ。 

「出口までご一緒してもいいですか？」 

断る理由もないので、同行することにする。 
ところが 10メー トルほど進んだところで、「あ 

つ、 出口 だわ！」 


なんじやそりや 


〇 


出口に向かつて駆け出す リサ。 それからしば 
らくして^:。 

「キャ—!」 

いったい何なん だ、 お前は。 

あとを追つてみ ると、 リサは数人の男につか 
まつていた。リ—ダ I らしい男がこう言う。 

「ご苦労だったな：シェ—ムズ。秘宝を渡して 
もらおうか」 

ゲーム中ではまつたく説明はないのだが、こ 
のカラミスという男はどうやら冷酷なトレジ 
ャ— ハンターで 、ジ H — ムズとはライバル関係 
らしい。 

「人のものを横取りしようとは、育ちの悪さが 
うかがえるな、カラミス」 

そう言ラアンタも な。 ついさっきゴ—ルド 
から横取りしてきたばかりだろう が。 

けつきよくリサの身と引き換えにエレノアを 

渡すことに。ところがそのとき 急に地震が起 
こり、 形勢は逆転。カラミスは秘宝をあきらめ 
去つていく。そしてジ H — ムズ氏はエレノアを 


* 


*■ 


イギリスに持ち帰るのだった。めでたし、めで 
たし。 


町種類のエンデイング！ 

(やりすぎ) 


しかし これは、 あくまでエンデイングの|つ 
でしかない。選択を|つ誤る と、 エレノアを奪 
われたりカラミスに撃ち殺されたりといった結 
末が待っている。 

そういったバッドエンドも含め、プレイヤ— 
が見たエンデイングの数は記録されていき、全 
てのエンデイングを見ることによって、真の秘 
密が明かされる… と、 マニュアルには書かれて 
いる。また' プレイを繰り返していると同じシ 
—ンでも新たな選択肢が登場するようになり、 
「アマゾネス編 J 「 マヤの墳墓編」 などといった 
別のシナリオにも行けるようになる。これまた 
先に挙げた二つの ADV シリ—ズ作でおなじ 
みのシステム だ。 それにしても、海賊の隠れ家 
になったりマヤの遣跡になったりアマゾンの秘 

境になったり' 忙しい洞窟で ある。 

あとから追加される選択肢は、 

ゴ—ルドに対し「命だけは助けてください。 

何でも言うことを聞きます」と命乞いをする 
_トカゲに襲われているリサを一緒になって蹴 

り殺す 

実はカラミスの仲間だったリサを逆に人質に 





【ノット•トレジャ■ハンタ—】 

だからと言つ て、 「アイム_ ノット* 卜 
レジャ—ハンター」のほうがカッ nvv 
かと言われる と、 ちよつ と 困る が…。 

【ジ H -4 X •ア—クラ<卜】 

あの格好で走る姿がなんともマヌケ 
な英国紳士"声はシャア役で有名な池 
田秀 I 氏が担当しており、スタッフの入れ込みようがうかがえ 
る。 

【カラミス•ウイッシユバ—ン】 

何の説明もなく登場するジ X —ムズのライバル。こちらの声 
優は塩沢兼人氏で、池田氏とのやりとりはマニアにはたまらな 
いかと" 

厳密に言うと彼も金目当てではなく"手に入れた秘宝のコレ 
クシヨンを I 人でながめては楽しむというオタク野郎らしい。 
なお：シ H — ムズの死因の半分以上は、彼のビストルによるも 
のだ" 

【リサ】 

キャプテン•ゴ—ルド編の ヒロイン。 展開次第でただの村娘 
になつたり、カラ ミスの仲間に なつたり する。さらに ジ H ! ムズ 
の選択に よつて、 トカゲに殺されたり カラ ミスに擊たれ たりジ 
Hf ムズに蹴られたりと"人生を大きく狂わされる" 

【薬華狩りにしては服装が11 h 】 

リサを見て：シ HI ムズが心中でつぶやくセリフ"お前の服 
装のほうがよつぼど怪しい〇て。 

【レデイ.フア—スト】 

人質に取られたリサを黙つて傍観して いると、 カラミスに「女 
性がこんな目にあつているのに何もしない とは、 貴様に生きて 
いる価値はない！」と言われて射殺されて しまう。 「こんな目」 
にあわせているのはカラ ミス自身 だと思うのだが、どうしてこ 
う自分を棚に上げるヤツばかりなのか。 

【マヤの墳墓編】 

遗跡に眠る石仮面を手に入れるのが目的"石仮面を付けた 
者は不死身の超人に生まれ変わるのだ！… つて、 いいの かコ 
レ。 後半のカラミスとの駆け引きも r ジ〇ジ〇の奇妙な冒険」 
變のまんまで笑える。 
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巨大クモと対決！しかも素手！すごいぞジェームズ！…イ可 
だか古代遺跡というよりは「マリオ」の洞窟面に迷いこんだ 
気分になります。ちなみに攻擊は、パンチ、キックとも左右 
に繰り出すことが可能。あまり意味ないけど。 


取る 

など、俺のよぅなバカゲーマ—のツボをつく、 
イカレたものが揃っている。たいてい 死ぬけ 

ど。 

結局、何度もプレイを繰り返して選択肢を増 
やしつつ、 全てのエンデイングを体験するの が 
このゲ—ムの最終目的となるワケ だ。 

常識的にプレイしていれば、ハッビ—エンド 
にたどりつくことはそれほど難しくない。問題 
は、 残り七割以上を占めるバッドエンドのほぅ 
だ。 バッドエンドを全て見る ためには、 失敗す 
るとわかっている変な選択肢をわざと選びつづ 

ける必要があり ' r いかにして新しい死に方 

を見0けるか」 という' まるで自殺マニアのよ 


うなプレイを余儀なくされるので ある。 

無限ル—プの罠にはまつて 餓死。 キャプテ 
ン•ゴ—ルドの前で死んだフリをするが、あつ 
さりとどめを刺されて死亡。カラミスから逃 
げるために海に飛び达んだはいいが 実は泳ぎ 
が苦手だ 0 たため もがいているところを擊た 
れて昇天。洞窟内で出会つた女トレジャ—ハン 
夕—に何者かと聞かれて いきなり、 
r 貴様に我が名を知る価値なし！ただ死ぬ 
のみ一.」 

と叫んで襲いかかり、返り討ち。 

こんな H ンデイングが 何十種類も 用意され 
ているので ある。 特に、「マヤの墳墓編」の クラ 
イマックスとなるカラミスとの戦いでは選択肢 
が五つほど表示されるのだが、そのうち正解は 
i つだけで、あとは全て H ンデイングが増え 
る (= 死ぬ)という凶悪ぶり。逆に、一番簡単 
に見られるエンデイングは、「入つてすぐに回れ 
右して洞窟を出る と、 物陰に隠れていたトカゲ 
人に矢で射られて即死」というもの。そこまで 
して エンデイングを増やさなくても という 
気はするのだが。 

ただ単に主人公がよく死ぬというゲームは 
多い。しかしこのゲ—ムの場合は、こういつた 
バッドエンデイングを目指して、あくまで自発 
的かつ積極的に死への道を前向きに選択してい 
かなければならない。数々のバカゲ—を体験し 


てきた俺も' さすがに長時間プレイしていると 
気が滅入りそうになつ た。 


さて、そんな苦労を重ねてようやく到達した 
「古代の神秘が解きぁかされる真のエンテイン 
ク」の内容とは…？ 

まず、再び表示される社名ロゴ。いや違う、 
これは実写だ。オフイスの入口に書かれたもの 
をそのまま撮影しているのだ！何が始まる 
のかと思って見ていると' 今度は 開発スタ ツ 
フたちが登場。 パソコンに向かって作業をし 
たり、 カメラに向かつてピ—スサインを 出した 
り、 踊つ たり、 ソファで毛布にくるまつて寝た 
りと、大変に興味深い「古代の神秘」が次々と 
映し出されて いく。 

この、明らかにホ—ムビデオで撮影したとわ 
かる手ブレ付きの開発風景をム—ビ—として 
取り込む男らしさにはただ呆然。繰り返して 
言う が、 これはオマケなどでは なく、 全てのエ 
ンデイングを見たぁとの 真のスペシャルエン 
デイング本 編で ある。 

短い人生を後ろ向きに全力疾走する自殺志 
願ス プリンタ—、 英国紳士ジ H — ムズ•ア —ク 
ライト。 そして彼を生み出した アク テイ ア—卜 


のスタッフたち 


0 


君たちのことは早目に忘れさせてくれ〇 
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前号の「ラングリツサ1 m 」 でお送りした、あえて手かせを嵌めるマゾプレイに’引き 


儀き， 今回は大作 r ファイナルファンタジ—タクティクス」で挑戦してみよう！この 
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SFC の傑作「タクテイクスオ 魔道士の地位が低いことである 


ウガ」 に、 「 FF 」 風味をつけた 


(大抵の RPG がそラなのだが)。 


「フアイナルフアンタジ—タクテ 


主人公がとんなジヨブについて 


イクス(以下 、 FFT ご。 見事 


も OK のはずなのに、表記はいつ 


〇〇万本以上を売り上げた大4¢の でも「剣士」。百歩譲つ て、 ナィ 


ため， 読者の方々の 中で、 プレイ フも弓も「剣」 としよう、 でも杖 


された方も多いだろラ。 


やロッドは違うだろう 


一人の歴史学 者が、 数百年の間 


オマケに、主人公と敵の一騎打 


埋もれていた「デュライ白書 J と ちというイベントのクリア1が 


いう文書から"真実の歴史を暴い ある攻略本によると’「対抗でき 


てい<という設定で"主人公はそ るのは忍者か竜騎士」とハツキ 


のデュ ライ 白書に登場する 人物。 書かれている 始末。 


多少詰めの甘さを感じるところも 


そのとき、私の心は決まつた 


〇 


あるが、作り込みはさすが。未フ f よしわかつ た。 そこまで言うの 


レイの方には、先入観抜きでプレ なら ，3 章のウイ—グラフとの| 


ィされることをオススメする。 


騎打ちを’生え抜きの魔道士主人 


だが"そんなお気に入りの rF 公で倒して差し上げましよう 


FT 」 にも"ど A にもがまんでき 


か< して、 「魔道士つれづれ道 


ない部分が I つ あつた。 それは、 


中記」が始ま0たのである。 
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攻略実験室 
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ポ—トアビリティ」' 移動を補助話術士や算術 士、 吟遊詩人は一般 
する「ム—ブアビリティ」の 4 種的な「魔法使い」ではないので今 
類が ある。 この組み合わせ如何に 回は不許可。当然、アビリティも 
よつ て、 例えば、ナイトでありな この 5 つのジョブのものからしか 
がら、 アクションに「アイテム 選べない。 


(アイテム士のアビリ テイ、 以下 


果たして、これで一騎打ちに勝 


ることにした 


〇 


•ものまね士は省略 




よ1議ィ 




同)」、 リアクシ ョンに 「魔法返し利し' 無事、エンデイングを迎え 
(黒魔道士)」、サポートに「二刀 ることはできるのだろぅか…？ 

流(忍者)」、ム 

—ブに 「M O V 

e +3 ( 吟遊詩 
人)」、などとい 
ぅアビリテイを 
持つたキャラク 
夕—を作ること 
も可能なの だ。 

今回のプレイ 

では、基礎とな 
る「見習い戦士」 

と「アイテム士」 

は最低限認め、 

それ以外は黒. 

白•時の三魔道 
士と、 陰陽 士、 

召喚土の五つの 
ジョブのみに絞 
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しつかりおさらいしておこ|つ- 





本作のキヤラクタ—育成方法 




アイアを覚える には、 黒魔道士の 
JP が Q 必要」といった具合で、 
どんどん増やしていくの だ。 

アビリテイには、こちらから行 


は、 かなり自由度が高い。ジョブ動する時に使ぅ「アクションアビ 
とアビリテイの組み合わせが膨大 リテイ」、敵から攻撃を受けた時 


な数になつているからだ 


などに発動する「リアクシヨンア 


ジョブといぅのは、「ナィト」ビリティ」、能力を補助する「サ 
「白魔道士」といつた職業のこと。 

移動範囲や持てる武器の種類など 
は、「今就いているジョブ」に左 

右され る。 戦闘を続ける と、 経験 


値が 入り、 「ナイ 


V 2」 など 


といぅ風に、ジョブのレベルが上 
がつていくの だ。 その条件によつ 
て、 さらに上位のジョブに転職で 

きるようになる(下図參照)。 

アビリテイは、特定のジョブに 
入った「ジョブポイント (JPJ 
で、 能力を買うと考えよう。「フ 
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□N 

の始 
で開 
章闘 
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キャラの動きが素晴らしい本作だが、見所はやはりここ。 
帽子を叩き付ける、名もなき脇役の名演技。 
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2 章のと ある マップ。ムスタデ 
イオといぅキヤラが狙われている 
ここでは、難易度を下げるために、 
「敵を全員倒せば0ド」の方を選 
んだ。だが、味方の魔道士たちは 
塀の前で弓使いに狙われ 続け、 残 
るは無傷の厶スタデイオと、敵 I 
人と' 瀕死の主人公。回つてくる 
行動の順番からいつて"これはも 
ぅダメ か、 と思つたら銃を持つた 
ムスタデイオの遠距離からの 一 撃 
で敵は轟沈した。 
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まずは主人公の名前と誕生日を 


た何人かを、身ぐるみ剥いでソツ 
n — で解雇(もちろん剥いだアイ 
テムは売り飛ばす)。 

「気持ちは変らないと思つていた 


決めなければならない。名前は私 のに…」 


的に大フアンの某マンガからいた 


とか言われても、君たち魔法の 


だいて「スバリチュ I ダ」。誕生才能ないんだもの。 


日は9月4日という自分の誕生日 


新しく雇つた子たちを育てつ 


を入力すると…本作の舞台である つ、 マップの方は危なっ かしく も 
イヴ ァリー ス風に計算され て 「処順調にクリアし ていく。 なにしろ 
女宮の0日」。 9 と 4 と〇…初手打たれ弱い ので、5 人中 4 人が戦 
から 培雲たち こめる ような不吉な 闘不能状態でマップクリア、なん 


数字の羅列 だ。 


ていうのはザラ"ゲストユニツ 


最初の 2、3マップを、 見習い としてコンピユ—夕が操作してい 

戦士やアィテム士で過ごすと、も るアルガスとディリータの2人が 

ぅ魔道士にジョブチ H ンジができ 剣士系なので、幾分彼らに頼って 
る。 入つたお金で装備なんか買わ いるところも多い。 1 章はこの 2 
ず、まず、魔法の能力の高いユニ 人、2章ではアグリアスといぅ女 
ッ トを買つて揃えるところから始 騎士に手伝つてもらい、なんとか 
めた。 そして、最初から仲間だつ 先に進むことができた 0 だつ た。 


主人公「大丈夫かい？」 

厶スタディオ「ああ、なんとかな。 
ありがとう助かったよ」 

…アンタた ち、 台詞が逆だっ て。 
この後、たまった軍資金でさら 
に魔道士を2人追加。これで主人 
公以下 5人、 全員が 一 から育てた 

ユニットとなつた。さあ、これか 

らは全員一丸となって魔法習得の 
道を進もうぞ 1. 

そんな欲を出したために苦労し 
たのが「ベリアスの丘」。ここで 
は、 召喚士のクリスタル(戦闘不 
能後 3 ターン経つ と、 宝箱かクリ 
スタルに変化す る。 クリスタルを 
とると、 アビリティの継承ができ 
る)が欲しいがために、あえて最 
後の一匹を残して様子を見ていた 
のだが…。無事にクリスタルをゲ 
ットした 後に、 その事件は起こっ 
た。 

この時点で主人公が戦闘不能 
(あとータ I ンでゲ _ ^ムオ ー バ I ) 

状態だったので'「急いで倒そう」 
と味方が近寄つていったら' なん 
とそいつの MP はスッカラカン！ 
なにがなんでもこの一撃で倒さな 












































































































































































スペシャルバトル。イキナリ遭遇したモンク11人の面々 
クローン人間のようでコワかった…。 


攻略実験室 


ャ ラが) f じっている。味方が二部の第 2戦。 城門の内側に主人公と 
隊に分かれさせられるので、一気ガフガリオン、外側にその他の敵 
にガフガリオンだけ集中攻撃といと 味方、 という配置になるここで 
うわけにもいかない。敵をひきつ は、 いかに素早く外の味方に手を 
けようと思つても弓使いに狙わ差し伸べられるかがポイント だ。 
れ'近づかれたらナィトに体力のえ？ガフガリオンは大変じゃな 
9 割から持っていかれ、黙って立 いのかって？ 実は、 ガフガリオ 
ってりゃ時魔道士にスロウをかけンの遠距離攻撃「闇の剣」はダメ 
られるという始末。とにかく普通 —ジが S 。 翻って我が主人公スバ 
に剣士系で進めていても辛いマツ リチュ I ダ君(黒騖 道士、 アイス 


プなのだ 


ロッド装備)の放つブリザガ は、 


回やり直した後に成功し 一 


さすがに一撃というわけ 



たのは次の方法。ガフカリオンはには行かない が、 7 リザガ+ブリレイズといつた回復•蘇生魔法を 
なぜか白魔道士を狙うことが多かザドの 2 回で終わつてしまうのかけ 続け、4 人は攻撃に徹すると 


つたので、ガフガリオンが 5 人の 
中間にくるように才トリに出す。 


その分といつてはなんだ が、 大 


いうもの。門を開けて合流するよ 
りも、なぜかこの方法が上手くい 


そこに全員で黒魔法を かけ、 まず変なのは門の外にいる 4 人の魔道つた。ここも挑戦すること 5、6 
ガフガリオンを撤退させる。その 士ちゃん たち。 ナイト 3人、弓 使回…もうダメかと思つ たよ…。 
後戰闘不能キャラの蘇生タイ ミ い 2人、 召喚士1人という構成の ちなみに 2 章の最後、不浄王キュ 
ングをきつちり計り、復活直後に敵は、マップが狭いせいもあつて' クレイン戦。剣士系ユニットを育て 

攻撃を受けて死亡することのない あつという間に接近して くる。 敵ている友人が、「クリアできね-」 

ように注意し、ドンムブ(その場の配置がバラバラなので、まとめと叫んでいたのでどうかと 思つ てい 
所から動けなくなる)を ナイ ト連て魔法をかけるのが 難しく、 ひきたのだが、ブリザガ+ ファ イガ X 4 
中にかけ まくつて、 弓使い や 魔道 つけるとこつちが 死ぬ、という こ 


であつといぅ間に終わつ た。 どぅも 

魔法の場合、みんなで一人を集中 
結局うまくいつた方法は、主人攻撃、というバタ—ンには強いらし 


との繰り返しなの だ。 


士から倒して行く…といぅ もの。 

そして次のマップ「ライオネル 

城城門前」が、決戦ガフガリオン公が城門の向こうから、ケアルやいことが判明し t 


いといけないのに、敵の残り HP 
は0、こっちが殴ってもダメ|ジ 
は6◦ええい、ダメモトで殴って 
やる〜、と振り回したフレイムロ 
ッド が、ここぞとばかりに追加効 
果のフアイアを発動した。 ふぅ、 
やっぱりピンチを救ってくれるの 
は魔法なのね！ 


4 1 1 • I .. ^ Mal-BRSabrc! 
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2 章終盤のマップ、「ゴルゴラ 
ルダ処刑 場」。ここは 敵8人味方 
5 人といぅ、数の上でも不利な上、 
ガフガリォンといぅ超強力な敵キ 
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so 子の黑魔ちやん 


双稲妻突き182ダメ—ジを食ら で魔法がかけられるようになるま 


心を落ち着かせての2 回目。ま 


つて何人かは死んで しまう。 |度でなんとか持ちこたえてから、初ず、 HP を上げるために、「魔術 
だけ、 なぜか違う技を使つてきた めて魔法を唱えて勝ちに いく、 と師のローブ J を脱いで、「力だす 
ある程度アビリティが取り終わ ため、その隙を逃さず、残つた仲 いうもの。だが今回は弓使いにな き」に着替える。これで HP が 4 Q 
ると、 1人を残して黒魔道士に転間の魔法3発で沈めた。 れないのでこの方法は使えない。増えた。ないよりはマシだろう。 
職した。黒魔 道士が もつともバラ その後、魔人べリアスと化したまずは正面から行つてみ よう、 とさらに' 無双稲妻突きが雷属性の 
ンスがよいジョブなの だ。 「銀河ウイ—グラフとの会話で、「シャキ いうことで小手調べの！回目だ。 


鉄道999の車掌さん〖という噂 


ン！一 と音も高らかに腰から剣 


攻撃であることを確認し、雷属性 
スピ—ドはウイ—グラフの方が攻撃を無効にする「ラバ—シュ— 


の黒寬ちやんが3 人、 ぽてぽてと を抜くスパリチュ I ダ。だから君速いので、先行はあちら。てくて ズ」を身につけた◦さあ、これで 


並んで歩く姿はまるで三つ子のよ は剣なんか持つてないだろう よ。 


くつと来て無双稲妻突き！ 


うでカワイイつたらな 


\ 〇 
し 


よし！あとは3章終盤の一騎 


0 0 0 


ダメ—ジ2 


〇 


即死。 


3章最初のヤマは「才—ボンヌ 打ちに突入するだけだ！ 


修道院」の連戦。特に最後の、ゥ 
ィ—グラフが出てくるマップが問 
題だ(こぅ考えると、主人公の前 
に立ちはだかるのはいつもコイツ 
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最後の戦 






ちょつとまて！ こつちの HP 

は19 〇そこそこだぞ!?ここか 


どぅだぁ！ 

ラバ I シユ I ズのおかげで物理 
ダメ—ジのみになり' 一回につき 
1 4 〇タメ ー^ンで済むようになつ 


% 

tv 


JIIH. 


らどうやつて HP を 50' 以上上げろ た。 よしよ し、 なんとか一撃即死 


つて言うんだ 


〇 


だな) 


さあ、 ついにやつて きた、 ウイ 

I グラフとの一騎打ち！思えば 
先頭切って動けるウイ—グラフ 「 FFT 」 のファ—ストプレイで 
が、たたたっと近寄ってきて、も大変苦労したもの だ。 あの時も 
「無双稲妻突き！」とやると、範魔法使い系で育てていて(でも今 
囲に入った3人のうち、- -- <が即 回と違って浮気も多かった)、こ 
死、1人が沈黙、もう一人は次の の一騎打ちがいかんともしがた 
弓使いの攻撃を受けて死。あああ、く、解決に一週間以上を要したの 
まだコッチの順番も回ってきてな だ。 ちなみにその時の解決方法は、 
いのに' いきなり残り2人になっ なんらかの大量体力回復手段を持 
ちゃったよ！ HP がちょうど一 ち、弓使いの「 s pe e d セ—ブ」 
80前後のため、何度やっても無で自分のスピ—ドを上げ、2連続 
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面 

画 


I ノ 


の 


は免れたぞ 。そこですかさず、 渾 
身の フレア (計算上は350 ダ メ 
—ジが行くはず)を撃と…うとし 
てリ セツト。なぜなら、 呪文の詠 
唱に時間がかかつ て、ウイ— グラ 
フの攻撃の方が先になつてしまう 


ん 

わ 

言 


からなの だ。 む 


この点につ 


か 

る 

実 

今 


だ念 

ぅ 執 
どの 
でへ 

れ法 
こ魔 


ては、行動して即攻撃ができる物 
理攻擊ジョブの強みだな。認めた 
くないけれど…。 

しかし問題点は浮き彫りになつ 
たも同然。主人公は時魔道士のサ 

、「シ淨1トチ 
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く 魔法使いだけでのラスボス戦。いきなりホーリーなどをかけ 
な ず、低威力の魔法でアルテマをフェイスアップさせよう。 
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ラバ— シューズの おかげで、 ダメージが 
140に。即死は免れたけれど、次の攻撃が 
向こうだと死ねる。 
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次はスパリチューダ君の番。今現在の最 
強魔法フレアをかけようとしたら…夕一 
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涵漏: ___ 


ダメージを確認すると309。85%という 
命中確率が気になるが、とりあえずこれ 
が決まれば願死状態にもっていける。 
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故: 
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my 


どっか—一 ——ん。矗啬と共に見事炸裂。 
この時、寝食を忘れた数十時間がようやく報わ 


瓣■詩讀ぽ 


' 


二''.:: '.2 J 


る)」を覚え、3度目の戦いに臨 
んだ。140ダメ ー ジなら即死は 


ないとわかつたので' またしても だつて撈てるじやないか n ; 


るマップを、平均時間約1分でク 


魔術師の 口 I ブに 着替え、攻撃力 


ちなみに、その時のデータはこリアしていくのであつた(その割 


をアツブさせる(シヨ—トチヤ— んな感じだつた。 
ジをつけるため' 魔法攻撃力 up 


に、弓使いやモンクが多いマップ 
ではあつさり全滅したりもしたけ 


を外さないといけなかつたのだ)。ジヨブ：黒魔道士 レベル： 27 ど)。もちろん、ラスボスだつて 
さあータ—ン 目、 ウィ—グラフの HP :1000 MP :133 MP 切れに苦しみながらも全員 黒 
攻撃。2夕—ン目' スパリチュー アビリテイ：黒魔法、白魔法、® 甯道士で到せた。 


ダにフレアを詠唱させ、かかる夕 用!^卩吸収、ショートチャ|ジ、 
イミングを見ると…次のウイ I グ MoVE +1 


こうして、 「 FFT 」 も魔法使 

いのみでクリアできることは証明 


ラフの 行動前 だ！よつしやあ n : 装備：金の髪飾り、魔術師のローされたのだった。 


1発309ダメ—ジのフレアが ブ、ラバ—シユ—ズ 


炸裂し、ウイ—グラフは瀕死状態 

に。やつた…ついにやつたよ！ 


でもやっぱり、黒魔道士が「剣 
士」つて言われるのばかりは納得 


この後彼らは、ベリアス、エル 行かないんだけどね…。 


忍者や竜騎士 じやなくても、 魔法 厶 ドア、 ザル エラ、アドラメレク 


|本ャリで育ったか弱い黒魔道士 
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といつた並み居る強豪たちの 
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あなたは知っているだろラか 


0 


ゲ—ム誌には載っていない、ゲ—ムジャンルがある 


煩悩ゲ—ムつて 
なんのこと？ 


アリス」ではないということです 


〇 


ましてやピカチュウも間違いです。 


「セフイロスと宝条」とか「シグルド 


ことを 


〇 


はい。そんなフツーゲ—マ—のあとバルト」「シックスとユーイチ」「ア 


煩悩、それはロマン 系。 普通に遊べば普通のゲ 


なたのために、このコーナ I はある 


ヴアインとスコ|ル」のよぅに、夕 


ム 。でも〃 煩悩力，をもって遊べば、友情は愛情へ、 


ようなものです。ご説明いたしまし7だということです。ちなみにこう 


上ぅ 


〇 


ライバルだと思〇ていた男たちのセリフの端々にもま 


いつた男同土の組み合わせを"カツ 


あなたも「あの子、オレに惚れて プリング“と呼び、カツプリングを 


た〃 愛，が溢れてくるので す。 そんな煩悩を刺激し 


るんじやないかなぁ」と田/ tiv うよう 構成するキヤラクタ—を"シグ X 


て やまないゲ—ム 、すなわち〃 煩悩ゲ—ム 


〇 


に、 うすうす感じているとは思いま 


くレ 
/ ノ " 


や〃シグバル"のように表 




さあご一緒に煩悩ゲ—ムの世界へ旅立ちましよ d 


すが、詩織ちやんの H なマンガがあ します◦前の名前の人がガ攻(せ 


〇 


るよう に、 セフイロスの H なマンガめ r 後ろが"受(うけ r となりま 


中には戻って <ることができない人がいるとは思いま 


もあります。 小説 もあります。 悶々 す ("やおい" と 呼ばれる世界のル 


すが、心配はいりません。深呼吸をしてリラックスし 


と 想像 もしています。煩悩です。 容 I ルと 偶然に一致 7ではありま 


赦なく全開です。でも注意しなく せん。そのものです)。 


て<だ さい。 楽しい世界ですよ—…多分 


〇 


てはいけないのは「セフイロスと H 


そんな、 男の子で も 鼻血間違いナ 
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煩儒ゲームの世界 


ンの煩悩ゲ—ムの世界を、煩悩ソフ試される試練の時なのです が、 「セ傷つけあうのか、なんていう想像をになるのよ II しいのです^/どうや 


卜紹介とあわせて視いてみましょ フィロスとクラウドは、ヤん ね一 だしつつ、「やっぱりセフィロスが攻だ って受にならないよぅなキヤラクタ 
う。まず今回は入門編という こと ろ」 と、 心無い ？ )男に言われるのなあ。でも素直なヤリ方じやないん —を受にしてやろう か、 というのも 


で、 普通にゲームをしているあなた 


は女の子もわかつています。そこで だろうなあ。クラウドまた壊れちや 大きな楽しみです。 


にも、 煩悩ゲ—ム を 楽しむコツ みた 愛と煩悩と「ぜつて— くつつ けてやうか も。 可哀相」とか「セフイロス0 


こういつたことが、「女の子=受 


，なものを、お教えしちゃいます。るコノヤロ—」といぅ気迫で二人の喘ぐ声聞きたい？じゃあ攻は誰読者=攻」といぅ、固定されて男生 
煩|飞/|ムま、ギ*^レゲ. お見合いの舞台をセツテイングし、が？」などと考えていきます。 で、 本位な男の子の〃妄想"とは 一 線 

の女の子向けバ—ジヨン？ 


よそいきの服を 着させ、 はては演技勢いを活かして小説を書いて W 


を画す 


スト 


|性"をもつ 


指導や化粧までキヤラクタ—に施 


ぺ—ジ に載せたり、オンリ—イべ た、 清緒豊かな世界観をもたらす 


いいえ、違います。男の子の"妄 し、 「ほ—ら、やっぱり私の想つたとントで盛り上がつたりす ると、 自分ことになつているので す。 


想"と女の子の〃煩悩"は一見、おり最高のカツプリングだね」と納がくつつけた二人の結婚式に誇らし 


では次のぺ —ジから、 いよいよ煩 


同じようなものなのです が、 実際得するまでに煩悩力を高め、行使気に出席する時のような気分です。陷ゲ—ムの 紹介。 


にはかなり違つています◦とりあえ するのです。 


強いナマイキなキヤラクタ—が受 


ず、煩悩ゲームの代表格、 「 FFW 」 
を使つて説明いたしましよう。 


なにせ煩悩力があれば 



どはかなりの鼻血度数をマークす 
多くの場合、男の子は「女の子の るゲ f ム。 心を壊されるクラウド 
H な姿が見たい」「萌えるシチユエ— と、 そのクラウドの愔れだったが 
ションが見たい」と妄想し ます。 こ となったセフィ ロス、 二人は星の運 
れは「自分と女の子」という関係を命をも卷きこみながらぶつかり合 
き 上げようとしているのです が、 う。憎しみ、悲しみ、畏怖、撞れ 、怒 


? i 



霸 



'■ 

一：：..園 

5 ;--必 

.11.. I 

- 

靄 
if;;-.:.- 


: 

:悲惨な過去を持ち、 U かも ¥1 リ 
ーーでは運命に翻弄されま^^のセフ 
ー イロス。このキヤラは蒴えさせます。 
煩悩7丨ルドでは彼中心である場 
合が多いです" 


それに対し、煩悩力豊かな女の子 


り 


、そして 紳？ う—んシビれま 


は「自分とクラウド」ではなく「セ す。 もう二人をせめて自分の頭の 
フィロスとクラウド」という、「他人中だけででも強く結んであげない 
と他人」を結び付けようとする縁結と、気の毒で気の毒で仕方があり 
びおばさん的方向へ能力が向いてません。二人はなんでこんなに固執 


します 


しあうのか、二人の間にどんな過去 


で、 ここからが煩悩力と愛の力ががあるの か。 二人はどんな想いで 




—しキャラでありながら、煩悩少女たちに 
大人気のヴィン セント。 背が高く スタィルも 
良く 女性的な顔、というビジュアル もさる C 
とながら、科学者.法条にいいように改造さ 
t れた(弄ばれた？)'という設定がヤバィ〇 
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は、十分に成長した煩悩力を備える女の子の目(協力 
關搞紀さん) S 通!/む初心者に €*) かりやすく煩悩ゲームをい 
iS> かのパターンと合わせて紹介し！ 




: - 

れならたてつ 
るど？ ？いた 

Al-. 

生•ゥ繼 I 

和…， セ 

X ) 恶 


少と 

女い 

たつ 


iid 


S ゲ受 

P ; ム取，心 

y 中れ G 

T #^* ぐ • • ■ a iiii ： ^Z 



が自ち 



> 


mi 


、フ 
ちを 
う読 

安 

想と 

什 、 

、_*• ：： • ^ ： 

ず煩 

HH 



* が 
と s 、 

ち咳永 
| — %£±^ 
I し. p=q 3^^ 

選界I; 

道< 

のを気 

かいし 


、子 
”ゲの 
ソ I 逆 

三ムの 
_内人 


_HHRUB 酬:夕 

5分し紀王題 I g 
れのくさ道なン情 

て気はなとい p 羞 
いにジ安しパこ愛 

圣入ョ燙て？ s 博 


R ii 水滸伝 2 



' 


ぼつ〇 

、■一 

つ tt イ 

j 〇 蠡 ■ ■ _■ 

vw : mT 

/ j 1 十受 


s 


•：： i - if ； 


は 


は _ 
ジ if 


I ::讀脅#_ 寧 __ 

% I ■卜寒:.;®____ 

< i? r | h i H f < 

な f h 0 Pf g ^ ^ 

% % 


3? ^ 1C 


も區 


. 


■ : ,: v ; j _ S 編 s ぎ 


?，W 


笨幼馴染でこの容姿でこのセリフ…、狙い過 
ちパぎですよ、コナミさん。 
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永通のライバルパタ—ン。これも基」 
本。煩悩少女の傾向の I つとして、仲 j 
が悪い二人をくっつけたがる傾向があ 
る"キ—スとパ—ンは仲が悪いわけで 
はないが、仲良くでぎる M で fe ない。 
そこがポイント？また設定上 i や素 
行が悪いとされる刹那などは、煩悩力 
が高い人にとっては逆に3いと思う 
ところがあるよラで、刹那を受として 
捉ぇる人もぃる。後はカルロ><キ|スぐ 
瑞紀さんは、これが一番シツクリくる 
そう。理由としては、カルロはキ—ス 
の部下という設定で、外見的にキ—ス 


P : 

L 


のほ f つが受<さい顔をしてい る。 それ 
に、下克上のほうが面白い。というと 
U ろがある。キ—スのようにク—ルで 
あまり話をしな S キャラクタ—は、外 
見で受か攻かが、たぃてぃ決— 
-にある。市販されているアニメビデオ 
も鼻血度数高し。 
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りり 
張く 
?ま 
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グラフイツク的には、ユ—イチやシ 
ックスが受にまわ D やすい。キャラク 
夕一: S に%、ユ|イチは{らしいし 
シックスは髪型がポイント。シャギ 


K 乂坟 • 

VX 04 JU..- 


3 -:: 


ポプなキャラクタ—が好きな人は多3。 
瑞紀さん的にはユ—イチが受になる時 
はシックスが攻めのシックス x ユ—イ 
チ、 これは昔からの腐れ縁パタ—ン的 
1なもので 、 i ヮ—ルドでは^ up *。 ： 
シックス受のときに出てくるのが、ス 
プ—キ—こと 桜 井。 桜 井は 結局、敵 だ 
つたし、他の男キャラはちょつとやお一 
の世界では使いにくいので、彼に白一 


\ 


S 




羽の矢が立つ。実は襄切り者、という 
キヤラは、攻に回りやすいところがあ 
る。ゲ—ム中盤で、シックスが囚われ 
の身になるシ—ンがあるのも大きい。 
ちなみに、心にキズ— i じのキヤ 
ラクタ—は' 顔つきにもよるが受にま 


わされることが多 s 
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操作感バツグンのこの前転に、これほどの煩 
悩を感じさせるとは…。さすが天下の宮本様？ 




m 

fei ： 


f ナイスゲームズ』では、煩悩 
なお便りや煩悩イラスト、煩 
悩ウェブサイトの情報などを 
お待ちしております。 r このゲ 
_ムのこみセリフに愛が u 
とか「このシーンのせいで一 
週闊悶无つづけた」「ミーの煩 
悩ページを見て」など、煩悩 
投稿ぉ待ちしてます ◊ 

〒 104-0043 東京都中央区湊2_4-1 MG ビル 

(株)キルタイムコミて:ケーシ白ン 
ナイスゲームズ編集部「叫べ煩悩ゲ^儀 

. ン ..... : . ....'へ.ン广.■ノ ....... ぺ 



霜剩 
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煩悩ゲームの世界 


カップリングは難しい。 が、 かなりい 
けている 3 D 煩悩ゲ—ム。煩悩アワー 
ドをあげたい。まずなんといつてもリ 
ンクの服装が気になる 。 r え—、 何そ 
の 服—、 前転したらパンツ見えちやう 
よ—。 もしかして全身タイツ—?1_と 
いう、からかいたぐなるかわい さ。 そ 
れに_の心のまま大人のカラダにな 
0てしまつていると；3うのが、めちや 
めちや H □い。ほかにもクラつとくる 
シ—ンがいろいろあつて嬉しい。意図 
的に煩悩ゲ I マー 向けに仕込むのでは 
なく、あくまで天然というの が、 _ 
の無い煩悩を生み出している。やつぱ 
り宮本茂様は神様です。インタ—ネツ 
卜では、男になつたゼルダ姐にもてあ 
そばれてしま-5リンク も 目擊してしま 
いました。イイ煩をちつて5ます0 


歌叶 



メインキヤラとなる男は意外と人数 
が少ないた め、 ル—ジユ X ブル—、ブ 
ル— X ル—ジユやヌサカ—ン攻な ど。 

他にもあるものの、わりとカツプリン 
グは少ない。高めの煩悩力がないとこ： 

のゲ—ムが煩悩ゲ 1 ムなのがわかりに一 

くいかもしれない。しかし高レベル煩二 

マーにとつては扱いやすいゲ—二 

ム。その要因の一つは r 近親パタ—一 

ン J 。 これに関しては好き嫌いがかな1 

りあるところだけど、なんにせよキヤ1 

, :-• へ .:.::..51 <-:?d-N!l.l..v:.H ^'..'.-lf—-v...'. .1 I - i • •• •- t/ .1 • ^ .1> 1 】 

ラクタ I 同士の間に何 6 かのオフイシ| 
ヤルな繫がりが あると、 それを主軸に 一 
して話を作り やすい。あと このゲ—ム i 

の世界観。フアンタジ—が嫌いだとい i 

ぅ煩悩ゲ—マ I は少なぃ 。グ _フフ ィッ ー 

クや服装も良い 感じ。 ちなみにヌサカ I 
—ンが攻にな る 理由としては r マツ ドー 
な医者=サデイスト j パタ—ンという| 
基本を踏んで いる。 一 

mllimiilniilr 11 ^ 


とができる か、 というのがゲ IV S 
作者にかかつているのと同じよう 
に、ど ]だけゲ—ムを楽しむことが 
できるかというのはプレィヤーの 
〃楽しむ力"にかかつてい る。 楽し 
めるゲ—厶を作るのは製作者だけ 
ではない、制作 者、 雑誌などのメデ 

ィア、それにプレィヤ--、三つの存 
在が「対等な関係」であることが 
重要で しよう。 そんなことが煩悩 
ゲ—厶には含まれていると思うの 
です。 


いかがでしたでしよぅ か。 

「こんな見方があるのか」と感じて 
くれれば幸いです。なにより昨今、 
メ—力—やゲ—ム誌に"楽しみ方" 
をまかせつきりな人が多い中、「自 
分の楽しみ方」を持つている煩悩ゲ 
I マ—は、プレイヤ—として自立し 
た、真つ当な姿だといえはしないで 
しよろか0 

ゲームの楽しみ方がいろいろあ 
る、といぅことは『ナイスゲームズ j 
の読者ならば当たり前のことだと 
考えていると思います。 

インへ—ダ—時代のハイスコア争 
い、名古屋撃ちなどのハイテクニッ 
クに始まり、攻略法、裏技' 連射、 
隠しキャラ、早解き、対戦、大会、や 
り込み、交換/収集、コスプレ、ネ 
ットワ—ク…。時代とともにゲ—ム 
とともに"ゲ—ムの楽しみ方"も 
変化し続けてきました。そして現 
在、メ—力—が作り上げたキャラク 
夕 I 、ゲ—ム誌が生み出したバカゲ 
I がム—ブメントとなつています。 
しかし〃煩悩ゲーム，はフアンが自 
ら生み出したもの。 

どれだけ面白いゲームを作るこ 
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対戦は相手のジャマをするに限る 

NOON 


■ 


璣種 ： SS 

メ —力— ■，マイクロキヤビン 
ジヤンル：アクション 
発売日 _e 


9 


9 

2 


価各： 4800円 


な NOON を三つ並べて消す' しと残念です。全体的に操作感がま 
かも転がしたり投げつけたりでき ったりしてる といぅか、 もぅち ょ 
る… なんてあたりが「マジカルド い、 早めだといいんですけどね。で 


|見パスルゲ—ム 
だがしかし… 


◊じやん。 「 NOON 」 つて知つ ロツプ|を彷彿とさせるかな、と。も、このゲ—厶燃えるんですよ 


〇 


てます力？ 

♦ r nrlo 〇 n 」 じやなくて？ 


従来のゲ—ムからイメ—ジしよう ♦具体的にはどこが？ 


とすると、 こんな感じです よね。 


◊フイ ー ルドの端の ほうに、 プレ 


◊なくて (笑)。 いや' 確かに紛 ♦ ぅ—ん、 確かに「自由に動けるィヤ—それぞれ 10 マス 分の、 陣地 
らわ y いです けどね。 ゲ—ムはだ マジドロ」かな。あんなにスピー みたいのがあるんです。 NOON 

をどんどん消していくと、おじや 


いぶ違います よ。 これはです ね、 ド感はないけれど。 

|言で Y , うと、 「ボンバ—マ ◊そうなんです よね。 そこはちよつ ま：2002がそこに出現してぃっ 


ン」+「マジカルドロップ」+2 
つて感じ A 一 

♦要するに、じつくりブレィする 
タィプの。ハズルゲ—ムじゃないつ 




てこと 


« 

■ 


◊違いますつて。 一 見パズルゲ—ム 
かと4,思いまず が、これ、 アクシヨ 
癸ゲームなんです よ。 何しろ自キ 
ャラが もりもり 動きますしね。 

il;:;if^s ; i^v^. 

四角い 1 S イー ルドの 中を、 敵味 
方入り乱れて動き回るあたりが 


^♦-か「ボンバ—マン」。丸い宝石みた 



て、陣地が全部埋まってしまい、 
カウントが〇になると負け◦つま 
り、たくさん NOON を消すとい 
ぅよりも、いかに相手の陣地を埋 
め尽くすかが問題なわけです。 
♦となると、邪魔し合いつてこと 
かな。 

◊そのとおりです！ちまちまと 
No ON を消してたつて面白くない 
んで すよ。 相手の邪魔を すること 
に' 飽くなき挑戦を続けなければ。 
♦ャな挑戰だな、ぉ 


\ 〇 
tv 
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フィルード上のキャラを動か u 次々に出現する玉 
TNOOMJ を消していく、対戦型ァクショ切 t ズルゲ 
ーム。玉は地道に1つずつ溝していくこともできるの 

. 1 ..... .. . ....... ... 1 . .. . •，.，響.-'. . . . ■ ■ . | \ • ■■- ■- ' ' v . "*1 _ " " 1 ■- • •■- 

だが、これでは攻擊はできない◊同じ色を 3 つ並べて 
消すとで相手の陣地に新しい玉を出現させる攻擊が 
できるのだ。さらに七色の「レインボーヌーン」奄利 
用して連鎖消しするともっと効率よく攻駿でき、1つ 
ずつしか消すことがでぎない玉を送りこめるのだ。ま 
ft 、 消した:数に応 U てパワーゲージが脖っていき 、 M 
A X なるとそれぞれのキャラクタ~特有の攻擊もでき 
る。加えて、キャラが巨大化するといった：アイデムが 
ランダムでフィールドに出現する，形勢不利の時は、 
アイテムで逆転を狙っていくことも可能だ。 

このように、連鎖やキャラクターの個性を生かした 
「おじゃま攻撃」といった、いわゆる『落 B もの系 J のパ 
ズルゲームに見!5れるルールが採用され r い r 、 とっ 

お互いに、プレイヤーの陣地が玉ですベて埋めつく 
されると10カウントが宣告される。これが0になる前 
に消さないと負けになる。;だし、カウントは陣地に 
玉が埋まる度に以前カウントストッブした数から始ま 
るので、早めに消していこう。 


m 




m 


域 Jjrf 黎 





手前におじゃま N 00 N が いっぱい。 カウントダウンが 
始まって，0になると負けてしまう。 


わいやるには最適です ね〜。 
♦さっきも言ったけ ど、 そういう 
ところが楽しいゲ—ムならなおの 
こと、 スピ—ド感が重要なんじゃ 
ないかな。やっぱりどうしても' 
この動きだとパスルゲ I ムっぽい 
よ。 NOON を押したりするとき 
に、 なんとなく、つるつとすべる 
ような感じもするし ね。 

◊あと、 見た目で損して ますね。 
♦うん。だって最初はパズルゲ— 
ムにしか見えない よ、これ。 フイ 
I ルドが四角いだけに、へ夕する 


と五目亜べとかオセロとか、ああ 
いぅ雰囲気を想像してしまいかね 
ないし。アクションゲームであり 
ながら、その動きが写真なんかで 
はわかりにくいのが難点かな。 
◊このゲ—ム は、 対戦が基本なの 
で、その環境がある人にオススメ 
したいですね。 

♦多人数でできるなら、さらに才 
ススメ度アップ。でも、パッとみ 
てすぐできるよぅになるゲ I ムじ 
ゃないんで、 I 見さんのパ—ティ 
ゲ！ムとしては不向きかな。 


◊だから、 相手を邪魔す る、 とい 
う部分に色々使える技が多いんで 
すよ。 相手キヤラを投げる とか、 
NOON を投げる とか、 必殺技と 

かアイテムとか。 

例えばで すね、 相手に大量に消 
されて、自分のところに雨後の夕 
ケノコのようにおじやま noon 
が出てきたとするでしょう？ そ 
うしたら' それを出てきたはしか 
ら、相手の陣地に向つて投げる！ 
投げつける！ もう、 ぽんぽん投 
げちや ラ。 

♦まあ、 そのくらいはするだろう 
ねえ0 


◊あとです ね、 ゲ—ジが 貯まると 
必殺技が使えるんですけど…ふふ 
ふ。実はこのゲ—ジが満タンの時 
に 投げられ ると、 ゲ—ジ が 減つ ち や 
うんです よ。だから、 必殺技を使わ 
れる 前に投げちまい ましよう。 あ 
とは、 同じ NOON を大量に出す と 
いう必殺技を持つキャラがいるん 
ですが。ここでね、相手がその技を 
使つ たと ころを見計らつ て、こつち 
が消して しまう、とか。 

♦話聞いてると、ぜんぜんパズル 
ゲ—ムっぽくないね。 

◊だからあくまでも、「対戦アクシ 
ョンゲ—ム」なんです よ。 ジャンル的 
には「サイキックフ ォ ース」と一緒。 
♦その二つが I 緒ってのがまた日 
本語の不可思議なところだけど 
…。俺 的には ね、 これ多人数対戦 
だと面白そうに感じる。 
◊もちろんです。4人対戦ができ 

るんですが、 J ! 刃分は Q 人対戰ボンバ 
—マンですよ。 しかも、 ボンパーマ 
ンのように「自分」を守ればいいん 
じ やなくて、動かして いるキヤ ラと 
守る陣地が違います から、 余計に 
パニックになります。みんなでわい 
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種 ； PS 

メ —カー P コナミ 


大抵壊せるだろう な。 
<>そう M うでし よ？ 


まあ、 発想 


PS オリジナルの名作 STG ! 

グラディウス外伝 

もつてますよね敵は雪の上にし 


ジャンル ：V ユ f ティング 

発売日：97. 8,28 
価洛； 5 8 〇 〇円 


の転換というか' そこを突いたの 
がこの一面。雪って地面の上に積 


か0ての熱い興奮が 

甦る！ 


十数年前の STG の象徴です よ。 ◊まず一 面。 雪景色なんですけど るんで す。で、 ミサイルは、"地 
なんてい ぅか、 最後はここに帰つ ね…。 「グラディウス」 で、 上下面の上を"進んでいくんで すよ。 
てく る、 みたいな陵かし さ、 回帰 の壁にひつついてる敵つてどうや どういうことだかわかります？ 


◊「グラディウス」！この単語 の気持ちつてある思うんです 


つて倒します 


? 


♦ つまり…敵の下を通りすぎるつ 


込められた数々のシュ—夕—の ♦キミがそこまで いう、 「グラデ ♦ まあ、ミサイルを撃つていれば てこと か。 


思い、情熱、魂の叫び。その新作 
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ウス」の魅力つて何なの 




が、97 年の夏に発売され た、 この ◊たくさんシリ— ズが出ている S 
r グラディウス 外伝」 です よね〜。 TG つて、 それぞれ一言で言える よ 
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•，…卜 


♦のつけからハジけたノリだね 


ぅな特徴があると思ぅんです。「ダ 
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一圏 


◊「グラディウス」つてい つたら、 ライアス」なら魚 ボス、 「 R-T YP 1 



Uij ならフォ—スと巨大戦艦、東亜 
プラン系なら敵弾雨アラレ。じや 

あ「クラディウス」はつて いうと、 面 
そのものの差というか、いわば地形 
効果が大きいと思うんです。 
♦昔ので いうと ころの' 火山と か、 
モアイと か、 触手と か… つて こと？ 
◊そうです。それが今回 もきつちり 
入つていて、 しかも、 ア—ケ—ドでは 
入れらないかなア…つてい うような、 
さらにクセのある面があるんで す。 


ほほぅ、それはどこよ。 
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◊…というと ころがあるんで す。 ぽい構成です よね。 後はです ね、 すごく長くじつく りと 遊べる よう えるような…。 


o \ 


/ワ—アップの仕方がカスタマイ 


になつてるんですよ〇 


◊まつたく「グラディウス」を知 


でも、雑誌なんかでは「よくもらない人には、確かに薦めにくい 


4 * 


あとは、 3面のクリスタルですね。 

せつかくあるレ—ザ—の性質を活 ズできるんで す。 

かした面なんです。画面 上、 壁や ♦違ぅ機体のをごちゃまぜにして好悪くもいつもと一緒」みたいな書部分はありますね。あのグラディ 
空中にクリスタルを配置してあつ きな組み合わせを作れるつてこと？ かれ方をしてましたよね。あれがウスが、綺麗になつて新しくなつ 
て、 そこにレ—ザ—を当てると屈 ◊そうじやなくて、一つ目がスピ— ちよつと不満なんですよねえ 


て遊べる！といぅ気持ち。この 

折するんです。それを上手く使つ ドアツプ、二つ目がミサイル…つてい ♦まあ、それはしようがないとこ シリ—ズへの思い入れとハつても 


てヘンな位置にいる敵を倒して 
くという。 


(V 


う 順番を 変えられるんですよ。 

♦それつて何かメリツトある？ 


ろもあるんじやない？ だつて今 いいかもしれません。それがある 
までの話を聞いていると さ、 いい 人でない と、 本当の意味では楽し 


♦確かにそれは、面の特徴も出る ◊少なくとも、私のようなへつぽこ アレンジだし、なるほど、つて手 くないのかな あ。 

し、レ—ザ—つていう武器を活か シユ—夕—には大ありです。オプシを打ちたくなるようなアイディア ♦これを機会に、名作 STG 「グ 
した設定でもあるな あ。 ョンと かバリアを最初の方に持つて もあるし、ゲ—ムとしてすごく丁 ラディウス」に触れるのもいいと 
◊どちらも、「グラディウス」ら きておいたら'復活がしやすいじ や 寧に「クラディ ウス」 の新作を作思うけどね。こんな話をしてる と、 
しさを表していながら、ア—ケ I ないです か。 当然それによつて難易 つたんだつて思う。 でも、 これつ 大してこのシリ—ズに思い入れの 
ドのものよりもさらに、お遊びつ 度も変つてきますよね。機体そのもて新規のユー ザ— さんには あまり なかつた俺で も、 やつてみたくな 

のも4種類あります し。 とにかく、 アピ—ルするところがないとも言 るもんな ア。 

^^0 





屈 

一 ^ II | 

努 


1 1 


0 






丁寧な作り込みが光る SRPG の佳作 

ライアツトスタ 



_ 種： PS 

メ ー カー H ヘクト 

ジャンル vs R p G 
発売日：97*5*2 


価洛160000円 


SRPGOr 

どんなゲ—ム7 


新ジャンルは何でしよう 


スオウガ〇それから108ぺ—ジ 


◊何ですか薮から棒に。もちろん で取り上げている「ファイナルナル 
シミユレ—シヨン RPG (以下 、 SR フアンタジ—タクテイクス」 とか。 
いきなり質問です が、 ジャンル PG ) に決まつてるじやないです名作目白押しですよね！ 

のハイブリッド化が進む昨今のゲ か！ワタシの好きな「ファイア— ♦ はいその通り。 SLG 、 特にゥ 
I ムソフトで、もつとも成功した エムブレム」を筆頭に「タクテイク ォ Is LG はユニットを動かして 
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戦闘シーンの前で、バツクアタツクなどの効果が確認で 
きる。有効に使おう。 


在では本数も増えてすっ かり ジャ 
ンルとして定着。 PS でも多数の 
SRPG ソフトが発売されてるん 
だ。で、その 中から、 ぜひ紹介し 
たいのがこの「ライアットスタ I 
ズ」。 SRP 0 好きのキミだった 
らもぅ プレイしてるよね？ 

◊え、プレイした ことないで すよ。夕 
イト ル も 初めて 聞きました。 (パッケ 
—ジを見る) ぅ S ん、 なんだか絵柄が 
古臭いで すし、 カッコいい魔道士のお 
兄さんが見あたらないで すねえ。 そ 
れで まだ 手に取ってなかったのかな。 
♦…まあ' 絵柄は確かに今風とは 
いえない けど、 ゲ—ムシステムの 


語も魅力的なゲ I ムなん だよ。 

「はみだし者」を 
串いる主人公 


作り込みはしつかりして るし、 物ていうのを敵が落としていくんだ。 

これを Q 個貯めると戦闘 中、 任意 
に「パ I ティ I アタック」という必 
殺技を繰り出すことができる。さ 
らに Q 個で一個の「パワー スト— 
♦じやあまずは戦闘システムから ン」 に変化させることもで きて、 こ 
見ていこう か。 ユニットを動かして れを使用するとユニットリーダ—の 
相手に攻撃を仕掛けて敵を倒して個性に応じた 「 SS アタック」とい 
いくつていう流れは通常の SLG と う必殺技が使えるんだ。ただし、パ 
同じ。 でもこのゲ f ム は、 戦闘中に ワ—ストーンは次のマップにいくと 
指示が出せる、ちよつとユニ—クな 0の状態からスタ—卜になるから 
システムになつてるんだ。1ユニツ 注意が必要だね。 


卜は5人のキヤラクタ—で褊成さ 


また、 マップは六角形のマス目 


れていて、パ— ティー アタックで戰 区切られいるんだ けど、 ここ もミソ。 
闘を行ぅ。で、この時に「ジェム」つ ZOC (ゾ—ンォブコントロ —ルの 
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戦闘していき勝敗を決する陣取り 
ゲ—ム で、 ユニットは数字や記号 
の固まりが個性になつてる。歴史 
モノでいえば、実在の人物を扱つ 
てるけど各武将の数値パラメ—夕 
が個性になつてるわけじゃない？ 
それと、 SLG は物語を紡いでい 
くのはプレイヤ—自身に委ねられ 
てる比重が高い。対して SRPG 
は ユニット j 人 j 人に、より際立 
つたキヤ ラ クタ—性を持たせて彼 
らが物語の進行役となりゲ—ムが 
進行していく夕> イプのものなわけ 
だ。つまり、 とも すれば数字や記 
号の塊の無味乾燥な世界に感じて 
しまう SLG にキヤラクタ—や物 
語を生かして新しい命を吹き込ん 
だのが SRQ . G 。 ま、乱暴な言い 
方だけどね。 

◊うんうん、 血の通ってない鉄の 
固まりを動かす より、 感情移入度 
が何倍もアップしますよ ね。 それ 

で、 物語は魔法使いが主人公の大 
魔道帝国の興亡史ならなおよし！ 
♦はいはい。で、 その SRPG 。 
初期は当然なんだけどタイトル数 
はまだまだ少な かつた。でも、 現 
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せば必殺技が使える」つていぅ風 ◊主人公以外でも自分好みの戦場 


/ 


力にされたりしたり さ。 また、 率い 


に、 感覚的に覚えておけばすぐ慣 のヒ—口—を作ることができると ている軍が第 9 軍 だから、 雑用仕事 


れてしまうから 


〇 


いうわけですね〇 


というかメインの作戦からはずされ 


◊確かに感覚的に把握しやすいシ ♦ そういう こと。 「魔道士のみのチたりす る。 だけど、行方不明になつ 


ステムと言えるかもしれません ね。 —ム」というキミ好みのユニットも たワガママ王女を救出してから、大 



そして戦闘をさらに面白くして 作れる から、 ぜひ試してほしいね。きな事件に巻き込まれていくんだ。 


るのがユニットの育成や編成のシ ◊物語に関してはどうでなんです ◊それは確かにちよつと変わつて 


ステムなんだ。各キヤラは r ジユか？ 


ますね。でも、宮廷軍の低い立場 


エル」というお金でレベルアップ ♦ 物語、というか主人公を取り巻いから成長して上へ上りつめていく 


してくシス-7-ムになつていて、強 ている環境が他のフアンタジ—もの んですよね？どういう風に物語 


キヤ ラを より強くもできる し、 には見られない新鮮さが あつて、 そ が展開していくんで すか。 


弱点補強もいつでもできる。そし れが魅力の一つに上げられるね。例 ♦物語に関してはプレイしてから 


略)のル f ルを採用しているんだ。例てユニットのチ—ム編成は、ある えば主人公は軍隊 長、 要は一兵卒 のお楽しみ、ということで。とに 


えば背後から攻撃したり2ユニット程度の制限はあるけど、色んなキで、しかもその軍は「はみだし者の集かく、「ライアツト〜 一 を一言で 


隣接させてから攻撃することで攻撃 ヤラを入れて編成してもいいん まり」なんて呼ばれていて、河ていう 言い表すなら、 SRPG の面白さ 


力が通常よりもアップする。つまり だ。このように、ユニットの編成 かうらぶれてるんだよね。で、年若 がきちんと盛り込まれた丁寧な作 


有利な状況をプレイヤ—自身の手 に幅のあるシステムになつ てる。 


い軍隊長だから年季の入った傭兵に りの佳作、というところ かな。 


で作ることができるといぅわけ。 


ii .議 


^ - - ^ ^ ^ ^ ^ -^ - ^ ^ - .• ^ - ^ ^ ^ ^ ^ ^ S ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ S ^ ^ ^ ^ s S 5 ^ S 


◊へ—、色んな要素が詰まつていて 


^ 丨 ■ 卜表^| 

■ 


遊びごたえがありそぅですね。で 


1 


掘 


福 


レ I スゲ I ムのもぅひとつの遊び方 


S 


も、逆にル—ルが多くて覚えきれな 


男 



-vtv5.5:;y 
-•■.V:.'. 1 : ■:>:!: 


そ 


1 M_ 


ような気がするんですけど L 


. 


モ—夕Iトウ—ングランプリ2 


樓種ご 

メ—力丨 ； s c E 

ジャンル： レー ス 

S 儿日 H 96- 5 .24 
価洛； 50000円 


曄顧 ,___________ 讎 _______■■ 級 Mi__________«N1iir__Mi 職雌靡 Mi 嫌 aitMi 


♦そんな心配は御無用。例えば Z 


OC だつたら「一人で戦うよりは 


破天荒なコ—スを 


♦やっぱり、現実には乗れないよ ということの疑似体験。好きなレ 


L ® 一大勢の方が有利」 つてことだし、 


堪能しよう 


うな車で、現実に出したらとつ捕 —スゲ—ムつていつたら、やつぱ 


まるくらいのスピ—ドを出せるこ り「〇:土とか「グランッ|リス 


戦闘中にジェムを貯めて必殺技を ◊さて、 レ—スゲ—厶の面白さつ とじ やないの"現実にはできない モ」 かな。 


使うシステムは「多く戦闘をこな てなんだと思いますか 


けど、 ちょつとやつてみたい な、 ◊なるほど S 。 私ね、車嫌いなん 
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です よ。昔、 乗ってる車が事故っ 
て横転したことがありましてね、 
それ以来車は鬼門なもので、この 
歳になっても車の免許持ってない 
くらいです。 

♦別に免許なくてもゲ I ムはでき 
ると思ぅ し、 ゲームだから こそ、 
事故る心配もなく楽しめば良いじ 
やない か。 

◊それはそぅなんですけどね。私 
はレ I スゲ I ムつて、アクション 
ゲ—ム だと 思つてるんです。 例え 



よ 

の 


イテムとかあるもんなァ」 


がつてるなんてのは、正直どうに 


ス 


X 

ジ 

で 

る 


〇 


ス 


g 


ダ 

プ 

ン 

ア 


わ 

味 

が 

感 


ピ 


な 


◊そうなんですよ。どうせ私は、かして欲しいと思います。でもね、 
やり込むわけじゃないですしね。壁にぶつかったって別にいいじゃ 
「何 か(車とか)を動かす、走ら ないです か。 アィテムだって、対 
せる」ということがやりたいだけ 戦してる時なんか' あつた方が楽 
ですから。そうしたら、ヘンなコ しいです つて。 

—スとか、アィテムがあるとか、 この「2」でお気に入りなのが、 
のんびりお気楽に走らせるとかい ジエツトコ—スターみたいなコース 


つた方がいいんですよ。 


です。 すごい急角度の坂道の連続 


♦まあそれはわかる よ。 そういう なんです よ。 うまくスピ—ドに乗 
ユ—ザ—がいるつてことはね C で つて走れる と、 すごくスカつとしま 
も俺はどうしても' あのコースの すよ〜。 あと、 これは「1」の方で 


ばス—パ—マリオみたいな横スク動かして いくこと 自体が楽しいゲ見に くさと、 アイテムつて要素がすけれ ど、 地面がうねるコ—スなん 


口—ルアクシ ヨン。 ジャンプした 
り、 攻撃したり という、 キヤラを 


ムの、傍系 


〇 


ンヤマだと思うんだけどな 


〇 


ての もありましたよね。ああいう 



せに、コースがイキナリ90度曲 なつちやつたのは残念ですね。 


タイムアタックしたり、現実に ◊見にくいのは認めますよ (笑)。 お遊び要素がある方が、私は面白 
ある車を持ってきたり、公道を走特にあの、背景が描き込んであるいと思ぅんです◦あのコ—スがなく 
つたり、というのには楽しさを見 
出せないんですが' でも、「車」 

というものを動かす楽しさは味わ 
いたいんですね。だから、私の好 
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1 

■ 


きなレースゲームつていたら、 ilia 

「マリオカート」。で、 PS でお気 


.M 


に入りなのが、この「モ I 夕 I , 
性 ウーングランプリ2」なんです。 







でーリ— n よ fej た 
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:•わかつ た。 要は、「いかにも 
ゲ—厶っぽい」 のがいいんだな。 
言われてみると、どつちにも"ア 
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コ勃⑽肌私 a S _やを 
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徒切、専にどっル01がレも 
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/I U 22 力通 ， i I ン择と 
の JD 徴ク普とし I S 環他ひ 
マか特ス。るてケ P 戦、ぜ 
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う^左のイだすれ戦 V 対はに V 
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こちらは打って変わっておもちゃの街。小人の国にでも 
迷い込んだような気分になる。 
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♦なるほど。これを「レースゲ I 

ム」だと思うからいけないのか。 

ジャンルにこだわらずに、これは 

こういう遊び方をするケ—ム 、と 

思えば、確かに楽しめるかもしれ 
> \ cf 0 

なしな 

◊でしょ？私みたいに車が嫌い 
でも、「乗り物を動か1」という 
アクシヨンゲームがしたい、とい 
う気持ちはあります から。 そのと 
きに、バリバリに硬派のレ—スゲ 
—ムばかりだと、どうしても入つ 
ていけないんです よ。 その点、 
「モー^夕 I トウーングランプリ」 

は前作もこの「2」も、気軽に楽 


しめるところが気に入つてます。もちやんとしてる方だと思うよ 


あんな硬派なレ—スゲームが作れ 


こういう路線 も、 残しておいても なにしろ、あの「グランツ ー リスモ」 る方々 が、 こんなお遊びつぽいの 


らわないと困るな あ、 という感じ。の方々が制作してるわけだしね。 


も作つてくれてたなんて、なんだ 


♦でもこの作品は、車の挙動とか ◊あれ' そぅなんですか。|方で か嬉しいですね。 


•五-新ジャンルを開拓した幻の名作 

] k ^ somrr ^ 



利カルドセプト 


種： SS 

メーカ f : 大宮 ソフト 
ジャンル：ボ—ドゲーム 


発売日： 97 , 10 * 30 

.て _ ▼ 名 ■ ■ 1 価格 h 5800円 


大作続編モノとかと比べちやいけ なたに面白さを解説してきましよ 
ないけど、そうした知名度の高い うか。 キミは今「マジック；ザ • 


プレイしてないのは 

項！ 

大作 モノと 売り上げを比較したら ギャザリング(以下、 MtG)J 
♦今回取り上げた発掘ソフト群の売れたとは言えない でしょ。 つま といぅ、 ユ—ザ—を破産寸前に追 
中でも究極の I 品といえるのが こ り触れた人は そぅ 多くないって こ い込む、大人気洋ものトレ— ディ 
れ。幻の名作ソフト「カルドセプ とさ。でも、 とにかく面白いんだ ングカ—ドゲ—ム(以下、 TCG ) 


卜」です 


から。 遊んでないつてのは損◦だ にハマつてるんで しよ。 


◊そうですか？ ワタシはメジヤ つて君もその一人でしよ 


◊何か偏見が混じつてますけど、 


なソフトだと M うんです けど。 ◊ええまあそうですけど。だつて そうなんですよ— 


もう楽しくて 


だつて雑誌にも結構取り上げられ地味じゃないで すか、 印象が。そ 楽しくて。 マクドナルドをデユエ 
てた し、 「サタコレ」にもなつて れ に、 羽の生えたキヤ ラ もいない ル会場に夜な夜な友人と集まつて 


るじやないですか。 PS でリ メイ し 


プレイしてます！ 少ない小遣い 


ク版の発売も予定されてますし 參…ま〜君らしぃファーストィン で力—ドも集めてるし 
r 幻」とはいえないんじや あ…。 類 
♦ま、 知名度という点では幻 じ や 


、 〇 


な I 


コアな SS ユ—ザ—は飛び 


プ レツシヨンだね。 

異なつたジャンルが 
見事に融合 



:キミは中学生 か。 ま' その M 
tG に代表される TCG のル—ル 
を消化して採用。さらに FC や S 
FC で発売された名作ボ—ドゲ f 


ついたと思ぅし、 一 部では品切れ 

したショップもあったと か。 でも、♦じ や、 そんな食わず嫌い王のあ ム「いただきストリ—卜」0ル— 
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クリ—チヤ-同士の対決。有利なアイテムをつけると、 
弱いタリーチャーでも勝てるかも。 



ボード ゲームの ような感覚で、サイコロを振っては進む。 
手持ちの力ードは効率よく使おう。 
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れ ど、 ちようど コレ クション欲が 
搔き立てられる枚数でしよ。それ 
と、 プレィに使用する手札 Q 枚を 
自分で組めるという TCG 特有の 
自由さもキチンと盛り込まれてい 
る。自分なりの戦い方ができる楽 
しさが味わえるつてわけ だ。 この 
ように両者の面白さというか味わ 
いの深さが見事にブレンドされて 
るんだ けど、 互いに独立した味を 
出してるわけ じやなく、 両者の面 
白さが複合的に絡み合つてまつた 
く 新しい味になつてるんだ。そう 
いう意味では、このゲームは新ジ 
ヤンルを作つたと言えるかもね。 


の合体が独自の面白さを生み出し 
ているんだ な。 例えばボ—ドゲ— 
ムの側面で言えば、「いた スト」 
の場合、対戦相手が所有している 
土地を(相手との交渉に頼らずに) 
奪ぅ には、 欲しい土地に止まって 
5倍買いをするしかない。金にも 
のを言わせるしかない わけ。とこ 
ろが「カル ド〜」では、 相手の土 
地に止まった時に有効な力—ドを 
所持してれば力—ドバトルで敵を 
倒し' 自分のものにできる の。 つ 
まり少ない金額(このゲ—ムでは 
「魔力」 だけど) で奪い取ること 
が可能なん だ。 この醍醐味はここ 
にしかないで しょぅ。 

◊ TCG のルールが、ボ1ドゲ 1 
ムの面白さを増幅しているわけで 
すね。あの、とっても気になって 
るんですけど' TCG らしさも入 
ってます？やっぱり手持ちの力 
i ドを増やしていったり新しい力 

I ドに出会えないと面白さ半減で 

すからね。 

♦もちろん、 その迎もバツチリ入 

つてる。 力—ドの種類は300枚 

以上。 MtQ に比べたら少ないけ 


ルを TCG に合わせてアレンジし 
たゲ—ムが「カルドセブト」なわ 
け。つまり、力— ドの部分は Mt 
G 、 ボードの部分は「いたスト」 
というのが、ゲ—ムの基本構成と 
なつて います。 

◊え 、 TCG ができるんですか。そ 
れは楽しそう！でも、「このソフ 
卜ならでは」つていうのが見えない 
です ね。 何だか既存のジャンルを 
あわせたモノ マ、 不ゲ—ムといつた力 

ンジに思えるんですけ ど。 
♦容赦のないツッコミありがと 
う。 でも決してモノマネじやなく 
て 、 T Q G とポ I ドゲ I ム、両者 


自分なりの戦い方で 
楽しめる 

♦ ただ" TCG 部分に関してはち 
よつと否定的なん だ。 ゲ—ムとし 
て、 プレィヤ—の選択肢は色々あ 
るんで自由さがあつていいんだけ 
ど、プレィ中の不自由さにも繫が 
つているん じ やないかと感じてし 
まうのね。例えば、力—ドはラン 
ダムで配られるわけだから、土地 
に置くために必要なモンスタ—力 
I ドが連続して出てこない時もあ 
る。 その時点で「あ。もう勝てな 
いヤ」というあきらめに似た気持 
ちを強く感じてしまい、ゲ I ムを 
ヤメてしまいたくなるんだ。運に 
翻弄され過ぎると思うんだよね。 

それに、 TCG というか MtG 
は「レアカード」つてヤツがある 
でしよ。普通の力—ドの何分の一 
かの確率でしか出てこない強力な 
力 f ド。 で、これを持つてるか持 
つてないかで対戰する前から戦力 
的な差が大きくでて しまうんじや 
ない？ だから、 TCG は金持ち 
の道楽だと思つてし まうわけね。 



















































































自分の土地を育てれば S 相手がそこに止まった時に、よ 
り多くの魔力がもらえるようになる。 
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97年に SS 用ソフトで発売された多人数プレイ苟能なボードゲ 
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ー ムが本作。すごろく形式でコマを進めるのは通常のボーゲー■ム 
と同じ。プレイヤーは手持ちの力ードストックか5 5 0枚を選び 
(「ブックを編集する」とい 5) これが手札となる。誰ち所有して 
ない土地（マス目)に止まった3手札のモンスターカードを趙き 
自分のものにする。そして相手が自分の土地に止まった5通彳了料 
を徴収できるのだが、モンスタ_力一*ド罔士のバトルに勝たない 
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と通行料は貫えない。もちろん負けると V 土地は相手のものに…。 
このように、自分の土地を増やしたり投資をした t ) 、 あるいはバ 
トルで奪っていき、目標の魔力値（お金のようなもの）を目指し 
ていくのだ。 

マス目は東西南北の： EU アに分けられ、各マス目(±地）には 
5種類の属性がある。同一 XU アでなおかつ同じ属性の土地を2 
つ以上所有すると r 連鎖」となり、通行料がアップするのだ。こ 
ラしたルールを利用することで多彩な戦略がとれるのも本作の魅 
力の1つと雳えるだろう。 

以上のように文章で銳明すると、ルールが多く面倒なゲームと 
思われたかも知れない。だが、カードをコレクションしていく T 
CC 3 的な楽しさにまず虜になり、自然とゲームにハマることは間 
違いない。間もなく P S 版も発売されるので 、 P S ユーザー■の方 
はこれを機にぜひプレイしてみてほしい。 
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そう思う と、 何ていうかな、力— 
ドを入手するためにゲームがおま 
けについてるような…。 
◊いえいえ、そんなことないです 
よ。まあ、 確かに MtG をプレイ 
していてもなかなかクリ I チヤ I 
力—ドが手元にこないつてことは 
あります けど、 それをはね返すの 
もプレイングとデ ッキ 構築次第で 
す。 このゲ—ムの場合でいえば、 
基本はボ—ドゲ—ムなわけですか 
ら長期的戦略でじっくりゲ—ムに 
取り組むことができますよね。今 
の状況が悪くても、先を見こした 
戦略をとればいいじやないです 


なあ。このゲ—ムにも、やりよう 勉強させていただきました。じや 
によつてはバトルをしないで敵をあ不満は解消されたことだし、早 
倒せる、なんて力—ドもあるしね。速対戦してみようか。 

力—ド集めに関してもソフトー本 ◊そうですね！それ じや、 力— 
で300枚以上入つているつてい ドをわけてくれません？ ワタシ 
う風に考えれば、このゲ f ムは非 の手持ちのカードまだまだ少ない 
常にコストがかからない良さがあ です し、 差がありますからね。 

る。 レアカ—ドはプレイを重ねて ♦…はいはい。 

研鑽を積んだ人へのご襃美つてい 
うのもいいよね。なるほど、逆に 


か。 それにレアカ—ドが出ても慌 
てることはないです よ。 無条件に 
強い力—ドなんてそんなにあるわ 
けじゃない し、必ず、 何か対応策 
というか救済策が取れるようにな 
つてます。それができない のは、 
力—ドの選択の仕方が悪いつてこ 
と。 そういう風に して' 腕を磨く 
のが面白いんじゃないかと思いま 
すけ ど。 

また、結果はどうであれ、本作 
の場合はプレイを終える度に力— 
ドを必ず貰えるんですよ ね。 プレ 
イして増やしていくことになると 
いうことは、レアカ—ドを持つて 
る人はプレイを重ねた強者であ 
り、力—ドの強さはプレイヤ—の 
強さに比例してるんじゃないです 
それに力—ド集めがプレイ 


か 


する動機にきちつと繫がつてると 
ころも「カルド〜」のいいところ 

だと思いますし。どうですか？ 

TCG のレアカ—ドでマイナスに 
感じてるところが「カルド〜」で 
はうまく解消されていると言えま 
せん？ 

♦うん、それは確かにうなずける 
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メーカ_製 7 \°ソコンはどこか中途半端だと思った貴方… 

今の/ \°ソコンをアップグレードしたいと思った貴方…… 

他の j VV コン雑誌の無味乾燥な暗号の羅列に打ちのめされた賣方” • 


PC-DIY U 

そ你霣方 K そ棚めします!! 



パソコン自作に特化した 
内容だからできる、 

正確で素早い記事展開 
「楽しくなければパソコンじやない！」 
他誌にみられない 
エンターテイメントの追求 
初心者から中〜上級者まで、 

幅広い読者層に受けいられる内容 


毎月末29日に全国の書店にて好評発売中 


定価890円体体 848P3) 


「パソコンはまったくわからないけど面白い」 (38 歳、主婦） 
「こんなに笑えるパソコン雑誌は初めて」 (21 歳、学生） 

#痠#礞0翁# 鎿#翁##.### 嚤參翁骞：く：你 • # ⑩#擎 _雜後鬱豢碜 離襻蠡 籌蠓堪 翁® •修^ 1 .發發珍®鐵聲缴絲费€ぶ卷# 


パソコン自作派ユーザーのための専門誌 



THIS MAGAZIN IS 
N 眶 W MODEL REVIEW. BENCHMARK TUT. HARDWARE SET UP* 
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REPORT OF NEWS. PROVIDE INFORMATIONU 
AND PERSONAL COMPUTER DO IT YOUR SELE 


編集,発行株式会社キ J レタイムコねニケーシヨン Tel.03-3555-3431 (販売） Fax.D 3,3555 -1 203 
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r 過去の名作や、多くの人が懐かしいと思うソフトを取り上げて皆で思い出に浸る j 
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…そんなコンセプトのもとに作られた 
日本初の中古ゲーム専門誌 

「ュ ー ズド•ゲ ー ムズ」。 HfWHI 

掲議種は、ファミコン、 H 91 
スーパーファミコン、メガドライブ、 
PC エンジン、ゲ ー ムポ ー イの5機種。 
「新しくなくてもイイものはイイ！」 

1；：；：；；. 現行機種、新作ソフトなどの 

「新しさ偏重」に反旗を翻す v 
漢の心意気満載の一冊。 
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V0L.1 V0L.2 

J 1 一一 ^ n r — 晰 -— 今一，ザ-— . 






觀 H 


m 




讓 




r 




I 


定価：本体/〇||円 

v> x*{ ,• *• yy •: *">■>> ■ v• - _• ンウ ••••’.. 

■: j-*- -■ J-* • >5 5 5 ¢*"¢3: .SiSf 

(消費税が別に加算されます) 


:: ^ ^5" 


K 


: MM ら獅强 


Tel . D 3-3555-3431 

(販売） 
Fax ,03-3555_ 1203 


日本初の中古ゲー 
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「 I , Q ファイナル」にハマっています。 

最初は、見た目の地味さがど一しよう 
もなくイヤだったのですが、最近は「え 
くせれんとお！ I の一言を聞きたいがた 
めに、夜な夜な修行に励んでいます。 
派手な仕掛けや豪華な演出を売りに 
したゲームが多い中、レトロな雰囲気 
さえ漂うシンプルさは潔いと思います。 
実際、見た目で損している部分(暗い 
ですからねえ〜）も否めないと思いま 
すが 、ゲームっていうものはアイデア 
なんだなぁ〜ってコトをしみじみ感じさ 
せられた1本です。でもファィナルって 
コトは続編はナシ？ 竜沢） 


ここ最近の私は本の虫になっている 

んです。年明け、「屍鬼」（小野不由 

美)の読了を皮切りに「火車」「理由」 

「蒲生邸殺人事件」(以上、宮部みゆ 

き)や「ホワイトアウト」「奪取」(以上、 

真保裕 一) を続け様に読破していきま 

した。このイ也にも f 查3冊ほど、ありまし 

たが、都合3力月で約10冊ほど読ん 

でしまいました。これほどの読書量は 

いまだかつてないことです。どれも良 

質で満たされましたが、「李歐」(高村 

薫)を手に取った私は、結局のところ、 

1 帰る場所はここなんだなと思ってしま 

うのでした。 （引地） 

- - - 


△ 

フ 


殊勝にも家計簿をつけ始めたら、驚愕 
の事実が発覚。どうやら毎月、食費よ 
りも酒代の方が高かったようです。し 
かもその後の解決法として、酒量を減 
らすんじやな乂食費を削ろうと考えるあ 
たりが終わってます。もちろんギヤザと 
サイキを止める気はさらさらない上、 

さら DDR にまで手を出す始末。現在 
は、特製野菜スープを毎晩の夕食に 
して食費削減中です。材料費500円 
で5日分、こころおきなく酒が買えるっ 
てもんさ。あ、でも DC 買って超能力者 
様ご一行をお迎えする予算がない…。 
くつ、油断したか！ （奥山） 


ユ-ゲ-終わっていきなりナイゲー。怒 
涛の月間ペース、地獄の進行真っ只 
中、息抜きと言いつっ夜な夜な 「TLS 
2」に熱中する私に突如、ボンッ、とい 
う音が0 ふいにゲームの世界から戻さ 
れた私の目の前に現れた現実は、白 
ではなく黒い煙をはきまくっているヤカ 
ンなのでした。酒のツマミに作ってた 
ゆで卵のこと、すっかり忘れてたのね 
—っ！と/ ゞ ニクりつつ、「ギャルゲーの 

しすぎで火災発生現実を失う若者 
たち」という新聞の見出しを頭によぎ 
らせつつ、必死に鎮火作業に努めた、 
ある冬の一日だったとさ。（津田） 
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Vol .2 3 月 16 日発売 


定価1，000円+税 



■特集1:ファイナルフアンタジ_丽秘技大麗掲載 

~簾敵/金ステータス MAX / アイテムが自由自在 C 手に入る/他 


■特集2 :新バージョで N 8ル PAR 讕 L _ 

□ゼルダの伝購_のオカリナ：無敵/スタルチユラ1〇〇1 ■勿 ^ Hi 
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■特集3 :遂 

単体での秘技:] 


參面白かった記事 （ 3つまで右ページの番号で記入して下さい) 



ドリ-ムキャスト 
写！！入手/ 



Ll 裡败 イ， U 6 G . F 1 
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全163タイト JI 


全国のゲームショップや JiT 
<取り扱い護店> 

紀伊国屋書店（本店 • 南店: 
書泉、黒田店、東京旭屋 


⑩つまらなかった記事 （ 3つまで右ページの番号で記入して下さい) 


•この本を購入した理由 


馨次の号も買おラと思いますか？ 


_ 


思う 
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思わない 


<理由> 


羽年1月〜6月に発売された、 PS - SS - N 64 * DC のソフトの中で面白かつた 
ものは何ですか？ 
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着本書をどこで知りましたか？ 




店頭で 


• 人に薦められて 


« 


ユー ズドゲームズの広告で 


•本書に対するご希望や気づいた点など、何でもけつこうですのでお書き下さい。 


籲欲しいプレゼント商品名（プレゼントのしめきりは9月15日までです) 
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ファイナルファンタジー™秘技大麗掲騙 


■特集2 : 軀バージ 3 ン重場で N 8443 ARM 
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□ニンテンドウオールスター/大 ft || スマツシコ 
:メタルマ U 才やジヤイアントドンキーコング 
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分のレーシングチームを持ちたい 
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えてくれるゲームが『オーナース 


- … + _ 

ングチームの才ーナー兼監督という立場を任されま f 任 
期は5年。その間にチャンピオンドライバーを育て上げ、 
コンストラクターズチャンピオンを獲得し、トップチームの 
仲間入りを目指します。そのためには、スポンサーの獲得 
から、スタッフ集め、マシン開発、そしてレースの釆配に至 
るまで、プレイヤーの的確な判断が要求されます。 I オーナ 
—ズ•グランプリ,11は、まさに頭脳で戦うレーシングゲーム 
なのです。 
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